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AS (D 1 200 AM PRUFSTAND 
VIELE MULTIMEDIA-NEWS & TESTS 
A1LE CD-GAMES AUF EINEN BUCK 
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SIERRA SOCCER 

World Challenge Edition 




VOLLE FUBBALLSPANNUNG 
MIT AMIGA 



tga und Sierra haben atles getan, urn Ihncn gemeinsam Spannung und 
UnterhaHung In der Sierra Soccer World Challenge Edition zu bfeten. 

Nationalmannschaften, deren Spiehr ;e sechi untcnchfcdltchc Fahigfcetten haben, 
tragen auf Ihrem Bildschlrm unglaubhch realistlsche FuBballspicte a Uf. Dnbbcln. 

Wflt, Angriffe und erstaunliche Torschusse crwarten Sie, fo/h Sie ej wogen. 

onnen in dieser Wekmeistenchaft unter Beweis 211 sfef/en. 

Kannen Sie Ihre Manntchaft zum Sieg fuhrcn? Spiclen Sie e'mfactuSte werden 
bccindruckx win und es immer wieder nea spieten*.. 



Vorzuge : 

• I bis 8 Spieler 

• Einstellbare Spiolzeit von 2 bis 20 Minuten 

■ Uber 500 Fuflballspieler, jeder mlt individual (en 
Eigenschaften 

• 26 der besten Mannschaften der Welt und die 
Mdglichkeit, uber 40 neue Mannschaften zu erstellen 

• Auswechslungen und Positionswechsel wahrend des Spiels 



• VCR Wiedergabe mlt Zeitlupe und Bildstop 

• Digitale SoundefTekte und Sprache 

• Uber 4000 anlmierte Spielergrafiken 

• Training ElfmeterschieBen 

• Schieds- und Untenrichter, Physio therapeuten 
und Masseurs 

• Und vieles, vieles mehr™! 




Das legendare 

King's Quest VI 



EXDLLCH AUCH IN DER AMIGA- VliRSION ! 



In dieser zeitlasen Gachichte und Sie brntfen* dem scltiffhrtichigen Prin 
Alexander zu htlfen, cine Reihe grheimnhuittwtitertcr Inxcln auf der Such 
nach ciner in Not geratenen Prinzessin anmaeami. Sie hrauchen Ihr 
gesatnte Varstellungskrvfi und all Ihrc Intelligtnz, am ythlrelche Kitsel z 
Bkm und die fantasiixchen Krtaiuren in bfzwtngen* die Sie Uindtmi wotien 



<?i¥*irtw**lB*tm73ZiuJ7Ti W Co I »• 'I ± 1 1 »»■ fl 3i.f fllx? 



hue Siruaiion und die Haliuna vietcr Pigumt bttreffen* detun Sie begegn 
WerdefL Je nach Ihrtu Pahigketien und dem ran timet* gewHhllen H'flft ka 
Ihr Ahvntcuer auf gatxz venchiedene Weist endctu* 



ste Abenleucrspieh das jt lur AMIGA 
)c. Zahllose SpitKlunden i*armitierl! 

Kompltrll flir AMIGA adapliert. Mil aulUrn-iuiihnlich 

flussig ahlauitrnden Animatimien. 

Mehr Rattel und erne erttftcrr Viclfuli ran 

Herausfordenrngeti als In alien vorherRehenden Epfcoden 

VON King** Quest 



irTa-.nnirmrrufniirr? 



Mebrncnt Anuunvcgt: 
Ausgang der Geschichtel 

• 40% des Spiels *lehl als Option zar VerfBgnng: Das 
Abenteuer tal derarl wdlgespannt, dall Sic viclleteht 
nle allcs trUlwn uerden! 

* Krhillllich in der vniUtandigen deutschen Version. 

2$6>Farben-Venion und 32*Farben*Versian erhahltch 
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Sierra On-line • 4 Brewery Coon * Tingle • Keadnifl ■ Berks • Kii7 5AJ <.lt 
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Wie schnell sich die Zeiten andern: Vorwenigen Wochen mufite ich an dieser Stelle 
noch die Existenzberechtigung von CD-Tesls im Joker verteidigen, und dafi allein 
der PC mit seinem verbreiteten CD-ROM ah gut geriistetfiir die multimediale Zu- 
kimft gait, ist ebenfalls noch nicht lange her. Mittlerweile hot sich die Lage griind- 
lich gedndert, denn monddne Amiga-Digitalien von der Silberscheibe sind nicht 
mehr allein den Besitzern eines CD* 2 vorbelialten - wer das neue Laufiverk na- 
mens CD 1200 an seinen llOQer stbpselt, darf mil weitgehender Kompatibilitat 
zur Software fiir Commos Multimedia-Konsole rechnen! 

Natiirlich haben wir den schillernden Ldufer in dieser Ausgabe fiir Etteh aufHerz 
und Nieren getestet, doch das allein genugte uns noch nicht. Alsofindet Ihr in vor- 
liegendem Heft einen grofien und in sich abgeschlossenen Sonderteil, den „Amiga 
CD-Joker". Darin wind es um Hard- und Sojhvarenews gehen sowie natiirlich urn 
Tests von Neuerscheinungen und Umsetzungen; aber audi an eine komplette Liste 
alter derzeit bzw. demnachst erhdltlichen Amiga-Spiele aufCD haben wir gedacht. 
Dafi dieses Medium in Kurze eine wichtige Siellung am Maria einnehmen wird, ex- 
erziert der PC dem Amiga ja derzeit vor, dementsprechend soil auch der Sonderteil 
einefeste Einrichtung werden. Bei der Gestaitung wollen wir uns dabei wie immer 
an Euren Wiinschen orientieren, erste Anldufe dazu finden sich diesmal im Be- 
triebsgeheimnis. Haltet also mit Euren Vorschlagen nicht hinter dem Berg... 
Weil's gerade so schbn zum Thema pafit: Fiir DOSen sind im Moment CDs mit 
freien Schnupper- und verschliisselten Vollversionen Dutzender Programme 
erhaltlich, die sogenannten „Pay-CDs". Wer Gefallen an einem Progi findet, 
iiberweist den Preis an den Hersteller und erhalt ein Handbuch samt Code, um 
das Teil nutzen zu konnen - ob sich so was bald auch am Amiga wiederfindet? 

Oder stehen liter mal wieder die Raubkopierer im Weg, die sich 
derzeit ebenfalls verstarkt der Schiller scheibe widmen? Mehr 
dazu von Dr. Freak, viel Spafi damit, mit dem neuen CD-Jo- 
ker und dem Rest des aktuellen Hefts! 
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2 Wollt Ihr wissen, wie der 

BUNOESLIGA MANAGER 3 aussehen 
wird? Wollt Ihr erfahren, was es auf der 
ECTS LONDON 94 
an Amiga-Neuheiten 
zu bestaunen gab? 
Klar wolrt Ihr! Neuig- 
keiten ohne Ende auf 
den 



BUNDESUGA MANAGER 
HATTRICK 
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Die Heli-Action APO- 

SftLYPSE tragt ihren 
amen nicht urn 
sonst, und bei der Si- 
mulation ARMOUR 
GEDDON II gent's 
gar nach dem Dritten 
Weltkrieg zur Sache. ::< 
Wo auch der Spiel- 
spaB sttmmt stent 
auf den I i 



6 und 20 



MESSE: ECTS LONDON '94 



in 




; zm 



APOCALYPSE 
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ARMOUR GEDDON H 



Mit dem Strate- 
go-Rollensptel DEATH OR 
GLORY hat Software 2000 einen 
neuen Meilenstein auf das Ami- 
ga-5chfachtfeld gestellt. bei EYE 
OF THE STORM sind erstmals 
Umweltschutzer im All gefragt. 
Mehr dazu auf den 
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Editorial 
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Betriebsqeheimnis 
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Mixer 


7 


Borqis Branchenqefluster 
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Preview: 

Bundesliga Manager Hattrick 10 

Newsflash: 

ECTS London '94 12 




EYE OF THE STORM 



DEATH OR GLORY 



Wem ein Stan- 

| dard-1200er nicht schnell 

genug ist, dem kann ge- 

holfen werden - In ei- 

nem informativen Special 

I berichten wir uber TUR- ~Z' m ■■;.;'" 

| BOKARTEN FOR DEN 

I A1200. Also Turbo rein 

und nichts wie ab auf die 




TURBOKARTEN FUR DEN A 1200 



Mailbox 


22 


Krieqer-Comic 


28 


Up & Down 


40 


Preisausschreiben: 

Der Clou! - Die Competition! 


42 


Crack 


44 


PD-Box 


46 


Ruhmeshalle 


48 


Brork-Comic 


48 


Special: 

Turbokarten fur den A 1200 


50 


Joker-Comic 


52 


Know How 


53 


Know How Index 


68 


Der groRe Sonderteil: 
Amiga CD-Joker 


69 


Joker-Index 


79 


Aktion Lesertest: 
Die Siedler 


80 


Joker-Galerie 


82 


Impressum 


84 


Interview: 

Was macht eigentlich 

Reflections? 


86 


Klassiker: 

Shadow of the Beast 


95 


Budqet-Buhne 


96 


Seitenhiebe 


99 


Kicker-Cup 


100 


User-Club: 

Morphing am Amiga 
Der Morphinq-Workshop 


102 

103 


Radio- und TV-Tips fur Freaks 


104 


Kleinanzeiqen 


105 


Computer-ABC 


110 


Stromausfall: 

Abi 94 j 

Star Wars - Das Rollenspiel 


112 
112 


Coin Op 


114 


Joker-Shop 


116 


Vorschau 


118 


Inserenten 


118 


Bezuqsquellen 


118 



Games im Test 



Abenteuer 

r Death or Glory 



18 



i 



Action 
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Alien Breed Special Ed. auf CD 77 

Apocalypse 16 

Chaos Engine auf CD 72 

Dangerous Streets fur A500 90 
Disposable Hero auf CD 73 
Project X auf CD 77 




Total Carnage 



38 



Geschicklichkeit 



Batman Returns 



34 



Bubba'n'StixaufCD 



74 



Chuck Rock auf CD 



77 



Donkauf CD 



76 



{impossible Mission 2025 88-^ gg* 

James Pond 3 32 ™*i 



;Quak auf CD 



77 



Zool2furA1200 92_ 



Armour Geddon 
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Elite II auf CD 



75 



Eye of the Storm 



30 



For President 



34 
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lobal Effect auf CD 



76 



Sport 



_ 



Brutal Football auf CD 



72 



F17 Challenge auf CD 77 



Lotus Trilogy auf CD 



77 



Manchester United 

Premier League Champions 36 



h 



Strategie 









lmaqems (uberarb. Version) 92 
Real Genius 90 

Verschiedenes 




TOTAL CARNAGE 



SHfc. 



Endlich 
ist er wieder da, der 
schuppigste Plattform- 
Agent alter Zeiten - in 
JAMES POND 3! Sollte 
Euch der Sinn eher nach 
Balleraction stehen, dann 
mag TOTAL CARNAGE 
Euer Ding sein, wShrend 
IMPOSSIBLE MISSION 
2025 den C64-Klassiker 
am A1200 wieder auf- 
erstehen laBt. Unsere 
Tests stehen jedenfalls 
auf den 
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IMPOSSIBLE MISSION 2025 
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Schon 

mal von MORPHING gehdrt, 
dieser Technik. urn via Com- 
puter die tollsten Verwand- 
lungen auf den Screen zu I 
zaubern7 Der aktuelle User- 
Club verrSt Euch, wie und | 
womit Ihr am Amiga dem 
Terminator und der Kaf- 
feewerbung Konkurrenz 
machen konnt! 



JAMES POND 3 
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DER 
MORPHING- 
WORKSHOP 



E^SVP^H 




Arcade-Spiele 



114 



Brettspiele 



112 



Budget-Spiele 



96 



PD-Games 



46 




Das konsolenkompatible 
CD-ROM fur den Al 200 ist da, die Zert ist 
reif fur Multimedia - und einen groBen 
Sonderteil voller News, 
Tests zu neuer Hard- 
und Software sowie ei- 
ner kompletten Liste 
aller erhaitlichen CD- 
Gamesl Der AMIGA 
CD-JOKER zieht sich 
uber die 




Ob im Editorial, den Londo- 
ner Messehallen der ECTS 
odcr eben hter, derzWl gibt 
es nur ein Rroltes Thema: 
die CD. Wciter hinlcn im 
Hcfl haben wir dem multi- 
medial en Dalcntriiser der 
Zukunll ja cincn ganzen 
Sondertell gewidmel - des- 
sen Zukunfl wollen wir 
jctel mil Euch besprechen. 
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SPtELSTANOE 


DEUTSCH 
777777?????? 
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DaB Eure Vorschliige in den 
uncrhOnen Hallen des Joker 
Verlags nichl ungehort ver- 
hallcn, sollie sich mhilerwei- 
le herumgesprochen haben; 
jQngste Beispicle unserer 
Verbesw runes wui wiiren ei- 



wa dris ncu gcsiahcic Cover, 
die nunmchr rcgelmiiBigen 
Bildunlerschriften be! den 
Tests oder eben der besagic 
.Amiga CD-Joker". Hier ha- 
ben wir auch gleich die 
Chcekboxen fur CD-Gamc6 
rcnovicrt, und jus! darum 
dreht sich unscr fifties kon- 
kretes Anliegen; Nach Durch- 
sicht Eurer diesbezUg lichen 
Zuschriftcn war klar. daB die 
Punkie M Speicherbar" (wie* 
was und in welcher Form) 
und „Dculsch" ( wie ge- 
wohni) auch unier der Be- 
wcrtungsbox cines CD-Games 
ihre Berechtigung hlittcn. al- 
so wurden sic prompt unier- 
gebracht. Angaben zum 
Speicherbedarf (da nur vom 
A 1200 taw. CD" die Rede 
sein kann. sind es stets 2 
MB), der Anzahl der ScheU 
ben (bisher immcr nur cine k 
Untersttitzung von Zweit- 
floppics (cmfiilli; logo) und 
HD- Installation (cnifalli eben- 
falls) schicnen dagegen 



Anregungen von 



ilbcrflfissig. Nun erreichic 
tins aber kurz vor Tor- bzw, 
RedaklionsschluB der Vor- 
schlag, doch das unterstQtttc 
Eingabemediuin (Joypad, 
Keyboard, Maus, Stick) zu 
notiercn - sehrcinlcuchtend. 
wanim sind wir da ntchl 
selbst draufgekommen? Na t 
jedenfalls ist es uns niehl 
eingcfollen. weshatb dieser 
Punkt erst ab dem nachstcn 
Heft beriickstchrigt werden 
kann, Aber vielleicht haben 
wir bis dahin ja noch mchr 



so colic 
Euch - wie Ihr seht, wSrc 
durchaus noch ein wenig 
Plat/, vorhanden,,. 
Und wiihrend Ihr die aktuel- 
le Tcitstaiistik (in die nattir- 
lich auch die Ergcbnisse der 
CD-Ver*ionen cingeflosscn 
sind) siudieit, kflnntet Ihr 
doch gleich dariiber nach- 
denken, was im CDJokcr 
zukUnl'tig noch alles ZU ver- 
bc&sern wiirc. oder? Wir 
barren gespannt Eurer 
Ideen! 



Absolute Katastrophe 

Katastrophe 

Total zum Vergessen 

Zum Vergessen 

Mufl nicht sein 

Nix Besonderes 

In Ordnung 

Schwer in Ordnung 

Erste Sahne 

Megastark 

Hit-Ausbeute 

Megabits 



<00%-10%) 
(11%-20%) 

(21%-30%) 

(31%-40%) 

(41%-SO%) 

(51%-60%> 

(61%-70%) 

(71%-80%) 

(81%-90%) 

(91%-10O%) 




HIRSCH&WOLFOHG 
COMPUTER & CD 
MITTEJ-STR. 33 
56564 NEUWIED 
TEL 02631-8399-0 
FAX 02631-839931 



Graf Ik 

♦ Piccolo 2 MB {EGS. WB-Emu) 
Video-Modul FBAS.Y/C (.Piccolo 
DeeTall III 4 MB (EGS, WB-Emu) 
Picasso II RTG 2 MB 

Scanner EPSON GT 6500 SCSI 
PteoScan (EGS) Treiber Ur GT 

Video 
VUb Y/C + FBAS 

Festplarten 2.5 (A600.A1200) 

120 MB AT 

♦ 200 MB AT 

Feslplatten 3.5 

210 MB AT 
420 MB AT 

SCSI Gerate & Controller 

FasUane Z3 SCSI Host 
A 2091, P-DMA, 512 kB RAM 
CD-ROM. doubleSpeed, intern 
CD-ROM, doubleSpeed, extern 
ASIM CD-Filesystem mit FishCD 
Streamer 250 MB 
Streamer 525 MB 
DAT-Slreamer 2 GB 
SyquestSO3105 
Medium 3105 




Computer 

Fachhandel & Versand 



798,- 

198.- 
1698,- 

749.- 
1793,- 

298,- 



579.- 



499,- 



498,- 



798,- 
199.- 




598.- 
149.- 
798.- 
1198,- 
1798.- 
598,- 
149,- 




* 



Commodore 

AMIGA 1200 579.- 

»• AMIGA 1200 * DesktopDynamite 649,- 

AMIGA 4030. 2 MB RAM 1798,- 

AMIGA 4040. 2 MB RAM 3298.- 

AMIGA 4040 T. 2 MB RAM 3798.- 

AMIGA CD32 598,- 

MPEG-Module (CD32) 498,- 

• CD32 Tilel & VrdeoCO tieferbar 

• groBo Auswahl von CDROMs 

HD Floppy FZ-357A 1,76 MB 219.- 

Workbench2.1 (Disks * BQcher) 89.- 

Spelcher 

»• SIMM 32, 4 MB 349,- 

SIMM 32, 4 MB StaticColumm 389,- 

SIMM Leerpiatine 30-Pln 5.- 

ZIP 514400 49.- 

ZIP 514402 49.- 

m* MC 68882 PLCC 25 MHzgetestet 119,- 

MC 68882 PLCC 50 MHz getestet 198,- 

Mortitore 

Multi5can 1 4. 1 5 - 38 kHz, 749.- 
Multiscan15.30-64KHz,Dlg)Con. 879,- 

Multiscan 17. 15 - 40 kHz 1979.- 

MulMscan17.30-80kHz,DkjiCon. 1798,- 

MuHiscan 21. 30 - 84 kHz, DkjiCon. 3998,- 

A 10 Aktivlautsprecher Stereo 69,- 
Monitor + ATOaozg/. 3%flaoafr 



OMEGA 

Datentechnik GmbH 
JunkerstraBe 2 
26123 Oldenburg 
Tel : 0441 8 22 57 
FAX : 0441 885408 



Kickstart 3.0 I 

P/axiKick 3.0 (A500/2000) 

• MaxiKicK 3000 (A3000 Desktop) 
Workbench 3.0 5 Disketten+CD 
HandbOcher DOS & ARexx 3.0 

Sonstiges Zubehor 
MegiChlp (2MB ChipRAM Adp.) 
SCSI Chip WD 3393 A -08 

* SCSI-2 Chip WD 3393 B -04 
- fQr A2Q91 & A3000 

HR Denise 8373 / Agnus 8375 
RAMSEY -07 / BUSTER -11 
DMAC -04 
THE AMIGA GURU BOOK 



149.- 
69.- 
49.- 



339.- 
69.- 
99.- 

*e 29.- 

|e 49,- 

59,- 

79.- 






POWER furAl200 

1/8 MB RAM-Karte FPU & Uhr 249,- 

» Turbojet 68030, 28 MHz, RAM-Opt ab388,- 

Ehnra 1 J • Kickumplatino 1.3/3.0 129.- 

Restposten reduzlert 

AMIGA 2000 Bundle 998,- 

• mHA2091-50MBHD.A2620 2MB 

A 2620 2 MB. FPU + MMU 

A 2060 ArcNet-Karte (A2/3/4000) 

A 560 ArcNet-Karte (A500) o.NT 

A 2091 SCSI KontroHer 

Netzttel! 6.5 A (A500.600.1200) 
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FUR FERNSENDER 



iWas habtn Computer und Modems geraeinsam? Eigent* 

lich fast alles: Bcidc jonglieren mil Dalen, sehen zuniichst 
lcr unseheinbar aus, verlangen dann abcr vom User vie! 
r erstandnis und Hingabe. 

licse Vorausselzungcn crfiillcn Christian Spanik und Hannes 
lUgheimer. die Auiorcn dcs ncucn dtv-Taschcnbucbs ,j3ie 
Trickkistc zu DFtT (230 Seiten, 19,90 DM). Ergo crfah- 

hicr sowohl Neulinge als 
mch schon fortgeschritlenc Da- 

flen-Transporteure in Ubersicht- 

jlicher Form, was sie mil ihrcm 

| Modem am Computer alles an- 

IsicUen konnen - und woran es 

[licgt, wenn es dann doch nicht 

jlunkuoniert. Ertuiltlich isl dcr 

[empfehlenswerte Band itn Buch- 



Die Trickkiste 
zuDFU 



FUR SCIIATZSUCHI.il 



■it Mitte April ist cine 

mdcrausgabe des »*Ta- 

ichenworterhuch Eng- 

i" aus dem Langen- 

[schcidt Verlag zum Prcis 

Ivon 32,80 DM im Handel. 

)as Besondcrc daran: 

|\Ver das darin versteckle 

lalsel lost, kann das nbge- 

rildetc Buch aus purcm 

>Id im Wert von rund 

=u.i itH) DM gewinnen! 

Sahere Infos zur lehrrei- 

icn Schal7>uche unler 



der Telefonnummer: 
089/36096294 




FUR RATL0SE 



JAVollen Eure „Sicdler" immer auswandern? Bcslehl die 
Kurer ,.Ba((Ic Lsle^-Armeen unschcinend aus Pari- 
slen? Alles kein Problem mehr... 
,...denn cine frisch eingerichteie Hotline hilft bei diesen und 
;ren Sorgen weiter- vorausgesetzt, sie haben etwas mil 
Hue Byte-Produkten ZU tun. Die einschlagige Nunuucr dcr 
lulhcimer ist werktags von 15.00 bis 17.00 Uhr circichbar 
[und lautel: 0208/4508888 



FUR LERNEIFRIGE 



| Im verspiellen England 
jwird man zukiinftig auch 
Fach „Game Design" 
I studieren konnen - ab Sep- 
tember an der Univcrsitiit 
] von Middlesex, weitere 
[Unis folgen dann im nach- 
jsten Jahr. 

[Legl man die ublichc Dyna- 
imik des hiesigen akademi- 
jschen Ausbildungsbctricbs 
WUfirunde, dlirften Shnliche 



Angebote in Dcutschland 
frtlhestens im kommenden 
Jahrtausend zu crwarten 
scin. Dabei wUreo die Kurse 
doch gcradc filr Fumen wie 
VR Software so wichtig! 
Aber viellcichi verfUgen die 
Leute Uber ausreichendc 
Sprachkcnntnisse, urn *ich 
um einen Studienplatz in 
England zu bewerben? 



NICHT NUR FUR 
GUTERSLOHER 



Am Samstag, dem 21. Mai, 
findet in der Alten Weberei 
von Gutersloh ein , .Com- 
puter Meeting" stiitt, das 
der A&M Club, Amicon 
und die Redaktion des In* 
fox-Magazins gemeiasam 
venmslalten. 

Die vollig unkomtnerzielle 
Veranstaltung beginnt um 
10.00 Uhr, das Ende ist 
JHlhestens fur 20.00 Uhr vor- 
gesehen, Der Eintritt ist gra- 
tis, und man darf auch seincn 
eigenen Computer mitbrin- 
gen - allenlings sollte man 
sich dann vorher zwecks 
Platzreservicrung amneldcn. 



Niihere Infos dazu und Uber- 
haupt gibfs von Andreas 
Maufl unter der Nummen 
0542/49807 
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FUR RL1NDE 



Ldder ist cs fur April- 
scherze schon ein hiflchen 
spiit, denn als solcher hiitte 
sieh ,*Star Splendor", das 
crste und wohl auch einzige 
Game von VR Software 
aus Uettingen, wirklich 
prachtig gemachl! 
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Zwci Dingc fielen ans daran 
sofort auf: Es ist ein Bailer- 
game t und zwar eines mil ei- 
nem wundcrschOoen Titel- 
screen- Spielgrafik, Sound. 
Steuerung und Gameplay 
kann man zwar vergessen, 
abcr was macht das schon? 
Iinmerhin ist den 
deutschen Newco- 
mem damit cine 
Premiere gcglUckt - 
namlich der ktlrze- 
ste Test in dcr Ge- 
schichte dcs Jo- 
kers... 
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ER INTERAKTIVE 
HUGO 



die mulii- 

. ■ ■ 

I 3 April 
IJNCHE- 

monfags bis 

Unr dcs TV- 
>iel „Hugo"' 




Huj;o,wohUi? 



Dabci konncn die Zuschauer 
anrufen unci den conucartig 
gezeiehneten Troll Hugo per 
Taslentelelbn durch rci&cnde 
FHisse, Bergwerke oder Eis- 
hQhlen sleuem - in Danemark. 
Frankreich. Spanien und den 
USA tief die Sendung bereiis 
mil groBcm Erfolg. Hierzulan- 
de wird die Show von SONJA 
Z1ETLOW (25). die im Kabel- 
kanal bereit.s ..Bim Bam Bino" 
prSsentiefle, und der I7jahri- 
gen Schulerin JUDITH H1L- 
DEBRANDT. einer Neuent- 
dcckuni*, modcriert 



ER JAGUAR 
TRODELT 
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Der Sprung ttach Europa nwcht 
dem Jaguar Schwitri«kritcn 

Zur Begrundung gab er die 
.jiesige Naehfnige in den 
USA* an, die es Atari einfach 
nicht eriaube, sich daneben 
noch urn den eurapaischen 
Mark* zu kiimmem. Zudem ha- 
be man derzeit nicht genUgcnd 
Mittcl flifcsig, urn die Kosten 
einer hoheren Production zu fi- 
nanziercn. Wenn das mol kcin 
Widerspruch in sich ist?! 





Habt Ihr Euch auch 
on gewundeft: Eirr 
mal fiest man von IKARl- 
ONS neuern FuBballma- 
iaffrick", dann 
wieder soil der driite Tetl 
^Bundesliga Mana- 
gers" von SOFTWARE 
2000 orischeinend ge~ 
nauso hsiftenl? 




Huttrick in der Ikurion-Vmivn 



Veretiindlichervveise ist auch 
NORBERT BECKERS vim 
Ikarion nicht gliicklich mil der 
verwirrenden Namensglcichhcii 
und plant deshalb cine Anzet- 
genkampagnc, in der er auf den 
^wahren HaUrick" hinweisen 
will, Ob cr damit auch von der 
Sache her rccht hat, wird sich ja 
spaicstens dann herausstellen. 



Hattriik u la Sonant 2000 



sobald wir beide Games der 
einzig wahrtn Joker-Testproze- 
dur unlcrzogcn haben. 



ELEGENE 
ZOCKER 
GESUCHT 



Konnt Ihr sowohl mil Joy- 
slick als auch Joypad 
klich gul umgehen 
und wurdet dieses Ta- 
lent auch gerne mal LIVE 
IM FERNSEHEN unter 
Beweis stellen? Dann 
kritzelt schleunigsl eine 
kurze Bewerbung und 
schickl sie zusammen 
mil Eurem PaBfoto an 
folgende Adresse; 

Editorial Services 
..TV-KandidaT 
lange StraBe 1 12 
27749 Delmcnhorst 

ISI9SI 



UNTER DIESER 
NUMMER 



Im letzien Mixer war 
uber ein neues Telefon- 
gewinnspiel zu lesen, 
welches der Kaarster 



Distributor RUSHWARE 
veranstaflen wollte. In- 
zwischen ist leider der 
fur die technische Ab- 
wicklung zusiandige 
Partner LIFEWIRE pleite 
gegangen, was die 
ganze Aklion plalzen 
liefr. Es liegt also nicht 
an Euch, wenn Ihr nie 
durchgekommen seid... 



ER HI-FI- 
CLOU 



Daft das kriminell gute 
Ganoven-Strategical 
„Der Clou!" nun auch 
Fur das CD J( erscheint, 
ist an sich keine beson- 
dere Uberraschung - 
die folgiersl jetzt: 



Wic tins NIKI LABER von 

NEO stolz verkilndeie, isi es 
den Osterreichern niimlich ge- 
lungen, die CD-Version zu- 
siilzlich mil cincm 45minilli- 
gen Soundtrack samt Spraeh- 
ausgabe in echler Hi~Fi-Qua- 
iit5t zu verschen. Nicht nur, 
weil man im Normalfall mit 
schlichten 8-Bit-Samples abge- 
speisl wird htirt sich das gut 
an, findei Ihr nicht? 
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Die WM wirft ihre Schatten voraus: Neben allerlei actionorientiertcn Soccergames 
soli rechtzcitig zum Eroffnungsspiel auch der dritte Teil des legendaren FuB- ; 
hallmanagers von Software 2000 erscheinen! 



lichem mehr geben. Dabct wirken sich alle 
Entschetdungcn. die man cisi wUhrcnd-dcr 
Bcgcgnung auf dem grUnen Rasen trifft. 
sofort aus t denn der Computer bcrechncl 
die Spiclsituation unler Berilcksich tigung 
der getroffenen bzw. geanderten Vorgabcn 
standigneu! 

Was sich wahrenddesscn auf dem Screen 

abspiclt, hiinci vornehmiich 

vom Manager vor dcra Mo- 

nitor ab* der dieses Game in 

erheblichem Umlang nach 

scinen eigenen Vorstellun- 

gen zurechibiegen kann. Der 

Normalfall bestcht jedoch 

aus einer takli&ch angelegien 

Darsiellung in der An f wie 

ste z.B- bei (echten) Mann- 

schafisbespreehungen Verwendung fin- 

den. Die einzelnen Spiclzilgc werden mil 

Digi -Sounds unterlegt, animierte Sc~ 

quenzen erscheinen allerdings nur bei den 

SchUssen aufs Tor Die Handhabung baul 
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Bei einem Besuch unserer Redakii- 
on ska bine verrielen uns die Bundi- 
Programmierer Jens Onnen und 
Werner Krahc, daB sie die dritte 
Aullagc ihres ungemein erfolgrei- 
chen Evergreens nicht cinfach 
iibcrarbciict, sondern komplett neu 
entwickell haben: 
An derZahl von maximal vierTeil- 
nehmem hat sich nichis gcSndcrt, sic 
werden dicsmal allerdings zehn 
Schwierigkeils- und drei Komplc- 
xitatsstufen anw3hlen konnen. An 
Betiiiigungsfeldem sichen ihnen 
auBer der crsten und zweiien Bun- 
desliga sowie der Amatcur-Obcrli- 
ga jeizi auch die bciden vom DFB 
geplanlen Regionalligen offen. Dazu 
gibi's vicr curopSischc Ligen, die 
tiblichen Pokalwetlbewerbe, Euro- 
pa- und Wellmeisicrschaft inklu- 
sive Qualification - und in der 
Wimcrpausc das Hallen-Masters, 
Dcullich an Koraplexilal gewonnen 
haben der Stadionausbau (u.a. jetzi 
mil Rasenheizung. VIP-Lounge, 
Kino, Bowlingbahn und Clubhaus) 
sowie das gezielt fur einzelne Spie- 
ler oder Mannschaftsteile einsetz- 
bare Training. Neben der frei edi- 





tierbaren Teamaufstellung darf man nun 
zusiitzlich jedem der neuerdings mit einem 
personlichen Fahigkeitsproftl ausgestat- 
letcn Spieler spcziclle Anweisungen in 
puncto Defensive Offcnsiv- und Zwei- 
kampfverhalien. Laufarbeit und noch ei- 



auf einem MeniWIconsystem auf, das sich 
ebenfalls individuell konfiguricrcn iiiCL 
und schlicfilich sci auch bereirs verraten, 
daB Software 2000 cin Nctzwcrk cin- 
riehten will, damit bis zu 400 Manager ge- 
geneinander antreten konnen. Darilber 
hinaus wird man scin gunz persOnliches 
Exemplar des neuen Bundesliga Managers 
erhaltcn, wenn man den Eutinem ein Pafi- 
bild von sich zuschickt. 
Last but not least kommt auch cine spe- 
zielle AGA-Version, von deren Farbcn- 
pracht Euch die hier abgedruckten (noch 
nielil endgUliigen) Screenshots einen er- 
sten Eindruck vcrmitlcln. Alles andere cr- 
fahit Ihr mit etwas Gluck schon in der 
nachsien Ausgabc aus unserem ausfUhr- 
lichen Testbericht! (st) 







Willst Du bei Deutschlands 
Programmier-Crew Nr.1 mitmachen? 
Wir habenTurrican 1-3, Probotector 2, 
R-Type, Katakis, B.C. Kid, Super- & 
Mega-Turrican entwickelt. Wir suchen 
nach begabten Grafikern mit DPaint- 
Erfahrung auf PC oder Amiga fur die 
Konsolen- und Computer-Hits der Zukunft: 
CD-ROM, 64-Bit, Nintendo, Sega, CD32. 



MeldetEuch !!! 

(so schnell wie moglich) 

unter Tel: 0221/958412-0 

Oder Fax: 0221/958412-1 

Schickt Eure Demos und 

Bewerbungen an: Factor 5, 

Postfach 32 02 51, 50796 Koln 
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WieinjcdeniFriilijalirver- i 
wandclte audi diesmal die 
ECTS die neblige Inselme- 
trapole in ein sonniges 
Zockerparadies. Und die ' 
Sonne schien besonders Hi r den 
Amiga: Fur die kommende 
Spielesaison wurden Neu- i 
heilen iiber Neuheiten an- 
gektindigt! 







Pluschmaskottchcn stnd der- 
zell grofl in Mode! 



ECTS mil EingangMriTi 



Die„Fn*undin" lehl nicht nur, sielebt auch gut: PraktKch jedeseuropaischeSoflwarehuushLU Gaines llirdiexen Rcchuer in 
Planung, und selbsl US-IX*serteure wie Novalogic tnler Sierra mclden sich nufdie Amiga- Biihnc /uruck ein paar bedeu- 
leiule Hersieller (u Gremlin und Electronic Arts) fehlten allerdtngs auf tier diesjtfhrigen Show, Gan/ allyemcm war /u 
vernieiken. daBder A 1 200 und das CD" miltlerweilc ids Amiga -Standard gcltcn. viclc Tiicl werden suuschlicBlich fur die 
32-iiitier pmdu/ierL I*0r Besii/er iiherer Muddle maji das /war koine gute Nachricln sein. dwh sollie die gcsichiclc Qua- 
liiiit der kominenden Highlights den Urn- bzw. Aulstieg erieiehicm! 



21ST CENTURY 

Die Datadisk Pin ball Fantasies 2 mit 

vicr ncucn Fhppcm soil vorcrst <Jcm PC 

vorbchaltcn bleiben, dafilr enthali das fOr 

Dezember in Arnigavision angekQndigte 

Pin boll Illusions endlich die erhoffte Mul- 

tiball-Option, Exklusiv am CD* 3 prasen- 

ticrte man nodi optisch hubsche Knobcl- 

Plattformen namens Marvin Miax* 

flNCO 

FuBballfans. aufgehorchi: Kick Off 3 

komnu rechtzeiiig zur WM und veisprieht 

mh feinsi animienen Kickern und vcr- 

besscrter Spiclbarkcit ein Tophil dcr Soi- 

son /u werden! 

flSCQN 

Die Aasloft WoHd Cup Edition wartei 
mit mehr Animationen sowie zwei 
Spiclmodi fUr WM-Endrandc bzw, WM- 
Qualifikalion auf; der Neuauflage der 
Handelssimulaiion Hanw- Die Expedi- 
tion haben wir ja bereiis im lemen Heft 
ein ausfuhrliches Preview gewidmet. 

CQPEMflSTERS 

Die ehcmaligcn Budgctspczialistcn kon- 
zentrieren sich auf den Vollpreis-Markl 
und kUndigten ftlr das CD U Psycho Pin- 
ball sowie fur Amiga und CD" Micro 
Machines 2 an. 

CORE DESIGN 

Die schon im Preview abgehandchen 



A1200- bzw. CD-Knallcr Banshee und Ske- 
leton Krcw sind nur noch Wochen emferat, 
dcr Graiikrolli Heimdatl 2 1st im n^chsten Heft 
lestrcif, und der -£nchanHa"*Nachfolgcr IJni- 
* it» sollie auch dcmnSchM fixfotig vorlicgcn. 
Daneben waren nodi das Iso-Rolfenspiel Dni- 
gonstone und eine CD-Umsetzung des Plan- 
fonnhits Chuck Rock 2 zu bewundera 

DIGITAL INTEGRATION 

Eine spezielle A1200-Version des Tornado 
dflsic hicr bcrcrts tibcr den Screen, die passende 
Datadisk Desert Storm folgl auf dem FuBe, 

EMPIRE 

In dcr nachsten Au*gabe winj da* hiihsche SF- 
Adven i ur e D ream w eb Endzeitatmosphire ver- 
breitea pUnkttich zur FuBball-WM Uuft auch 
Empire Soccer im Amiga-Stadkm eia Ab Jult 
reisen wir dann durch die 3D-VektorweIien des 
Cyberspace, wilhrend die Doppeldecker des 
Flugis The Dawn of Aerial Combat noch bis 
September im Hangar itehen. 

FLAIR 

Rain Bciirag zur FuSbal!-WM nennt sich Soo 
cer Supenrtani; ebenfalls ab Juli darf man mil 
dem Adventure Paradox auf Zeitreise gehen. 
Die Iso-Plaitformcn von Whizz werden era im 
Oktobcr erfiffncl, wenn auch dcr Shockwave 
Express (Ur geschickte Skateboarder anrolll - 
alles am A500, AI200 und auf CD! 



QflNETEK 



Die optisch aufgemotzien Measchlein aus Hu- 
mans 1 & 2 turnen bald auch auf CD* gegen 
Endc des Jahrcs werden Schillcr*Frcaks noch 



mil den Tileln Hell, Star Crasadcr und Bu- 
reau 13 bedacht - n ah ere Infos zum Game- 
play oder gar Fotos wollte man allerdtngs 
noch nicht rausnicken. 

qRflNPSLflM 

AuBcr dem cincn Demo dcr wilzigen Car- 
■■■-.'.■. Bump*n f Burn worcn hicrkci- 
ne Neuheiten zu sebeu. 

qREMLIN 

Die Sheffielder Company hat sich einen ei- 
genen Stand ge&pait. lieB aber verlauten, daB 
sich die Arbcitcn am Animabonshammcr LI* 
til Divil, dcr Duo-Ra*erei Top Gear 2 und 
der Ball-Bolw rei Striker dem Ende nflhem. 

IMPRESSIONS 

In wenigen Wochen darf man sich bei De- 
troit als Autofabrikani betiitigen. in Deuisch- 
land soil das Game Russelshcim hciBcn. 
AuBerdcm -tlehen mit Lords of the Realm, 
D-Day und Breach 3 bald Szenarien vom 
Minelalier liber unser Jahrhundert bis in die 
Zukunft fOr Straiegcn bcrcii. 

INTERflCTIVISQN 

Die D£ncn fiihrten Zusatzlcvels dcr CD- Ver- 
sion von Naughty Ones vor und kOndigien 
den Heli-Simulator Search and Rescue mit 
pfeil5chnelIer3D'Grafik an. 

INTERPLAY 

Die CD-Konveriierung von Xost Vikings" 
wird geradc fertiggcstcllt. cs folgt eine Neu- 
auflagc des klassischen Kampfschachs: Bat- 
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I lech ess Enhanced soil mehr Animationen, 
CD-Musik und Sprachausgabc bicicn. 

KRISflLIS 

In den nAchsten Tagen stcht das optisch auf- 
gOTOOtttC Panzerspcktakel Sabre Team fiir 
A 1 200 und CD° bcreit, daneben ar beitct man 
an CD-Konvenierungen von Soccer Kid 
(mchr Animationen, bcsscre Musik). der in 
diesem Heft gclcstclcn FuBball-Fortsetzung 
Manchester United Premier League 
Champions sowte der Rennsimulalion For* 
mulu One Team Manager. Gcsichtet war- 
den hier auCcrdem cinige Siarbyte-Games 
wie etwa die A 1 200- Version von Hannibal 
und das fUr Juii geplante Ifings of Medusa 
Gold. 

riflxis 

Ein urbaner Traum uird wahn Ini September 
erscheim das genialc Sim City 2000 fUr den 
A1200! 



MICROPROSE 

Ncbcn dem gelungenen Genremix 
UFO gab's die exzcllenle CD-Ver- 
sion von ^Gunship 2000" als Vor- 
abmustcr zu bcsiaunen: von den an- 
gckiindigicn PC-Konvertierungcn 
The l^egacy (Adventure) und Slar- 
Inrd ( Space -Handler) fchUc jedoch 
jede Spur 

MILLENNIUM 



Wahrend James Pond 3 bcreits durch diese 
Ausgabc lunii, wird scinem Plattform-Kol- 
Icgcn Pinkie gerade der Iclztc Schliff ver- 
pafit. ab Juni hetzen dann bunte Comic- 
Monster in Wild Cup Soccer (iber den 
Rosen, AuOcrdcm in der Macbe: die Digital- 
PrOgcIci MysIcrX rund urn Neil Axe. den 
britisehen Experten fiir Martial Aits. 
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OK, ole - Kick Off J komml! 






Das virluelle Abcntcuer: 
Cyberspace 
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Der Cumic-Raser: 
Kump'n'Bum 






MINDSCflPE 



Der Starttermin fiir die immcr wieder hin- 
ausgeschobenc KrOtenkeilerei Bottletoads 
lautct nunmchr Mai t zuvor wcrden mil Out 
to Lunch die A 1200-Plattforraen bchilpfL Im 
Oktober durchfliegt man bcim vielseitigen 
Duell-Flugi Evasive Action vier verschie- 
dene Epoehen. urn schlieBlich etwa zur scl- 
ben Zeit exklusiv auf CD in das Renncock- 
pic von Megarace zu steigen. 




Actionschacli auf CD: Battle* 
chess Enhanced 



MIRAGE 



Adelheid, bald IsTs sowdl: 
Sim City 20041 



Die grafisch beejndruckcndc Maierialschlacht 
Rise of the Robots liilii nach wie vor auf sich 
warten - vcrmutlich weil gleichzeitig cine 
Version fllr die Spielhalle erschctnen »IK 



mm.- 




\ ichcniprechender Iso-Rolli: 
Hcimdall II 
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Gelun}*ene Plattfnrm-Puzzclei: Whizz 
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Autos Marke Eigcnbau at» Detroit taw, 

Ktisscbheim 



1 * w ^"i^ffl*^ 




NOV0LOQK 



Dcmnachst mucht Nachschub fur U-Boot-Ka- 
pitfine auf: Die Wolfpack DatadLsk wird 58 
nciic Missionen enthalten. 




Duelleuber den 
\\ olken mil Evasive 
Action 
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OCEAN 



Den trixicn Golfer The Ryder Cup gibt's 

bald auch auf CD, na und? Demgegen- 
liber hinierlieB die fast vollcndete A 1200- 

Version des Action-Flugis T,F,X, cincn 
hervorragenden Eindrock, genau wie die 
ersten Dcmoxcquenzen des im Novem- 
ber staneoden Vektorspekiakels Inferno. 
Gegen Wcihnachlcn will Ocean auch mit 
dem S pi Use recti -PI an former Might? 
Max fcrtig sein, der dann gcgen Mr. 
Nutz 2 anzuirctcn hat. NatOrlich fehlte 

zudem die obligate Movie-Action nichl. 
also stehi demniichst The Shadow ins 

Haus. 



PSYGNOSIS 



Die Liverpooler Jteigten ihre Highlights 
auBerhalb der Show, doch war das Ge- 
botenc den Ausflug wcrt: Die Action- 
Knaller Scavenger 4 und Megamorph 
werden CD-Freaks ah September zu Bc- 
gcistcnjngsstUrmcn hinrciBcn! Digital Il- 
lusions Puzzle- PI ait formen aus Benefac- 
tor ntthern sich der Vollendung. daneben 
gab es ein Amiga-Demo des Action* 
hammers Hardcore voni Mega Drive zu 
sehen. Dann wanen noch die Comic- 
Platiformen von G2 und ein launiges 
3D-Ro)Ienspiel namens Magician's 
Castle. 



RENEGADE 



Fnrut Euch in Kurzc auf d3S enorm spiel* 
hare Plallfonn-Spcklaktl RufTnTum- 
ble sowie CD-Konvemerungen von Fire 
& Ice. Uridium 2 und Speed ball. Ira 
September folgt Sensible World of Soc- 
cer mit Managencil und vcrfeinener 
Spielbarkeju ehe dann vier Wochen spa- 
tcr Renegades Adventure-Debut ansteht: 

Flight of the Amazon Queen* 



sci 



Untcr ncucm Namen stricken die Man- 
ncn von Sales Curve am Nachfolger zum 
CD-Spektakel ..Der Rasenmuhcrmann"* 
- die crsten Animationcn von Cyberwar 
licBen uns denn auch das Wasscr im 
Mundc /.usammcnlaufen! 



SlERRfl 



Die hervorragende Amiga-Umsclzung 
von King's Quest A ist fasi fertig. auBer- 
dem hinierlieB Sierra Soccer einen sehr 
eutcn Eindruek - welcome back. Sierra! 



SILMflRILS 



Das Survival-Adcnture Robinson's Re- 
quiem und der Rollenspiel- Nachfolger Ls- 
har 3 sind so gut wie fertig; Versionen ftlr 
A500. A 1 200 und CD" stehen vor der 

TQr. 



SYSTEM 3 



Ncbcn CD-Konvcrtierungcn allcrcrTHel wic 
-•MyUi" oder ..Flmibo's Quest" wutde eine vor- 
liiullg noch namenlose, aber vielverspreehen- 
dc Ballerci angekundigt. In den GcnuB des 
quirligen PUtlfurni-Kaugummis Putty Squad 
sollen dagegen alle Amiga-Mndelle kommen. 



TMflLIOM 



Da die Programmierer aus GUtcrsloh zu Blue 
Bvte abgewunden sind* werden die CD-Kon- 
vertienjngen von No Second Pri2e, I -hmhearl 
und Ambcrmoon nun in England er*tellL wes- 
halh noch mit Wanezeiten zu rechnen ist Mit 
Super Methane Brothers fiihrtc man auBer- 
dem den Plattfonn-DcbGtantcn des ncucn La- 
bels Apache vor. 



TEAM 17 



Ballerfreaks dUrfen sich auf Zusatzmissioncn 
in Alien Breed 2 * Tower Assault freuen, 
auBerdcm wOra man den zwcilen A lienbnrtcn 
fBr die CD gcradc mit mchr Animationcn und 
Musik nach. Auch Ultimate Bodj Blows wtni 
auf Schilierscheibe schillem - dank superber 
neuer Grafiken und einer Tagtcam-Option? 
In fernercr Zukunft wanen dann noch das 
Action-Strategical King of Thieves und 
ein vorlSufrg Ulelloses Bowling*Gamc zum 
Budgctpreis. 



U.S. GOLD 



Am CD V konntc man cine ordcntliche Kon- 
vcrtierung der Arcadc-Knallerci Ruiden pro* 
bespieleru das ofllzielle Spiel zur FuUba)l-WM 
World Cup USA '94 soil (wie kdnntc es an- 
der* scin?) bis Jum vcroflcntlicht scin. 



VIRGIN 



Die Jungfraucn aus London hatten den bcein- 
dnjekendsten Gesamtkatalog vorzuweisen: Bc- 
reits in den niichslen Tagen sittrmen die Crash 
Dummies auf die Plattform* im Mai geht der 
Flugi Overlord an den Start anschlieBcnd soil 
die CD-Version von Cantmnf odder kom- 
men* und an eine CD-Umsetzung von Beneath 
a Steel Sky ist cbcnfalls gedachL Ab Sep- 
tember hOpft Aladdin auf den A 1200. gefolgt 
vom Dschungelhuch und der Vcrsoftung des 
neuen Disney-Stretfen> Lion King. Freuen 
dart' man sich auBerdem auf Sensible Golf und 
die grafisch taszmicrende Piflhistonk des CD- 
Advcntures Lost Eden, (rl) 
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Ldel-AdventureuufCD: Lost Eden 




DIE SPEKTAKULARE, 



MEISTVERKAUFTE MULTI- 
MPFHUBSCHRAUBER-SIMULATION 



HEBT JETZT VOM AMIGA CD 32 AB. 




SIMULATION 



Der ganze Nervenkitzel. Die ganze Spannung. Samtliche Hubschrauber, die Sie sich je ertraumt haben 



000: 



TJ;li"l;€?t?lMlMJ 
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die Ztthno bcwafTnolcn Kampf- 
tuibsdintubcrc wicdcr, um im 
fiklivcn Iraoklaal Vkijipoor 
aracrikantsche Gcfccln jus der 

Hand hoscr Dschungclkricga 
/u bcfttien. Dazu itiQsscn mas- 
sif Feindinstalkiiinnen zer- 
humhi vverden. womii die Auf- 



<&?$*-■■■ d&±3 




Start frei fur ein gelungenes Clas- 
sic-Revival in doppeltem Sinne: 
Wahrend der Titel dieser Heli-Hatz 
an den C64-Klassiker „Fort Apo- 
calypse" erinnert, gemahnt das 
Gameplay eher an Broderbunds 
ebenso klassischen „Choplifter". 



Der Spicier findel rich hinler leindliche Apaehedlelikupier dtrnmincii muB 
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Rcaldipnsvermdgcti wirklich 
;dlcs abvcriangL Dodi audi 
strulcgischcs Rringcfilh] sollic 
dej Tiloi ninbnngen. denn wer 
/u vide Gciscln auf cinmal be- 
Ireil und 50 mangels Transport- 
mnglichkeii einen Toil der I cu- 
te im Fcindgcbici zunteklasscn 
mufl, karai bei 
seiner Riick- 
* v V «J k hr vielleichi 



»K<w- 



-::---,■ 
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Die Idylle trugC 
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Tod im Dschungel 



gabcnsicIIUDg der von JDescrt 
Suikc^fflm^DochnachMifr 

stonsbpghin /eigeii sich 
dann die UniCischiedC 
/u Electronic Aits' Ac 
lionhdi: 

Hicr wild die Land- 
schaft aus der Seiienan- 
sichi gczeigi. uiul die 
Lull isl wetlaus bleihal- 



^ \*83| nur nodi I i 

■ /r^| chen anlsam* 

nieln. ScttlidJ- 

\n h daif man 

niihi envurtcn. 

daflda <k 

Kulleepausc 

fl r| uiachL nurweil 

m nun Mih selhsi 

I gcradc buI dem 
J Hoimflug wr 

■ Bums befin- 
det... 

I m hienuii all 
den Holts, Rn- 

darsuiioiicn. 
Pan/em, Hek- 
kcnuiiUtKn und 

Infontei isicn 
fertig zu wer- 
den, Nieht ein 
umfangnsiches 
Waffendcpol 
tot VerfUgung. 
Das Bord-MCi 
ist dabei unbe- 
grenm muniiio- 
nieit mil Brandbombcn, l enk- 
llugktupL-m. Ruketen und Bo- 



A# B 




houshaltcn und 

den VtHTU 
mci ^ icder i 
I inlangcu von 
amf^Bsdmnhau 
metodem Nocfr 
whiih aufsiok- 
ken. Die hierfQr 
uoiigcn Mannvcr I 
gehen dank da gcnialcn Steue- 
runu locker von def Hand* so 
gpi Rttck und Scitwflrtsflug 
sind mnchbaf Sch&de blaB, 
tliiB selhsi BcsitZCT VOfl Zwei- 
Buuon-SUoks zwocks Exira- 
wanen*Aus\\ahl auf die TQslfr 
lur nuMvetdicn mUsseo* wte 
tier KtMufi>n Dbertiaupt ei 
knr/ kommi: Weder Triclbild 
noeh Opiions%t a rccn siml vt>r- 
handen. Wttfcr ZwdlifiafCT 
[m h i esiptoucn werden unlcr- 
slQlzL zudem wai der Tcsdauf 
am mil /ikiI/ KAM ttwehcr- 
Iki AI20IVA4000 nichi vci 
Erlnlg gekninL Scbwca-r tuxrh 
wicgl tier herhe Schwierig- 
ktn^iaJ. BaDcmovizen wer- 
den nichi mletd wegen der 
fehlendcn Continues ilire liebe 
Mflhe habea, eines der drci Le- 
lx:n bis in hiiben; Levels ZU rei- 

tcn. 

Pnifis hrngegCfl durten sidl auf 
ulvr/eugendes ParaIlax*Scrol- 
ling t fabelhiifi uiisgrartx'iiele 
lachlschiff^ Dkrkicht- und 
Teni|x i N/entinen SOWie \ni 
manonen vum AllcrfcinslCfl 
Ireuen. Wcnn der HdikopCCf 
abhchi. Getsdn 
ilin heiunler- 
vvinken odcr em 



nend abstOr/t 



sehenswerl; die 
erstlireckend 
bluligen Todcs 



Imu tl am 1 liiiiiiui 



stHnx durchWcherta Soldaicn 
sind allealiiiL'% GeschtnockSKi 
ehe, Zasammcn mil der reali- 
^luchen SoundkuUsse aus I r- 
wakUauien, Rotorengo*iusch 

und Waffengebnill i>i Virgin 
BOmH ein almosphflrisdl dich- 

ICS und enunn SplelbaiCS Bal- 

ome geglik'ki - wcvlialh 
wrr liir dicse Apokalypse in My 
tier ctwas fruguurdigen ( ie- 
ualldiirslellung und del kleinen 

Monkosdcn Hit ztfckcti! (r|) 



APOCALYPSE 

(VIRGIN) 



HELI - 8ALL£REI 




| „nu«iG" 

GRAFIK 86% i 

ANIMATION 89% j 

MUSIK ; 

SOUND-FX 87% | 

HANDHABUNG 79% 
DAUERSPASS 83% 1 



FUR KONNER 



PREIS DM 69,- 
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DEUTSCH 



1 MB 
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Die Schlacht von Morgan 

In der letzten Ausgabc haben vvir Kuch mit eineni Pre- 
view zum neuen Taktik-Rollenspiel von Software 201)0 
den Mund wasserig gemacht - und auch die hochoffl/ielle 
Testversion ist ein strategischer Leckerbissen! 



fc» p 



wollen insgesamt 16 Schlachten ausge- 
fochten werden, die man in cine atmo- 
sphiirische, zwischendurch stiindig wci- 
tergesponnene Hinlergrundgcschichle 
eingebcttet hat Bei jeder dieser stark 



3CHnb(35fJHorgHne: 



<*" 
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Is Rcdaktcur ist man ja so manches 
gewohnt, doch den Auftrag, mal cben 
,,zum Strategen der Kategorie 3 aufzu- 
steigen*\ erhiilt auch unsereins nichi jc* 
den Tag, Genau das verlangt hier aber 
ein geheimnisvolter magischcr Zirkcl 
vom Spieler, der da/u in einem fernen 
Miirchcnland gar nicht so miirchcnhafte 
Schlachten ausfcchlcn mull. Denn das 
Fantasyreich Morgan wird gerade von 
einem riesigen Heer belagcrt - wobci 
Ktinig Werthas schwer seinen unehcli- 
chen Sohn Xhor im Verdacht hat, als 
Drahtzicher hinter dicser Ungezogen- 
hcit zu stecken. Doch Prinz Raven mag 
nichi an die Schuld seines Halbbruders 
gtauben und zicht deshalb los. das Go 
heimnis urn Xhor und die feindliche 
Streitmacht zu luften.-. 
Wer jeizt an einen zunftigen Fantasy- 
rolli denkt, Hegt nur teilweise daneben, 
denn mil Death or Glory startet Soft- 
ware 2000 eine neue Strategie/Roilen- 
spicl-Scric, deren Konzept cng an den 
Mega Drive- Klassikcr „Warsong T * an- 
gelehnt ist Bei voriiegender Premiere 



taktisch gepragten AuseinandLTset-'un- 
gen muB ein bestimmtes Ziel erreieht 
wcrden; die weitgespannte Aufgabcnpa- 
lettc reicht vom schlichien Vernichten 
dcr fcindlichcn Feldherren Uber das 
Durchqucrcn und Erforschen von finstc- 
ren Dungeons bis zur Bcfrciung cider 
holden Maid. 
In der Praxis kauft man /uniichst ftlr je- 



dea seiner HeerfUhrcr die gewUnscbtcn 
Einhciten von FuBliiufcrn, BogcnschLk- 
zen, Kampfmtinchcn oder Magiem ein. 
AnschlieBend werden die Tnippcn run- 
denweise und strategisch geschicki auf 
den bis zu 4.096 Quadrate umfassenden 
Schlaehtfeldera verschoben. Die 
Kampfmoral der Soldaten wird dabei 
sehr stark durch die (fast komplctl dem 
AD&D-Fundus enllehnten) Charaktcr- 
werte ihres Anfdhrcrs und seiner akfucl- 
len Entfcmung von der Truppe becin- 
fluBi. Aber auch das Gelfinde hat ein ge- 
wichliges Wflrtchcn milzurcden f denn 
von hohen Mauerzinnen aus verteidigt 
sich's nun mal leichter als auf weiter 
und damti ungedeckier Flun Und bei ei- 
nem Konfliki zwischen zwei sonst prak- 
tisch gleichwenigen Einhcttcn mOgen 
die Erfahningspunktc dcr Vorgesetzten 
das Zunglein an der Waage sein, wobei 
jeder vemichtete Feindtrupp das Konto 
etwas aufstockt, Wer fleiDig punktet, 
steht irgendwann auch zur Belordcrung 
an und darf sich dann zwischen zwei al- 
temaliven Aufsticgsmoglichkeiten ent- 
schciden. Die Wahl sotlte mit L'msichl 
und Bedacht gclroffen wcrden, denn 
manchc Karriereleitcm enden in einer 
Sackgussc - auBcrdem ist es sichcr kcin 
Fehler, auf eine ausgewogenc Mischung 
der Befdhigungen in seinem durch den 
Fbrtgang der Geschichte allmahlich 
grttSer werdenden Komingem an Feld- 
herren zu achien. 



® 








Was machl der Skrull am Kuntasy-Schluchtri-ld? 






Die Klosteriiisel wird bektgert 



Angesichts dor Komplewtiit des Games 
ist man furdaSausgefeilie BefehlsnienQ 
dankbar, liber das sich die cigenen Man- 
ned komfortabel bewegen, in den 
Kampf oder zum Ausnihcn schicken 
lasscn. Abcr auch die (dusicrbaren) 
Zaubersprilche. allertei Ubersichtskar- 
len und Infos zu Freund und Fcind smd 
ruckzuck abnifbar.- Nur bei den cigentli- 
chen Kampfcn darf sleh der Feldherr 
bequem zurtickiehncn und in einer ani- 
mieflen Sequent den Ausgang beobach- 
len; selbst eingreifen kann er hier nichl 
mehr Der Lohn der Schlachien bcsiehl 
(neben den crwdhntcn Erfahrungspunk- 
len) in Gold, mil dem man nichl nur fri- 
sches Personal einkauft, sondern ab und 
an auch mal din magisches Ariefakl wic 
etwa ein Zaubcrschwert* Da sich die 
ein/elnen Fcldziige Uber inchrere Stun- 
den hinziehen kftnnen, darf der Spiel- 
siand sclbstverstandiich gcspcichcn 
werden. Kennt man schlieBlich allc vor* 
handenen Schlachien in- und auswen- 
dig t kaon man auch gcgen cincn 
menschlichcn Freund anireien, wobei 
dann allerdings der Sioryicil cntfaUt. 
Die meist aus der Vogclperspekiive ge- 
zcigie Grafik begliickL zwar siimdiche 
Amigas (also auch den 500er) mil 1 28 
Farben, siehl jedoch abgeschen von ein 
paar neuen Zwischenbildern karg bis 
zwcckmaiiig aus - auch diesbeziiglich 
hat man sich also am Vorbild ..War- 
song" orientiert- Envilhncnswerl wUre 
in diesem Zusammenhang noch 1 daB 
ein GroBieil der hObschcn Portraiigra- 
fiken aus den Man'el-Comics „Uber- 
nommen'* wurde. wenn das mal kcine 
Problcme gibi? Der Sound klingi je- 
denfalls gut, nur wollen die Techno- 
und Heavy Metal-KIfingc cinfach nichl 
so rechl zu dem Fa ntasy scenario pas- 
sen- Ganze Arbeit geleistet hat man 
dallir bei dcr Steuerung: Obwohl bloll 
ein Feucrknopf ausgenutzt wird, sind 
selbst komplexere Aktionen ohnc Rci- 
bungsverlusle ausfilhrbar; bei so viel 
Komfon kommi selbst das aliehrwilrdi- 
ge ,.BauIe Hie** nicht mchr mil. 



Am Qbcrceugcndsien isl jedoch das 
durchdachlc Spielkon2ept. das jeden 
Strategcn unweigerlich in den Bann 
ziehL Schon die Vorge&ehichte sorgl 
prachtig fur Siimmung, und die Band- 
breite der Missioncn isl enomi- Als Sal/ 
in der Suppe gibfs ploizlich ausbrechen- 
dc Vulkanc, laogsam gefluiete Wasser- 
griiben und finstere Hbhlen, in denen ge- 
rade mal das jeweils nSchste Feld zu er- 
kennen isl. Auch die Kanicreplanung 
seiner Kriegshelden und die eingestreu- 
len Magie-Sprengsel halien den Amiga- 
General bei Laune, zumal sich die Ange- 
legenheit rechl floll von Disk spielcn 
liiBi - eine HD-installierbare Version 
kann per Updale nachbestelU werden. 
Aber nicht zuletzi weil eine Umseizung 
des originalcn ^Warsong" nichl zu er- 
warten sleht, fiihn an dieser Schlacht- 
piatte irol7 der klcinen Mankos kein 
Weg vorbei: Death or Glory vcrcint viel 
AlmosphUre mil KomplexiUU und einem 
/ukunftsweisenden Konzepl! fmic) 



DEATH OR GLORY 

(SOFTWARE 2000) 



STRATEGO-ROLLl 




GRAFIK 54% 



ANIMATION 50% 



MUSIK 68% 



SOUND-FX 70% 



82% 



DAUERSPASS 88% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 99,- 
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KCHNSTAUAnON 
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DEUTSCH 


1 MB 


7 JA 


NEIN 


SP1EL5TANDE 


KOMPLETT 
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Vor zwcicinhalh Jahrcn vcrsuchte sich INvgnosis mil dem Vor- 

Hanjjer crslmals an finer ST-Simulation - unri bci dem damals 

er/.iellen Aehttm&serfolj» batten es die I Jverpooler audi besser | j im Kin«k-kiunBsiiihnr 

helassen... 





Sciner/eii muBic ja die durch don atoma- 
ren Holocaust geteilte Menschhcitwie- 
der vereint werden* 70 Jahit sptitcr hcrrsclu 
nun emeut dicke Lull: Anno 20S3 haben 
Anarchisten den Vernichtungssalelliten 
I iellfire uiuer thre Kontmlle gebrachl und 
bedrohen damit den Rest der BeWiUcerung* 
Aber zam Gluck gibtVs ju noch EDEN 
(,£anh Defense Network"). cine Organi- 
sation, die fiber geniigend Waffen, Panzer, 
Hiegcr etc vcriligL urn die Sacbc wtcder Ens 
Lot zu brings 

Der Spicier soil alte Akuonen von EDEN ko~ 
oaliniercru wofur ihm anfangs nureine sehr 
begrenzle Menge ;in miliiariscber Hardware 
ai Gebotc stcht Urn das Endziel, den Bau ei- 
ner Rakete zur Zentonmg des Helilin>Sa- 
lellitea zu erreicben. miissen deshalb 
zuniichst allerlei Fabrikcn und Rohstoflini- 
nen oa*ert werden. Durch deriei Akiionen 
lassen sich so nebenbei auch gjeieh dcr Fuhr- 
park und das Waflcnareenal von EDEN ver- 




grofiem hzw. wiofcr auffuUca Koukitf kflo- 
nen all die Tanks. Lkws. HuhNchraubcr und 
Fliegcr nach und nach mil Lascm. Bombea 
Granaten, Radarstrahlenablcnkem oderTe- 
leportem aufgeriisiet wcnJai, wobci i nanche 
der technischen Gimmicks alkrdings cist von 
den WissenschalUan cnlwSckell wcnfcn wol- 
lea 

Die HuLiptiiui gahc besteht jedoch im Steu- 
em der diversen Vehikel, und das meisi tm 
direktcn Kampl'einsalz, wuhrend man sim- 
plere ( Aufkliinings-l Aufgahen getnist dem 
Aulopilotcn uberlasscn kann. Dabei sind 
nicht nur die eigenen Auftnige zu criedigen, 
bci denen es tibenvicgend uindas Erobcm 
der feindlichen Fabriken geht. nein, auch die 
Kampfvcrbandc des Gcgncrs sind nicht 
fatal Daneben gibt*s eine zoombarc 3D- 
Karte.auf derbis zu seehs Einheiien gleieh- 
zritig zu befehligen sind - sohajd es ban auf 
hart kommL legi man abet doch besser 
selbs* Hand an. 

Die Schlachten prascmiereu sich am Scnttn 
in genau der gteichen msien Opdk wie beim 
Vorgangcr: hier mal cin Klftizchcngcttiu- 
dc, don ein Polygontlieger und dazu ischen 
vie! braunc WUslc. Da/u cn6nt idle Jubel- 
jahre mal cin Soundeffekt, und das wai 
auch schon, Immeriiin sind die 3D-Rouu- 
nenselbsiaufStandard-Amigas fas) -chon 
zu schneiU und die Taslalurslcucrung ( ^ on 
Maus & Stick set diingend abgcraten) jm lev 
h aufgebaut, Man hiiltc Ubcr die an- 
tiquiene Aufinacbung b\m hinuegsehen 
konnen. bekanie man es hier im Grunde 
nicht emeui nur mil 
seebs rcchi iihnlicben 
Schmalspur-S im ulatio- 
nen zu tun. Der Hub* 
sdinrabcf lliegi namiich 
etwa so, wie der Panzer 
lenkt und der Bom- 
ber bombt: zudem . Jiiin- 
^L*n" tBe Fahrzeuge 
manchmal ;m deii Ge- 
biuden fesu und oft ge- 
nug dust man stunden- 
lang vOllig unbehelligi 
duohs Gclandc. 
I : a/iu Was man anno 
1991 gemde noch so 




l-Jk 



l)ii-\\ihlflrlil... 




dunAgehcn tasstti kunnic, wirkt heute bloli 
noch museaJ; Armour Gcddnn II ist cin 
Spiel vod vocgesiern. (mtc) 



ARMOUR GEDDON II 

(PSYGN05IS) 



5F-SIMUUT10N 




32H 



Uli^lMt 



J 



64% 



61% 



MUSIK — 



SOUND-FX 28% 



HANDHABUNG 61% 



DAUERSPASS 42% 



VARIABEL 3 STUFEN 



DM89, 



mm 



SPIICHIRMDARF 

WSKS/ZWBIFLOPPr 

HD-INSIAUATION 



DEUT5CH 



1 MB 



i 



JA 
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Tel.: 05 91 - 4 79 82 Fax: 05 91 ■ 5 90 99 und 5 32 36 

E. M. P. Handelsgesellschaft mbH, Postfach 17 21, 49803 Lingen 




NEUHEITEN 




Perihelion 

Art-Nr.: 650124 

*2 

Hattrick 

Art. -Nr.: 650109 




9,99 DM 




Der Clou 

Art. -Nr.: 650114 



KD 



Micro Machines 

Art -Nr.: 650122 
KD 

teneath A Steel Sky 

Art. -Nr.: 650126 

KD - ■■ ■■ 

Pizza Connection 

Art. -Nr.: 6501 

KD 



U. B. 

Art. -Nr.: 6501 





1*1 ■ 



Zeppelin 

Art. -Nr.: 650116 



KD 




Apoca 

da" 



lypse I 

650063 



Kingmaker 

Art -Nr.; 650101 



KD 



Winter Olympics 

Art -Nr.: 650108 

ML 



Cannon Fodder 

Art. - Nr.: 650096 

KD 




Kolumbus 

Art, - Nr.: 650097 



KD 



lortal Kombat 

Art. • Nr.: 650045 



DA 



Aufschwung Ost uie 

Art. -Nr.: 6501 15 Art. 

KD KD 



> Siedler I 

- Nr.: 650083 



,99 DM 



SOMMERPREISE 



Lords of Power 

IMHCaWHiMiwipnsni 

ftrM Omrat •* MUM Tp«M 

650078 <kdtu) 




urrican 3 

Art. -Nr.: 650084 



J. C. Great Courts 2 

Art. - Nr.: 650076 




Junship 200 

Art - Nr.: 650024 

DA 




ogfig 

Art -Nr.: 650036 




ioal 

Art - Nr.: 650008 



KD 




Dune 2 

Art. -Nr.: 650011 



Anstoss 

Art. -Nr.: 650040 



9 DM 



B 17 Flying Fortress 

Art. -Nr.: 650016 

DA 





ttle Isle + Data Disk I Ambermoon 

Art. - Nr.: 650006 Art - Nr.: 650099 

KD 



Spielefiir 




29,99 DM 



Assassin Special Edition (ML) 


Art.-Nr.: 650071 


Right Of The Intruder (DA) 


Art.-Nr.: 650028 


Knights Of The Sky (DA) 


Art.-Nr.: 650026 


Sensible Soccer 92/93 (KD) 


Art.-Nr.: 650009 


Woody 's World (E) 


Art-Nr.: 650052 


Lotus III (DA) 


Art.-Nr.: 650053 


Pacific Island (E) 


Art.-Nr.: 650054 



Spiele - Schnappchen fur 39,99 DM 



Alien Breed 2 (ML) A500 Art.-Nr.: 650050 

Alien Breed 2 (ML) A1200 Art.-Nr.: 650051 

Body Blows Galactic (ML) A500 Art.-Nr.: 650049 

Body Blows Galactic (ML) A1200 Art.-Nr.: 650104 
Terminator 2 - The arcade game (DA) Art-Nr.: 650106 

X-Mas Lemmings Data Disk (KD) Art.-Nr.: 650112 

Allen 3 (DA) Art.-Nr.: 650046 

Indiana Jones 3 (KD) Art.-Nr.: 650089 

Zak McKrakken (KD) Art.-Nr.: 650090 

Monkey Island 1 (KD) Art.-Nr.: 650091 

Death Knights of Krynn (KD) Art.-Nr.: 650092 

Eye Of The Beholder 1 (KD) Art.-Nr.: 650093 

Legend Of Faerghall (KD) Art.-Nr.: 650095 



Vgt sand per Nachnahme zuzOQlJQri 9-90 DM Oder Versand per Vorauskflsse zuzugtlc h 5.- DM. Ab elnem Lieferwert von 150,- DM iiefwn 

wir portofre), d.h. 5,- DM fur Porto unci Vorpackung entfallen. Sanderangebote geltan nur solange der Vocrat reicht und Bind, wie such alle anderen 

Computerspiele,vomUmtau»cnBu*geMhlossen.DeleMeSpi«lew«ro<nnnturilche^ 

prallgelulll tnit olltiletlen Shirts. LP 5. CD s, Videos, Compulerspielen und mehr, gratia! 
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igual Fflr die meisten Games wird 1 MB benotjgt! 




In Ermangelung einer Einleitung mochte Euch Papa Joe 
heute cine alte Volkswaise aus seiner friesischen Heimat 
vortragen. Sie handelt von einem einsamen Gummistiefel, 
der sich in ein Dorschfilet verliebt und... wie bitte? Das ist 
Schwachsinn?! Okay, dann eben ohne Einleitung zu Euren 
Leserbriefen. 




UFA \&ta*mm 



Na, kommi Euch der schieke 
Drache auf meincm Briefltopf 
bekannt vor? Kcin Wunder, 
denn mirging'sgenauso, als 
ich in die neueste Joker-Gale- 
ric schaute - dcr Lindwurm 
siammt namlich aus einer Bil- 
dersammlung naraens „MT 
Bildcr IP von Markt & Tech- 
nik. Die Galerie ist ja cine 
schOne Sache. abcrneuerdings 
machen sich doch wieder ver- 
siiirkt unfahigc Abkupferer 
breit! 

reklamierl Axel Gercke aus 
Htiehstadt. 

Schintpf & Scfutnde fiber den 
Drachendieh Daniel Werfeli 
aus Oberentfclden in der 
Schweiz! Aber es ist schon 
merhvurdig: Wenn wir einem 
Plagiat nicltf auf die Schtiche 
kommen, <Umn then die Leser 
— macht es manchen Leuten 
eiwa Spap t sich offcntluh zu 
blamieren? Oder ist das gar 
eine neue Form von Maso- 
chhmus?! 

out moo common 



I) Lculc* laBtdie Ketchupfla- 
schen sleeken - ich habe 
cinen Rat fUr alle 600er*Bcsil- 
zer, die wegen des fchlcnden 
Ziffernblocks mil dem ver- 
sleckien Blood Mode von 
„Morial Kombai" Probleme 
haben: Verged den Ziffcrn- 
block und gebt den Binde- 
sirich einfach Ubcrs normale 



Keyboard ein (links von der 

rechten Shili-Tasie). 
2) Eure wene Konkurrcnz 
behauptei, Ihr battel bcimTcsl 
zum l200er-. t Gunship"ledig- 
lich die Qualiiat von ein paar 
Dias bewertet. Nun wehri 
Euch maL oder wolli Ihr das 
so auf Euch silzen lassen? 
3 1 Wie kann es in derselben 
Ausgabc. in der ^DerClouP 
getestel wurde. schon so 
delailliene Tips dazu im 
Know How geben? 
4) Den „Slreik Commander" 
aus dem April-Joker haben ja 
auch die anderen Zeiischrif* 
ten schon lUngst geiestct. 
Aber die schrieben naturlieh 
den Namen falsch und woll- 
ten uns auBcrdem weisma- 
chen. es sei ein Flugi fUr den 
PC!Ts.ls... 

wundert sich Igor Vucinic aus 
Rinicln. 

I) Blutigen Dank im Namen 
alter ziffernlosen Ati(X)-Kamp- 
fer! 

2} Und wir dachten immer. 
der Joker ware konkurrenz- 
los! Ist er wohl auch, wenn es 
die Kotlegea versaumen, sich 
rechtzeitig ein Tcstmuster Vom 
Hersteller zu besorgen, und 
Hire Unfdhigkeit dann mil 
hultlosen Anschuldigungen zu 
lutsclucren suche/L 
3) Die Tips warden offenxichu 
licit mil der spielbaren Demo- 
version von „Dcr Clou!'* erar* 
beiteu die esja schon friihzei- 
tig gab - sind deswegen aber 
nichi minder wertvoli 



4t Nein. nein. da ist schon 
yam selben Spiel die Rede. 
Denn wie unser Bofi Michael 
immer sagt: Wer strcikt, 
Jliegil 

km turn tint * mmect? 



Ich wolhc Euch nial fragen. 
warum Commos Pressespre- 
cherin in einem Interview sag* 
tt\ daG der Amiga gar nichts 
mil ..Seaquctt" zu lun hat? 
Weder die Animationen noch 
der Sound gingen demnach 
auf die ,.Freundin** zurtick. 
stall dessen sei alles in den 
Universal-Studios in Hoi* 
lywood produzien worden. 
Also, isl die Dame falsch 
informieri, oder habl Ihr 
gepatzi? Nochwas: Warum 
heiBi eigenilich alles „Multi- 
media". was mil CD und 
Compis zu tun hal? Eiwa 
damit Ihr neue Spitznamen h 
la Mulii*Mick oder Media- 
Moni crlinden konnt? 
vcrmutei Marcel Doering aus 
Frankfurt, 

Kcine Ahnung, aus welchem 
dubiosen Interview Du Deine 
Weisheiten hast, die Genesis 
der Amiga -Effekte in der TV* 
Serie „SeaQuest" istjedett- 
fails dutzendfach belegt (und 
warum solbe cs in Ilollywood- 
Studios eigenilich keinen Ami- 
ga geben? I Multimedia kin* 
gegen ist sicher ein etwas 
iibersfnipaziertes Schlagwon, 
hat aber gerade in Verhin- 
tliiiie mh CDs seine Berechti- 



gung. Schliejilich sind me- 
dienubergreifende Spektakcl 
gemeint. also etwa Fernsehen 
am Computer oder interaktive 
Fitme - und dazu wird nun 
mal meist die gewaltige Spei- 
cherkapaztliil einer Schiller- 
sclieibe benfitigt. 

mi mm mi um} 



l) Ja, der Amiga-Markt 
boomt. fesizustellen am stc* 
tig wachsenden Zeiischrif- 
tenangehoi fiir unsercn Lieb- 
lingscompt. Da hicB es neu- 
lich auch fdr mich: „Joker 
oder nichi Joker, das ist hier 
die Frage!" So krallte ich 
also meine Finger in eincn 
(neuen) Feizen Papier und 
entschied mich (leider) gegen 
Eucr Blatl (schnief). Aber 
was war das? Rechtsehretb- 
fchler. wohin man sab. Spie- 
letests, die mindestens cinen 
Monai zurtickhingen, und 
kcinc Jokes vom Joker! Was 
soil ich sagen - gerade eben 
habe ich mir doch noch Eure 
neueste Ausgabc gcgrifl'en. 
Ja, jubelt ruhig* ich juble 
auch! 

2) Und nun was Ernsthaftes: 
Da regt Ihr Euch in jedem 
zweiien Anikel Uber das dcui- 
sche Fernsehen auf, wcil es 
Computerspieler als rohc Bru- 
talinskis diffamien, und dann 
verOffenllicht Ihr in der Fcbru- 
ar-Nummer den Cheat zu 
^Mortal Kombat" T mil dem 
man litenvcise Blut (lieBcn las* 
sen kann. Ein Eieemor, oder? 




3) Copyrights sind ja schon 
und gul. aber wo und wie 
kann tnuii sic dcnn regislrieren 
lasscn? Und was isi eigemlich 
der L'nterschicd /wi&chcn 
Copyright (C) und Trademark 
(TM)? 

griibell Jirka Meyer au* Mil- 
dcnau. 

/ J Nicht uftaonst bat unsere 
Gobi ein besttektex Kissen mil 
foigendtm Slogan im Auto: 
Wtr den Joker nicht tf/llfc liegt 
mttstens verkehrtf 

2) Nicht untsonst hat Michael 
ein besticktes Kissen mit fat* 
gemlctn Slogan im Getdspei* 
Chen Geht dem Kaiser, wax 
des Kaisers istf Will SOgCH, 
dap wir uns der Brutalinskis 
in unxeren Reihen durchaus 
hewuflt sind - tmizdem lassen 
Mch nicht alle Computer- 
zocker so ehtfach uber cinen 
Katnm xcheren, wie das in den 
bemiingclten Ferschsendun* 
gen getan wttrde. 

3) * Trademark " ist das engli- 
uhe Wort ftir ein Warenzei- 
chetK das beim Palentamt ein- 
zurragen ist. wilhrend n Gopy* 
right" fiir Urheherrecht sreht 
- und das geniefif jeder 
Schiipfer eines geistigen Wer- 
kex vollatttomatisch* 

mtma 



Jeizl habc ich schon sen uber 
cinem Jahr 'nen superben 
A 1 2(10. Als das CD> : rauskam. 
war ich naliirlich im 7. Him- 
mel und wane sciihcr aul'cin 
CD-ROM rurmcin Baby, Auf 
der CeBIT war es dann end- 
Itch soweil, die Schillerfloppy 
wurdc der Offentlichkeil vor* 
gestelll. Ich alsn hin nach 
Hannover- und mu8te fesi- 
slellen* daB das Ding wohl ein 
schlcchter Wiu ist: Es belegl 
talsiichlich vollsiandig den 
imcrnen Port! Wo soil ich 
denn jel/l mil Turbokaric oder 
Speichererwe ile rung hin? Nfl 
schon. die Exira-RAMse kann 
ich nolfalls auf den Controller 
stfipseln. aber mil Turbo isl es 
nun vorbei Und gerade ein 



wenig zusaizltehes Tempo 

kann doch aueh CD-Games 

nichi schaden! 

lueint Darius Felskt aus Wil- 

hclmshaven. 

Prinzipiell hast Du leider 
recht t aber es gibi schon ehte 
SWglichkciL Olme jetzt unsere 
Arsikel Uber Turbokarien ftir 
den A 1200 bz\w das neue CD 
1200 wiederkauen zu wollen. 
seben wirfolgenden Silber* 
streif am Horizont; Man 
In\\orge sich ein Standard- 
CD-ROM iwh am PC ilblicht 
und cine Turhokarte; betdes 
mit SCSI-Interface - schon 
sausen die Schillereames liber 
cinen beschleunigten I200er! 
Ersiens ixr diese Methode 
abcr weltaUS teurer als ein 
simplex CD 1200, und IWti* 
tens sind Probleme absehhar, 
sobald ein Spiel den Akiko* 
Chip igiht'x nurirn CD ,: and 
dem CD 1200) ausnutzl. Vieh 
letcht ist es also doch besser t 
auf ehte spezietle Amiga- 
Uisung zu wartetu an der zur 
Zeis cinige Fremdanbieter 
basteln? 

mmmm\m\ 



I > Mich wUrde brennend 
inicrcssicrcn, nach welchen 
Kriierien Ihrdie Kandidaten 
fUr das Spiel des Jahresbzw. 
filr die Special-Charts im Up 
& Down auswahlL In den 
Marz-Spccials (aktuelle Ac- 
lion-Hsirnmer) war z.B. die 
„Body Blows"-Familie nichl 
veureten, dafur aber „Streel 
Fighter IP. Das glfliche Bild 
beim 93er Spiel des Jahres - 
wie kommt's? 

2) Jelzt ein Lob: In puncto 
Rechtschreibung und Zcichcn- 
setzung hahen sich die Co- 
mics deutlich vcrbessert. 
wenngleich die Krieger- Strips 
lachfaklormiiBig nach wie vor 
nichl zur Wchcliie gehoren, 

3 ) Obwohl ich zur Zeit lapler 
mit nieinem lnformaiik*Studi- 
urn kampfe. liebiiugele ich 
doch immcr noch mil der 
journalistischen Laufbahn, 
Wtire es eigemlich lohnend, 
sich bei Euch zu bewerben? 



ipym 
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Damit mcinc ich wenigcr 
Sachen wie Arbciiszeit und 
Anfangsgehali (unwichiig 
isi das natiirlich nichi gcra* 
dc). sondern mchr die Fra- 
gt\ ob ich auch ohne cin- 
schlagige Erfahrungcn die 
Chance hatie, in den Kreis 
meiner Lieblingsschreiber- 
linge aufgenommen zu wer- 
den. Zumindcst an Kcnnt- 
nissen in bezug auf Amiga* 
Sprele wQrde es ja nichi 
scheiiern. 

verspricht Markus Ziegler aus 
Plochingcn. 

1) Da tier Wetshrwerh zam 
Spiel ties Jahres immer im 
Dez^mhvr stattfindet* reicht 
tier Zeitraum fiir in Frage 
kommende Highlights srtis 
von Dezember ba Ml n *.mber - 
WBShatb das 12/93 erschicne* 
ne „Rndx Blows Galactic " 
erst fiir die 94er*Auslosung 
zugt'laswn la. Bel den Action- 
Charts hdlie es allerdings in 
der Tot tucht fehlvn dtirfen. 
der veruntwartitehe Redakteur 
wird gefode aiagepettfcht 

2) Dankt\ seit viniger Zeit 
durchtau/en auch die Comics 
eine Korrekturphasc* Der 
„Lachfaktor" schthtt uns 
allerdings individual! sehr 
untcrscluedlich zu sein* 

3i Thearettsch kann stch 
jedermann ttndjedefrau jeder* 
zeit bet uns mil den ilblichen 
Uttttrlagtn und eincm Probe- 
ariikef bvwerhen. Was prak- 
tisch daraus wird. hdngt dann 
chen van der Quaiitat der 
Bewerbtatg und unserer 
w* *mcmanen Versargungslage 
mil „Frischfleisch" ab. 

Oil MffiHMHliCl tf tl 



Ware es nicht mal mtiglich. 
daB sich die Softwareherstel- 
Icr zusammenhocken und ein 
Mega-PrUgclspic! mil den 
besien Elemenien aus ,A1orlaI 
Kombat", „Strcct Fighter IP. 
„Body Blows Galactic" und 
„EIfmania" programmieren? 
Egal, wie viele Diskeuen das 
dannhaben wird.., 
schwarnu Asian Balci aus 
Hannover. 



Da sclien wirwenig Chancen, 
denn der Konkurrenzkampf in 
diesem Business ixr hiirter ah 
fades PrQgeigame! Wahn 
scheinlicher ist sclum* dafi 
sich mal ein Herstcller die 
besten Spielefemente schlichl 
zusammenklaut. 

TUN | UffHI 



Es schcim. daB Euer Seiten- 
hiebe-Thema vom Januar 
(.Alachen Compuicrspiclc 
bruial? ,, )zum Dauerbrcnner 
wird. lief dazu doch neulich 
crsiauf RTLeine llona-Chri- 
sien-Sendung, die vGllig den 
von Euch beklagten Strickmu- 
siern folgte: Der Plidagoge 
labert dummes Zeug (gesund- 
hciisschiidltclu aggressions- 
ftirdernd. sflchiigmachend, 
ScheinweUen, Rcalitalsver* 
lust...), wiihrend der Vaier 
eines Elfjahrigen ilin noch 
locker unierbot (dumm. lang- 
weilig. geiuhrlich, ubertlussig t 
Zeter, Mordio. brtill, kreisch). 
Meine Gillc* ich schreibe 
denen doch auch nichi vor. 
was sic zu tun Oder zu lassen 

h&befll 

Was andcrcs: Wie ermiticlt 
Ihr eigenilieh Eure Charts, 
speziell die Top Seller? Die 
Listen von Media Conirol in 
anderen Magazinen sehen 
namlich oft deutiich anders 
aus! Haupisiichlich wundcrt 
mich dabei die Rolle von 
„Wing Commander", das bei 
Euch nach wie vor unier den 
Top-Spiclcn zu finden ist und 
sogar zu den meistverkauften 
Games des Jahres gehtirt* Bei 
Media Control ist es dagegen 
schon cwig nichi mehr aufge> 

loncbt... 

staunl Helmut Sauter aus Lan- 
genargen, 

Tja* vielleicht soilten wirden 
Stets schleclu informienen 
Wiclttigtucm im Fernsehen 
mal vorxchrcibvn. was sic zu 
tun oder zu lassen hahen? 
Egolt die Top Seller ermiueln 
wir jedenfalls selbst durch 
Recherchen direkt bei den ein* 
zelnen Handlern. wiihrend die 
Tap Seller des Jahres vom 



GrophiimUer Leisuresoft 
stammen. Wenn in beidcn 
Listen .,Wing Commander" 
aafiauchr (dasja audi in den 
Lesercharts ganz Weft nhen 
rangiert) t dann wundvrn wir 
uns eher dariiber, dafi der 
Katzenkiller bet Media Con- 
trol NICHT zu finden ist! 



Wclchc Grafikaufltisung wird 
cigcnilich von den Amiga- 
Spielen normalerwcisc be* 
nuut? Wir wisscn ja* dali die 
„Freundtn" als wahre Wun- 
dcrkisie bis zu 1280 x 512 
Bitdpunkie und sogar Hires* 
Sprile** darstelten kann, 
zumindesi mil dem AA*Chip- 
set. In Games allerdiogs 
scheini sieli davon wenig wie* 
dcrzufinden - insbesondere 
wtirdc mich hier intcrcssicrcn. 
welche Auflosungcn von „Mi\ 
Nutz", ^Turrican 3" und 
+,Zool 2" vcrwendet warden. 
Ein weileres inieressanies 
The ma sind die alluberall lot* 
geschwiegenen Joypads - kei- 
ne Tests, keine Inlormationcft, 
kein gar nichls! Elwa aus 
ubertriebener Rucksichmahmc 
auf Konsolenhasser? So gchi 
z,B, das Gerilcht. allc Sega- 
Joypads wurden auch am 
Amiga funkiionieren. Slimmi 
das? Und Uber einen Versand- 
handel hobe ieh erfahren. dall 
es von Gravis sogarein spe/i- 
elles Amiga/Atari'Pad gibi. 
Macht doch mal ein Special 
dazu! 

fordert Rainer Trommel aus 
Korbach. 

Zum einen wird bei Amiga- 
Games aus Griinden der 
erzielbarrn Geschwindigkcit 
tatsachlich meixt eine Auflti- 
sung MM nur 320 X 256 Pixel 
verwendet - so auch bei den 
erwtihnten Beispielen. Zum 
anderen funktionieren Sega- 
Pads in aller Regel wirklich 
am Amiga, was auch schon 
anldfilich aftertei Joystick- 
Specials im Joker nacltzulcsen 
war. Allerdings scheinr nns 
eine MarhUhersichi zu „Ami- 
ga-Pad$" wahrlich keine iihlc 



Idee zu sein; Du kannst also 
in Jen niichsten Ausgahen 
getrast datutch Ausschait hal- 

mmamiismv 



Wie man Borgis Branchenge- 
flusicr vom Februar enmeh- 
men konntc ist die Perry Rho- 
dan-Versofiung durch Auic 
angeblich aufgrund zu hoher 
Lizenzgcbilhren gestorben. Da 
mich diese Nachriehi bis ins 
Mark gciroffcn hni. hockte ich 
mich augenblicklich an mcine 
Schreihmaschine und seizlc 
einen bosen Brief an die Ver- 
lagsunion Pabel-Moewig auf, 
Und siehc da. wenn man 
deren Angabcn glaubeu darf, 
hallen es die Jungs wohl bloB 
nicht ro richiig drauf, wcshalh 
jcizi anderweiiig produziert 
wird- Also Kopf hoch: Da> 
Game kommi doch! 
jubilien Franz Olbrichl aus 
Engcn. 

Ob es nun an mangelndem 
Geld, mangelnder Zeit nder 
Unvermagen licgt, sei mal 
dahingestttttt Attic verfiigt 
derzeii jedenfallx einfath nicht 
uber die Kapazitaten, neben 
DSA nach eine weitere Umsef* 
zung verntinftig zu realisic- 
ren+Also hat FanPra den Auf- 
trag undenreitig vergeben - 
mehr dazu in einem grofien 
Interview mit Werner Fuchs 
von FanPro. das unser 
Schwesterma$azin tt PC Jo- 
ker" in der niichsten Ausgabtf 
bringen wird. 

fltfffiflfffflMf! 



Nun sitzc ich mal wieder 
gclangweill in Erwartung des 
neuen Amiga Jokers herum. 
und die Tage dehnen sich ins 
Endlose! Kflnnici Ihr nichi 
mal eine Zcitschrifl crfinden. 
die nach zwei Wochen selb- 
siiindig den Texi flnden? Dann 
brttuchiet Ihr nach wie vor 
bloB einmal im Monat ein 
Hefl drucken zu lasscn* aber 
die Lescrschar wlirde sich 
besiimml verdoppeln! 
Aber mal im Ernsi; Wanim ist 
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Awiiga Amiga 



A- 1 ra=i 

Aff F«cet- 

Absni 

AroUntiiXpn 

AfWrtU 
Dm2 

C«kbc 
Bob»IWJ04y 
Va Aha n 5ia 
Buri Ui%1 

Bum&mc 

C«niv^r<uUs 
C«idt£V 
CApbw2 
ChvnpVteufl 



DV 
DV 

DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
D% r 
DV 

DA 
DA 
DV 

DV 
DA 
DV 

DA 
DA 
DA 

DA 
DA 
DA 

DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DV 
DA 



Cbr.CnlarahuiDY 



Coai1*l An * 

PMTO) 

Co«nKS*tiC£- 

had 

Cruy £{>**>- 



tnchnta 

CytetpurX 

C)beR*c* 



DcvpCoi: 
Do StUl/utj* 
Sdbewc 
DaPatn-ka 
DaCkPu 

Deta* Saike 
DocMikne 

DogT^hi 






Euro Socto 

FoonuUO*- 
Grind Pm 



:4,«n Hanx DV 

W^H-nnihd DV 

Iimjick DV 

S4£5H*redGur» DA 

t«? iEalLiMlJ-35 DV 

*J}IwBJoiw 4 4§fet 



6J.W5 Itjioc tx*t Ci^iT DA 

&M J»nu*k l-Jd DV 

k:*> DA 

vv^ > ^ K»p Qt**J A DV 

d 7.« 5 Kit Vicious DA 

Kjwly*Fw- 

*- F « H.^a« DA 

*M55 UpK>Tand! DV 

i7*>^5 Urarmnp 2 DA 

5W Sot Ory DA 

H93SofM! DA 

Locca ft oft m DV 

1fl.WLoi>lwp DA 

*W Irth^ iUdito* DA 

M»9} uj^Ii-iiU OA 

MADNo« DV 

fr W MifiSrtorm DV 

^^mj^^ da 
65.*5 Mtpc of. 

^ r *S Endcra DV 

XW Micro Mscbior DA 

#) f *5 Huttfc* nXfr DA 



Amiga 
1200 



DA 

DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 



59,95 
»^5 



67^5 

4«JM AkttUrrf: 

>o^5 A-oto» 

fr"*. 4 *' IVniy K-^» OaIac 

Bumbme 

Sclat* SJb^rvx 

£<mon I Snttta 
WUhir: 
4f »t5 Jurtutw Park 
KM95^tor*sh 
« JS TF J£ 

K-l'W !>« ?« fWf e«i AittJUg ckr 

\oH-nbjrKn 5pd* B» A I ICO 
*i# 
IV 
KM 

Eishockcv Manager 
**-«incL Video 

^aealpH &&•« 

"rcicht ^-?^ 

DV 
DA 



^VU 




54 M 

>!67^5 BbckGoU 
*b»*5 Budakan 

49^5EytorBitheid 1 
Qre*fC4un; 
joW.W [fdy > Adv 

47« Irn^u 

«.95M*dTV 



Gobta*? 
■ 2 



Gur^itp»00 



DV 

DA 
DA 

DV 

DA 

DV 
DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 

DV 
DV 
DV 
DV 
DA 

DA 
DA 
DV 
OV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 

DA 

DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 



SjMonkev Island i^^T 
74 t **deutocne &ffP3£}*^ ul i 
i v Version ^7*3?* ^w^pcrwi 

Mapli DA^" h/ 4 J !*5 Popul I Phi* 

M45 MamlCmbai DA 4» t »5 



DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
DA 



IMS 



».Nutrf»8iM3a9S 

Sim Ant39,95 



5195 0*c« 

Qvc-^iivc 

H95E6MI 

r>.o^ PtpaC—iftii 

09,« R>tkrOrp 
SC.05 Scocvul ^icnunD 
SoOADestroy 

^i'Simon the 



DA 
DA 

IIA 



*49,*5 

74,55 



DA 
DV 
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7»,9? -*-»*.«. "*^^« 

54J5 Sen S«c^ DV 

*?W sUArorks DA 

M^S SorraKrf DA 

4^,95 r-;,i. c txfcivb DA 

4t.t5ilU.B. DV 

a»«S 5cp«fftog DV 

K.**S SerfN'BijA DA 

i4^^J J> rnUv; DV 

49^T7ft*Ctfloow DA 

««9«35 T«i4i DV 

*.?,*S Tumcm ^ EV 

59,43 ttabora 1 DA 

TATicnWnSdsWt DA 

7493 Woii-orUftnd DA 

Wtr>ier Oty-npcr. DA 



49.*^ 

49.95 

64^5 \mtc»-At th M-i*f 2*« 

*»« 
4W AmUpSprirthrtxtTirH-Tuns; 



33J»S WiffiLtt 

cS.95 Zeppdm 

W^3 2ral : 
*«? 

4»,4J5 

W5 



RA 

DV 
DA 
DA 



M.«> "tfl MB 

47^S rmnprtUM Prt \pril*J 

49^5 

«9^1 \ t t i jii J rr1 ■» ri sdlrftt- 

*■ ; ' v*ntla41ldk ka*1r*Joi 

«&4J)3 Dirt lit nvrcta Au»u^ 

X^Q.95 unirrrr Vmindhrtr 
49 t 95 inc.c- k^i(iLr.!t..:ilci 

aaprfurckfl *trd«i !!TI 
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A500 A12QO 


Pro^nimm j 


*50QAUQ0 


Mmwh 


76 - 0V 


Lo"-m%i2 


S9 - Dm 


AnsioQ 


64 6* OV 


L om% of Powt?r 


72 - DV 


Aufstrrming Osi 


53 - DV 


Latnar Manna w* 


56 - DV 


Bar* fc* 2 


77 - DV 


Mao News 


64 - DV 


BundeiUga Man 20 


65 - DV 


UOTMy (aland 2 


76 - DV 


Buthittc 


64 - DV 


Mortal KcfrCfiT 


53 - OH 


Cannon Foddcf 


S3 - DA 


Ptn&aJJ Fantasia* 


S3 53 DA 


Cfitetopn KoKirrcus 


TO * DV 


Ptzza Connection 


76 - DV 


r 

CMOizabon 


76 * DV 


Stmfbie Soecef 


46 - CH 


Der Clou 


64 65 DV 


Simon m« soiwaf 


- 76 DV 


Def Schatz tfn SriMrurt 


76 76 DV 


5oct*riGd 


59 59 DH 
64 - DV 


QtoStiiflV 


76 - DV 


SsHwaru Manager 


Eaf-octc? Mana^r 


72 - DV 


5pac* Logcnc* 


66 - DH 


Em* 2 -Fronts 


54 - DV 


Star TftHc * 25tn Annrv onwfy 


66 EV 


FtMtttck 


59 - DV 


SlmtFigKor? 


49 - DH 


Fun/ of tn* Fym« 


54 » DA 


Syndicate 


58 - OV 


QaH 


56 - DH 


Tna Lost V*mg* 


65 . DV 


MH 


64 64 DV 


Tornado 


65 DA 


H*ioryUn»l9i4*1fi 


66 - OV 


Tumcans 


56 * DA 

u Mb m 


KaCrtck 


6* 65 DV 


Tfx 


65 D* 


in nocflr* until tau^nt 


65 - OA 


UnOum? 


49 - DA 


Juraa**c Part 


54 59 DV 


War in tn* Guff 


d6 - DH 


!GntfsQu**16 


59 - OV 


2©po«i infant of tn« S*y 


65 - DV 
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Arabian Nkjhls 


49 DA 


Morph 


49 OA 


DerClou 


66 OV 


Pintail Fantasies 


59 DA 


EMe2 


54 OV 


Pirates Gold! 


59 DA 


FoonuU Or\Q Grand Pre 


a.Anf. OA 


Sensfcte Soccer 


49 DA 


Gunship 2000 


a. An!. DA 


Soccer Kid 


M DA 


Juiassfc Park 


59 DV 


Trois 


54 DA 


UbyrinlhofTime 


54 EV 


1\FX 


G4 OA 


lotus Trilogy 


54 DA 


Ultimate Body Blows 


54 DA 
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City-Software-GmbH 



Wlndnkrtr. 62, 
60314 Frankfyrt/M. 

Td.: 069/4990653 

Computer%pipIc*Verkaur fur 
Amiga + PC. 

im Laden audi mm Wsprobieren! 
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Dei Clou 

PiUi Connection 

Chuck flock I! 

Dmrt Strike 

ftoiumbui 

Lotutlll 

DMU 

Mortal tomtit 

Pint^ti O'tams * Pi -ti 1 1: 

NWasit t (Piket) 
ZqoI II 
Sim Am 
Sjlcnl S«nric« a 
Red Baron 

CD* 



DM IS- 
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DM 55. 

DM 69. 
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Prt| 

Microcosm 
Art&im Nights 
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DN 45 — 

OM K t — 

DM B9 — 

DM H 3& 

DM 59,— 
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Bel !tl k&ttv-ei 0M/W90M 
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da*> Preisgclalle zwischen 
dcuivchen uiid ausliindischcn 

Herstellern eigcntlich so 
groli? ^Kolumbus" und M Piz/*i 
Connection" kosien z.B, uber 
hundcrt Mark, wahrend 
..Reunion", ^Beneath a Sicel 
Sky H odcr ..Perihelion" deui- 
lich darunlerliegen. Das sunv 
miert sicll auf Dauer doch 
betriichilich..- 

stohni Thomas Fabcr aus 
JaenKendorl 

Nichfs wiire totx lieher, als tin 
Hefi, das selbstiintlin Jat Text 
Undent Jfcflrtfl - zumul wit 
dann ntcht mat alh Monatc 
neu zu sctirelben hniachten. 
sonde rrt vine Ausguhe genii- 
gen wOrdel Wirfutben ouch 
selum hei Daniel DUsentrnh 

nachgefragt* doch der hat so 

was hereits erjitnden. istjetzt 

Heratagebtr und Utgi nut 

noch in der Sonne, w&Hrmd 
der Rubel von alleine re/lt 
Dap hei den getumnten 
Comes so Wfliige Rnhel zu 
be rap/ten sind. liegt indessen 
daran, dafl sie altesamt aus 
England stammen* Dort ist 
man ja letztes Jahr aus der 
EWS ausgesehietlen. was de 
facto titter Ahwertung des 
Pfttnds gleiehkam. Vorher 
gehonen Spiele von der Inset 
tu den teuersten iiherhaupt. 
dann sackten sie fast iiber 
Nacht ah und sind nun haft 
besonders preiswert. Aher 
vergleich doch mol die Preise 
von US'HersteUem mit deut- 
scher Ware*.* 

MfTffUfBBI 



Xeulich babe ich im Fernsc- 
hen eine Sendung ubcr moder- 
neGlasfaserneue und inicrak- 
lives TV in den USA gesehen. 
Die Zuschauer aus Orlando 
konnten dort zu jeder Tages- 
/eit die Sendungen abrufen. 
die sie sehen wolhcn, und nun 
habe ich gelcsen. daU sogar 
Sega in dieses Geschiift ein- 
Meigen will. Es sollen bis zum 
Jahre 2000 mehrere hundert 
KanUlc mil riesigen Daienban- 
ken ensiehen, wo eleklroni- 
sche Zeiiungen. Teleshops, 



Filme und Videospielc ange- 
boten werden. HeiBl das. dali 
der User in Zukunft hard- 
wareunabhiingig wird? Da 
bruuchie man doch bloB noch 
Stick und F'ernsehcr, wiihrend 
sich der Sender um die Hard- 
ware kiimmert. odcr wfe? Was 
wird dann eigenllich aus den 
hcrkommlichen Zeiiungcn. 
aus dem Kino oder dem 
Joker? Eiwa cin intcraklives 
Joker TV?! 

spckulicrt Paul Manke aus 
Frankfun. 

Mag ja sein, dap man eines 
fcrnen Tages tatsiichlich von 
der Hardware unahhiingig 
sein wird. im konkreten Fait 
soil der Hase jedoch so lou- 
fen r dap man sieh das Pro- 
gramm gegen Gebiihr aus 
dem Nelz in den tkompatthlenl 
Speicher luischen katm. Und 
wenn Da unsfragst. so sind 
voriaufig weder die grope 
Leinwand eines Kinos noch 
das herrliche Griffgefiihl 
eines Jokers durch die Flint- 
merkiste zu ersefzetL 

oiuftam m nam 



Nach langcn Recherchen ist cs 
mir schlieOlich gelungen. her- 
auszufinden. was Ihr taLsitch- 
lich mit den sieben Miiusen 
macht. die Ihr allmonailich 
uns wetted Lcscrn abknopft. 
Vorbei ist die Zeit der Ausre- 
den wie Produktionskoslcn. 
Gehalt fur Daisy oder Hunde- 
futter fur die Redakteure - 
wie beiliegendes Foto eindeu- 
tig nachweist, habt Ihr statl 
dessenam Aufhau einer Junk 
Food-Keue gearbeilcl! Tja, 
Freunde. dann rechne ich jet/t 
aber fest mil einer baldigen 
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Prcisscnkung dcs AJ auf 3.50 

DM, schlioBlieh sind wir ja 

nunmchr alle Akiionare. 

CewissermaBoD.„ 

will uns Oliver Huchthausen 

aus Dcl/cn cinrcden. 

Schiirt w3r*lJ0t nur leider hat 
sich ein Groflteil der Caste 
entweder am Brork-Burger 
iiberfressen, mit einem Mick- 
Mac vergiftet oder an einer 
Gitti-Gans verschluckt* Im 
Ergebnis wurde der Imbifi 
jedenfatts vom Gesundheits- 
amt geschlossen - vielleicht 
steckte aber auch die heriich* 
tigte ., Piiza Connection " 
dahirtter? 



Ich habe mir unier den hartc- 
sien Umstanden 450 Mark 
zusammengespart, urn mir 
dafiirdcn l084S-Monilor von 
Commodore zu kaufcn. Als 
ich dann im Laden stand, sag- 
le der Verkaufer, daD dieses 
Gerai gar nicht mehr produ- 
zierl wird, und ich Pech 
gehabi hatie. Ich dachie erst, 
cr wolle mich vcriippeln. aber 
dem war wohl nicht so. Da ich 
mir keinen gehrauchtcn Moni- 
lor kaufen will, hiitlc ich nun 
gern gewutit* welches Modell 
Ihr mir sum dessen empfchlcn 
ktinnl? Es soil am 1 200er lau- 
fen und moglichst gilnstig 
scin. Sobald ich das Tcil habe. 
kann ich dann auch am Amiga 
mil „NBA Jam" rechnen? Ich 
habe den Knaller niimlich 
Iclztens am SNES gespich 
und war total begeistcrt! 
verriit Marco Kreuta aus Ham- 
burg. 

Also, in einer „Kleinstadt" 
wie Hamburg salltc sich doch 
ein Compi-Shop auftreiben 
lassou der noch ein Exemplar 
Dtines Wunschmonitors auf 
Lager hat! Falls nicht, mufit 
Du eniweder weitersparen. 
um Dir die speziell fitr den 
A 1200 konzipierte 1942-Mati- 
scheibe ftir «t 700 Mituse lei* 
Men zu konnen, oder ehen 
doch auf den Gebrauchtmarkt 
zurUckgreifetu Mit t .NBA 



Jam H brauchst Du aber var* 
lliufig trotzdem nicht zu rech- 
nen, sorry. 

em mommu misoi 



Nachdem ich eine winzigc, 
vbllig harmlose Anzeigc im 
AJ aufgab, trudellen schon 
nach ktiTver Zcil die ersten 
Bricfc bei mir ein - welche 
jedocb leider nicht die erhoff- 
ten Tauschangebole, sondem 
nur diverse Prcislistcn von 
kommerziellen Anbietern 
beinhaliclen. Und Software 
2000 schickte mir sogar ein 
kostenloses Demo von „Chri- 
stoph Kolumbus". So weil, so 
gut. aber dann fiel mir eines 
Tages ein Schrieb ohne 
Abscnder in die Hande, in 
dem sich lediglieh eine Dis- 
kette befand. Nach dem Boo- 
ten stellte sich schnell heraus. 
daB auf dicser Kaialog-Disk 
ungez&hlte Raubkopien von 
Games wie ..Elite IF, „Miero 
Machines", „Dune II" usw. 
angeboien wurden, die man 
zum Prcis von vier Mark pro 
Stuck untur einer PLK-Num- 
mer bestcllen konnte! 
Ich habe das Teil naturlich in 
den Mull geworfen. aber sell- 
samerweise wird meine Post 
seitdem offenbar regelmaBig 
geoffnci oder crreicht mich 
gar vcillig zerrissen. Nun frage 
ich mich. ob da vielleicht der 
Freiherr oder jemand wie er 
dahinterstcckt? Jcdenfalls tun 
mir all diejenigen leid, die 
eigcnliich mehrheitlich Origi- 
nale besitzen und dann viel- 
leicht auf dicsen Schmu her- 
einfallen! 

bekundet Marcel Lembke aus 
Dcibow. 

Vnser Mitleid hast Du, aber 
was kUnnen wir Dir sonst 
noch anhieten ? Sicher ist ein 
derartiger Vorfall ebenso 
kurios wie drgerlicK anderer* 
seltS htiren wir zum ersten 
Mai von dieser Art postali- 
scher Uherwachung. Und 
selhst wenn es sich nicht urn 
einen Fall von ukutent Verfol- 
gungswahn handeln sollte* 
liegt es nun mal nicht in unse- 
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rer Macht, wer oder was auf 
Kleinanzeigen reagiert. 

iivmnat MEnu 



1) An allc Lcsen Was sind das 
ftlrThemen in der Mehlbox? 
Ich will nie wiederjemandcn 
libers CD ;: fachsimpcln horen, 
sonsi wird mir schlecht! Und 
ob dcr Amiga stirbl, ist mir 
auch egal - wenn es soweit 
ist, werde ich's schon merkcn* 
Mcin Goti, was waren das 
noch fiir Zcitcn, als allc Ober 
den PC und Tiefenbach herzo- 
gen! Ich schlaye also vor, daB 
wir ab dem nachsten Heft 
uber die Muster von Michaels 
Pullover reden odcr dartiber. 
was AJ-Wauwau Daisy am 
liebsien mag - Schlappi, Pedi- 
gree Qual Oder Katze am 
SpieB? 

2) An die Redaktion: Was bal- 
let Ihr von irgendwic objekti- 
vercn Geschwindigkeitsanga- 
ben in den Tests? Denn was 
der eine fur Jeichte Ruckelci" 
halt, das scheint dem anderen 
mehrein Weinbergschnecken- 
Bergaufkriechen in Zeitlupe 
zu sein, Siehe ,.Dune 2 M in der 
Hndphase des let/ten Levels: 
„Da hat sich was bewegt, 
glaub mir!" 

3) An alle Zockcr: Ehrlich 
gesagi wOrde ich mich zicm- 
lich beschissen ftihlen. wenn 
ich mehrere Tausis fur cinen 
Compi zum Fenstcr raus- 
schmeiQen miiBte, nur um 
damit spielen zu konnen! 



Wiir vielleicht cin Thema fur 

die BlUhbox? 

4) An ;dle Atari -Jaguar- Besit- 

zen Miau! 

griiBt ein kleiner. wilder Hasc 

(wird doch wohl nicht Hape 

sein?) aus Hamburg, 

li In der Mailbox werden die 
Thcmen behandeh, wie sie 
karmnen - wodurch gelegent- 
lich sagar ein Schrieb wie 
Denier ttttS Licht der Offenh 
lichkeit gespiilt wird. Bei 
Michaels KUunotien wiirde es 
allerdingx uns schlecht, und 
dafi Daisy am liebsten „klei- 
tie, wiide Hasen* friflu diitfte 
auch nieht ganz in Deinem 
Sinne seiti 

2) Von Objektivitdt halten wir 
viel, doch halten wir gerade 
die Geschwindigkei? einzelner 
Games fiir eine ziemlieh sub* 
jektive AngelegenhctL Wie an 
Deiner Formuiterung un* 
schwer zu erkennen, . . 
.?) Das ist kein Thema, son- 
dem Schwachshm; Erst Spie- 
len macht den Compi schon! 
$} An alle Hamburger: Ist der 
Kerl repriisentativ fiir die 
Siadt an der Elbe? Weil wir 
dann ndmlich genau wiijlten. 
warum wir in Miinchen blei- 
ben.„ 

men ft. pc 



Selten so gelacht wie bei der 
Lekture Eures ApriMokcrs - 
Spitze! Wenigertoll warder 
Leserbrief von Marcel Kuse- 



vic t denn ich finde, wir solken 
damit aufhOren, PC und Ami- 
ga anhand von technischen 
Leistungsmerkmalen verglei- 
chen zu wollen. Die DOSe 
bringt da einfach die hesscrcn 
Wcrte, woran auch Turbokar- 
ten und iihnlicher Schnick- 
schnack letztlich nichts 
iindern. Nein, der Voneil (und 
die groBe Chance) der ^reun- 
din" liegt doch darin, daBcs 
im Preissektorunier 1000 DM 
einfach niehts Vergieichbares 
gibl! Relativ viel SpaB fiir 
relativ w r enig Geli das ist die 
Amiganer-Devise. Lcutc, die 
in erster Linie Games zocken 
wollcn, sollien die Tausender 
also getrost sleeken lasscn und 
sich einen Commo-Rechner 
zulegen. 

argumenlierl Lars Hillesheim 
aus Berlin* 

Hurt, hort. Ein Mann mil Wr- 
nunft UND Humor - ach* dafi 
wir das noch erleben diirfen! 

on mmmmtm 



Die folgende Beurteilung des 
AJ 4/94 fur CD i: -Uscr ist kein 
Aprilscherz: 



Krank aus Kaiserslautern. 

O Co//, so schlechte Noten 
hatten wir zum letzten Mai in 
der Schulef Also hahen wir 
safari unsere Hausattfgahen 
gemacht und Deinem Fazit 
enispmvhen, Na< HerrLehrer, 
hat demeue Sonderteil „Ami- 
ga CD*Joker" die Priifung 
bestanden? 

mown, ciHoms, rows'- 
emmm 



Alle* die Ihr da drauBen Eure 
Spielchen mil unserer 
..Freundin" treibu seid aufge* 
rufen, die kommenden Mail- 
boxen zu fullen: Schickt uns 
einfach cinen Brief mil Anre- 
gungen, VorschlSgen, Fra- 
gen. Lob und, wenn's sein 
muB, auch Kritik - wir lesen 
alles und drucken so man- 
ches! Sclbst vor eincr per- 
sOnlichen Antwon schrecken 
wir nicht zuriick. sofern 
RUCKPORTO (Auslander 
verwenden blue Internationa* 
le Antwortscheine) beiliegt, 
wir Euren Absender entzif- 
fern konnen und auf dem 
Umschtag folgende Adrcsse 
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Was ist der Clou, wenn man jctzt den 
Amiga Joker abonniert? Daft man seine 
Hefte fortan schneller und preisgiinstiger 
bekommt? Oder daft man gratis ein voll 
spielbares Demo von NEOs witzigem Ga- ! 
noven-Strategical ,,Der Clou!" erhalt? 

Samtlichc 10 Ausgaben cines Jokcr-Jahres zum Preis von 

9, also fUr schon fast gestohlcne 63,- DM < Ausland: 75.- 

DM) zu bckommen, das ist ja nun wirklich krimincll gun* 

stig! Und dafiir. daB wir Euch die Hcftc im Abo weuer- 

sicher und umwcltfrcundlich verpackt voni Post- 

boten zusiellen lassen. wiirde uns dcr Kioskbc* 

silzer am liebslcn hinler Gittern schen - wcil Ihr den 

Joker schneller habt als er! Zudem bckomml Ihr noch 

etwas, was er nicht kriegL nUmlich folgende Gratis- 

pnimic: 

- 
Jeder Neuabonnent crhiilt cine voll spielbarc 

Demoversiun von DER CLOU! Damil kfmnt' 

Ihr im komplctten London-S/enarin minu- 

zios Verbrechen planen: also einc Band? zu- 

sammenstellen, Gehaude erforschen, ein Fluehl- 

aulo besorgen und aufTrisieren. Kcine Frage, 

dicse Scheibc von NEO isl ein Hil - und 

liiun auf jedem Amiga! 

Die slrategische Verbrecherkarriere stehi 
allcrding* nurschnellenlschlnsscnen Gang- 
stem offen, nachsien Monai ist alles vor* 
bci. Schiekt uns also noch hcute den 
ausgeftliltcn, fotokopienen oderab- 
geschriebenen Coupon, als be- 
sondercn Clou gibi's dann bei 
jeder Aboverlangerung ein ncu- 
cs Spilzendeino! 
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DAS IST DER CLOU: EIN VOLL SPIELBARES DEM0..DES 

JRECHER-STRATEGICALS „DER CLOU!" FUR ALLE 

NEUABONNENTEr" 



Name & Vorname 
Strafle / Haul 



mm* 



mmef 



PLZ / Wohnort 







Datum / 1. UntersckrHt (be! Minderjahrigen 
bltte Unterschrift des Erxiehungsbcrechtlgten) 



Diet* Vercinberung kann Ich Innerhalb von ach! 
Tagen bei Joker Veriog, Breranlschcr Ring 2, 
85630 Gratfcrvnn, wrlderrvfen. Zar Wohrung der 
Frist gentigt die rechtxeltige Absendung do* Wi- 
derrvfs. Ich bestcrrlge die Kennfnlsnahme dei Wi- 
demrfzrecht* dvrch melne xwefte UnterwhrH*: 







ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: 



ICH BEZAHLE OURCH BANKABBUCHUNG 



KOIUTOINHABER: 
KOMTO - AIUMMER: 
GELDIN5TITUT: 
BAWKLEITZAHL: 




ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHECK ODER BARGELD UEGT BEI) 



a 



ICH BEZAHLE MACH RECHNUNGSERHALT DURCH 
UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: 

MR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 

BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KORRE- 
I SPONDEWZ IIYTMER IHRE KUNDENNUMMER AM! 



Bitte einsenden on: 

JOKER Verlag • Abo - Verwaltung AJ 

Brelonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 



WENN IHR DAS SCHONE HER NICHT ZERSCHNEIDEN WOliT; KBN n 
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auna rund urn den Jupiter zu schiitzen - in einem spielerischen Cocktail aus Stra 
tegic und Vektorballerei a la „Elite"i 



Nachdcnt im mien Gasauge As Trfebwericen, einem wider- 

Jupiicrs Lcben enideeki wurde. -aandsrahigeren Rwnpf ac, 

erklUne man (fese Ecke derGa- ausslallen und so /uvor uner- 

laxis kurzerhand /urn rechls- reiehhare Regionen anlliegen. 

freicn Ratim, his da* kumpleiie Daher sammeli man nebenbd 

Gebiel saml seiner lierisehen iu>eh Ariefakie oder andere 



Treibsioil. Gesehwindigkeil. 
e\eniuelle Sehiiden. die mo- 
mcnlanen KumEtialeit und nodi 
ciniges mehr. Gesieuen wini mil 
einem J-adenkrcu/. dessen wr- 
schiedenc Funkiio- - 



mangelnde Komplexilul kann 
eben audi cine okologiseh 
noch so wemolle llinler- 
grundgeschiehle nielu ersci/en. 



uikJ pflaii/lkhen BewohnerlW- /urn spaieren Verkauf geeig- nen vom Kailogra* ** 

lographisch crlalit isL Zu die- neie Gegensiande. sireichl phieren uher das N 

sem Zweck Hill die inlerslella- Taniiemen fur hdtae Einschull- Ensammeln der 3 

re UmwdtbebSfde M Missio- quotcn bcim AbschuB von Pflaiven und Tien: h 



KHftTfTO m»ef TW> 



nen lur den Spieler bcivil. doch 
NliiUi die Entwicklung auch an- 
demoris auf lmercsse - etwa bei 
sknipellosen Gailiwildjiigcni. 
die die exotischen Kreatuivn im 
Slil der TV-Show ..Running 
Man" vor einem sensalionsgie- 
rigen Femsehpublikum ah- 
schlaelilen wollen,„ 



Wilderem ein und Ubeniimtnl bis liiti /urn Ab- 
den einen oder anderen lukra- sehieGen von Rake- 
liven Auftng. den die Besil/er ten ivicbea Das 
herumiliegender Palaste *« i:nullim?viaTasiu- 
vergeben haben - dr 
zJJ, der Fang < 
hais* oder das schliehle Her- audi nadi kur/er 
ankarren von Breunsioff sein. Iiingewohnung iv- 
Naeh dem Stan siehi man laiiv problem!**, bl 



Eingewohnung rc- 

laiiv problemlos, hk*G sdmdgt 



Es gibi alst> viel /u sehui/en zuDSch si nurdie pcchsdiwanrc skit die Anleituiig/-B.heharriich 
und noch mehr /.u tun, wozu Tide des Alls und den rftlli- dumber aus. wie denn nun die 



(wk !iian sell „Eliie" weiB) chen Nebel der Jupiicratnm- 
aueh das eule Bare nidtt lehlen sphiirc. Dariiber hinaus belln- 



dariiber OUS* wie denn nun die 
Spkis&nde abzuspeicheni sind. 
Was die Presentation bciriffl, 
so hal man naeh dem hubsdten 



darf: schfiefltich konnen nur del sieb am Screen cin In- so hat man naeh dem huhschen 
wohlhabende Umwelllreunde sirumemendisplay mil Kane, und von fel/igcr Roekmusik 
ihr Raumschiff mil bc^sercn Kompafi und den Anzeigcn lur bcgleileien Intro das Beste be- 

reiLs hinier sich: Im Spiel selbsi 
Vt32972 WWW Y:^^©©^ w i r j j cr Rciracluer mil un- 



Y:32972 







GodC mliL fin Space* Wal! 



Wild der Beirachler mil un- 
seheinbaa-r. uher immerhin 
Holler 3D-Vekiorgrafik abge- 
spcisu bei der Icdiglieh die fei- 
— nen Animaiionen der gal 
schen Wale, Delphinc . 
«C wirklieh zu gefalien wis- 
scn. Auch die Geriiuschkulissc 
erhebi sieh nur miihsam fiber 
den DurehsehnilU /udem 
eniloeki das oberlliichliche 
Gameplay selbsi dem Kenner 
des sicinaltcn „blile" auf Dau- 
er bloll ein mUdcs Gahnen - 



BarecM l»cln! 
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WELTRAUM-OKOLOGIE 
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SOUND-FX 56°/i 
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■PREIS DM 99,- 
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Wir wissen nicht, was dec mcric- 
wiirdigc Schrcibweisc dcs Un- 
tcrtilels bedeulen mag. abcr 
wir wissen, daB die Coder von Vcctordean 
auch mil Ponds dritiem Geheimaufirag 
(sein Auftritt in den sportlichcn ..Aqualic 
Games" warja cher ein Gastspiel) wieder 
ein gut spiclbarcs Jump & Run an Land 
gezogen haben. Die Feuerprobe hai das 
Game bereiis vor ein paar Monatcn am 




James Pond ist fur den 
amiganischen Plattform- 
dienst das, was James Bond 
fur den englischen Ge- 
heimdienst ist: Top-Agent 
in Sachen Unterhaltung. 
Und auch in seiner neuen 
Mission macht Millenni- 
ums schuppiger Qualitats- 
garant wieder eine gute Fi- 
gur! 




rvw- 



Selhst grollc Gegncr sind fur ihn nur kleinc 
Fische... 

Mega Drive absolviert, jei/t geht es dem 
E/zschurfcen Dr. Maybe per 1 200er an den 
Kragcn: 

Wic jedes Kind wciB, bestcht dcr Mond 
aus Kfise und Eis - indem er den Erdtra- 
bantcn mit ciner tcuflischen Maschinerie 
dicscr Roltsioffc beraubu fahrt dcr Btisc- 
wicht schwercs Gesehiitz gegen den 
Erniihrungsplan der Menschheit auf- Tra* 
gischerweise kann Pond zur Rcltung der 
Kaloricn nicht auf den prakrischen Street- 




anzug aus dera Vorgangcr zurilckgreifcn. 
ja, er muC auf technische Hiiten zuniichst 
sogar v6Hig verzichten* Allcin durch ge- 
konnic Springe auf den KopfderGegner 
bfeW: durch Fau>thiebe kann sich der fi- 
sehige Spion in den ersien Levels seiner 
Schuppen wehren. Doch spatcr (indet sich 
dann jede Mcngc Sammclgut, urn den 
feindlichen Ratten. Schnremiinncrn oder 
Mechano-KQhen etwa Zcilbomben und 
Fcisblticke entgegenzuschleudem; es gib! 
Fruchtpistolcn mil passender Orangen- 
bzw. EnJbcer-Munition, Sprungfedera^ein 
Jetpack, eine Luftechraubc sowie naiiirlich 
Punkle, Zusatzteben und frische Energic. 
Durch Druck auf die Space-Taste oder 
(sofern ein Joypad bzw. ein entsprechen- 
der Stick vorhanden ist) 
den zweiten Feuerknopf 
aktiviert man dartiber 
hinaus spezielle Turbo- 
schuhe, mil denea es 
sich abcr auch ganz 
gemiitlich an der Decke 
entlang oder Wandc 
hinauf spaziercn lsiBt. 
Zusiitzliche Hilfcstel- 
lung bekommt James 
durch seinen Agemcn- 
Spezt Admiral Nelson, 
der per Texieinblen- 
dung auf gcfahrliehc 
oder interessante Stellen 
wie UbergroCc Monster* 
frdsche, Fliegenpilze 



Allcs Bose kommt von oben? 

und versteckle Bonushohlen aufmerfcsam 
macht. Und sobald man auBerdem noch 
denGeheimdieastkollegen Fridolin Frosch 
ausfmdig gcinachi bat, kann der Held jc- 
dctzcit in dessen Haul sehllipfcn und so 
auch engc Passagen meistern oder mit den 
sprungst;trfccn Froschschenkeln extra- 
weiie Spriinge absolvjercn. Doch so ncu 
das alles auch ist, Icudich mangelt es 
den weii ubcr !0G Levels dann doch 
ein wenig an Innovation und Abwechs- 
lung - von der frei begehbaren Welt- 
kane uber die vielen Trampolin-Plaitfor- 
men bis zu den unsichtbaren Bonusblocken 
ist halt alles schon 
mal dagewesen. Da- 
zu kommen klei- 
ne Schwachen im 
Gamedesign: Nach 
Veriust eines der 
zunachstdrei Agen- 




Und da* ist nur einer klcinrr Tcil dcs Gtsamtareals: 



tenleben win! Pood rigoros zum 
Levelbeginn zuruckverseCEt; 
auBerdem fehlen cinigc Spiel* 
elementeder Konsolen-Version; 
etwa die roucrcndcn Piattfor- 
men, 

Ein langweiliges Spiel ist die 
Mond-Mission deshalb fteilich 
noch lange nichu denn e* gibt 
witzige Gimmicks wie z.B, 
Slaubwolkcn bei hchncllen 
Richtungswechseln - so wie 
diese Version die Konsolcnvariante gra~ 
fisch Uberhaupt aussticht. LedigHch die 
erste Welt sieht etwas blaii aus, bei den 
folgenden (recht treffend bIs ..Dessert De- 
sert" oder Xamembert Canyon" bclilel- 
ten) Kristaik Eis- oder KiiNclandschafien 
tropfen die 256 Farfoen dann ftirmltch aus 
dem Monitor, Auf Parallax- Effekte wur- 
de zwar ver/ichlcl, daftir klappt das tur- 
boschnelle und nor in obetftektischen Mo- 
menten dezent ruckelnde Scrolling schr 
ordenllich Und die Gegner-Sprites moch- 
te man am liebslen abknuddcin, so hflbsch 




Vitaminc fUr den Helden 

bunt und witzig >ind sie gezeichnd b/\\ . 
animiert. Aueh wenn man sich zwischen 
Sound-FX und BegleittnusikcnLscheiden 
muLi, kann die Akusiik hier ebenfalts vol! 
Uberzeugen, 

Was nun die Steuerung angehL so ist man 
mil eincm Pad besser beraten. weil per 
Stick pixelgenauc Diagonalsprtinge etwas 
sehwerer fallen. Direkl exotisch mulct im 
Ptotiform-Genre dann die Moglichkeil an, 
SpielMiinde abzuspeichern - bei dcr kom* 
menden CD- Version wild man dieses Fea- 
ture aber wohl zuguasten von Levclcodes 



Mil vcificit drciciulialb Lett/en /ilhli Mr- 
Pond ZU (ten Veleranen inner den Plait* 
lorm-Hcldcn: Nintendo! ..Mario" tuiui 
/war schnu langer uber den Screen, Joch 
Sega* „Sonie" bringl CS nur auf did Jah- 
re. Bei seiuem Kinstand im Friihjahr 

1991 louctuc dcr Fisch noch artgerccht 

ins Mecr ah, um UmwcllsOndcrn die 

Fiossen /u legem cin Jalir spatcr begab 
er sich /um Nordpul, um die Spiel- 
/euglahrik des Weihnaehtsmannes /u tcl- 
tcn - der Sircckun/ug aus dicsem Spiel, 
mil dera sich dcr Held schier endlos ddl- 
ncn knnnte. schrieb seiner/eit Genre- 
eeschichtCi -James Pond 2 - Codenaine 



masm^m^ 



Das Debut: Janirs Pnnd 
Rohoeod" wurde nicht nur fiir viele 

Konxolcn umgcseui, Kondcrn /iihit «i- 

clcm /u den ersieu Games, die spe/iell 
fUr AI2(X)undCD''konvertiert wurden. 
Seinen lel/ien Aultriti bane Pond dann 
als Gasistar in der wit/igen Comic- 
Olympiade „Aqualic Games* \ doch wird 
man aueh in Zukunft sicher noch von 
ihm horen! 




wiederabschaffea Eine 500cr-Umsetzung 
ist iibrigens noch fraglich. obwohl dem 
technisch nicht viel im Wege stehen soli- 
tc. Zu gtinnen wlirc sie den Uscrn jeden- 
falls, denn aueh wenn James Pond 3 nicht 
mehr ganz so frisch wie seine Vorg&nger 
wirkt. hat das Programm doch viel Urn- 
fang und cin schweres, aber stcts faires 
Gameplay zu bieten, Anders gesagt: Ope- 
ration gegltlckt der Patient lebt! (rl) 
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Sidle Hfinge? Kdn Problem! 







JAMES POND 3 
OPERATION STARFISH 

(MILLENNIUM) 



JUMP & FUN 




GRAFIK 77% 



ANIMATION 78% 



IMUSIK 74% 



ISOUND-FX 72% 



HANDHABUNG 72% 



DAUERSPASS 76°/ 



VARIABEL: 2 STUFEN 



IPREIS DM 69,- 



SPtlCHERKDARF 

WSKS/ZWifTROPPY 

HEHNSTAUATION 

SPEICHERBAR 

0EUI5CH 


2 MS 


3 | JA 


JA 


20 SPIELSTANDE 


ANUrTUNO 





■ 



TURNS 



Der Film ist schon fast ver- 
gesscn, und das glcichnaml- 
ge Movie* Ad venture vom PC 
hat auch bcrrits ein Jahr am 
Buckel - du present iert una 
Konami nun ein preiswertes 
Jump & Run in cxakl der 
gleichen Verpackung. 
Dull audi die Hiniergrundstory 
diescr,.Mogelpaekung" wohl- 
hckannt isl. kann indesscn 
kaum venvundem: Immernoeh 
will mcIi der base Pinguin Go- 
tham Cily unter die Hosse 
rciBcu, inuner noeh kann nur 
dor maskierle Flatiennann die 

Stadireticii... 

Der Kampf /wischen Gut und 
Rose gefal Uber tunf Levels, be- 
ginnt auf derStrulie und endei 
in einem grollen Showdown 
mil dem llesen Wasservogel 
auf einem Hausdach. Dazwi- 
schen soil sich der Held /ahl- 



SpAT CEFlATTERT 



rdcher Gegner (die ofi genug 

von alien Seitcn gleich/eilig 

tr ihn herfallen) erwehren* 
.u an fangs Hande und 
KiiBc gciuigcn mussea lischwe- 
rend komnu hin/u, daU nur die 
selbsl cr/ieltcn. aber niehi die 
kassietien TrelTer cindcutig /u 
erkennen sind, so dali man im- 
mer auf den Encrgiebalken 
Nchiclen mull, 1m LaulderZeil 
siolpert man dann jedoch fiber 
diverse Bat-Geratsehaften wic 
Balurung, *seil oder -scheibe. 
die sich via Spacelasie an- 
wiililen lasscn. AuBcrdcm gibf s 
Zusat /energie 
und Punktcbuni 
/urn Aufldau* 
ben, sohald wie- 
der eine An- 
gritTsweilc der '^rfS* 
Molorradnxrkcr. 
Slri/enEuTerete* 
niedergeschla- 
gen wuixle - i 
und fiir akulc 
NotfifllctBcCOT- 

linucs. 



Grjfisch versprieht das Iniro 
mchr. als das Game hallcn 
kann: Die Sprites sind klein 
und. mil Ausnahme des 
Hcldcn. reehi einfallslos 
animicrL Auch die Sound- 
bcglciiung und die trage 
Sleuerung sorgen nichl ge- 
radc fiir Uochsiimmuug: das 
Beste an Baimans Ruckkehr 
isi sicher der gunstige Preis. 
Wer also ein durehschnitlli- 
chex, aber relativ schw" 
Plaltformgame suehu 
tun. was ihn ja nichl allzu- 
viel kostct, (nisi 



MaiiM ist /mink: 
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BATMAN RETURNS 

(KONAMI/GAMETW) 



JUMP & FIGHT 




lGRAFIK 



ANIMATION 



IMUSIK 



SOUND-FX 



63% 



60% 



51% 



HANDHABUNG 58% 1 


DAUER5PASS 54% | 




FUR GEUBTE 


PREIS DM 39,- 1 




SPttCHEft&EDMF 

wsKs/zwemoppY 

HD4NSTAUAUON 

SPBCHHBAfi 

DEUTSCH 


\ MB 


7 I NEIN 


NEIN 


NEIN 


| ANLIUUNG 



* - * 



Ml 



i V 



1 1 1 1 i 






Wcdcrdus Disk-Map ,*Ami- 
ga Fun*' noch das Amiga- 
Man «Amiga Games" er/ie- 
len rekordverduchligc Vcr- 
kiiufc, also gihl es jelzl licide 
/usammen als „Komhi 
Plus". Die Mchrkostcn sparl 
Com pu lee am lulmll uieder 
eta*,. 

Cher die inhaliJiehen Qualita- 
len befder Pnxlukie konnie 
man bisher sehon geieilter 
Meinung sein, doeh was tier 
Verlag der aktuellcn Komhi- 
ausgabc im digiialen Bereieh 
beigqudd haL isiwenig inehr 
.ils cine vurlnnnalicne Leer- 
disketie: 

.5ie wollten sdwn immer mal 
fiir die Regieningsgeselilifle ci- 



ties I-andes vcrantworllich 
sein? Hier ktinncn Sic Hir Ver- 
^ stiindnis fur Wirlsehafts-. Ge- 
m scllschafts- und AuBenpolilik 
n unter Bcwcis steHen!" prahll 
die Spielheschreibung am Co- 
' ver und week! damii Hoffnun- 
-^ **l gen auf eine Polil- und Wirt- 
* * schaltssimulalion /um Spar* 



gesagt nur der Hcr>ieller. denn 
Km* President stelU he- 

stcnfalls unter Bc- 
wcis. da(5 Invcsdfio- 
nen in Immobilien | 
Oder Akiten Geld ein* * 
bringen und dali man I 
um so grOllere Chan- l| 
cen hat vom ameri* I 
kanisehen Volk /um II 
Senator. Gouverneur 
i*dcr gar I Yasidenl ge- ■ 
wahlt /u wcrden, jc | 
tnehr man davon im I 
Sack hat 

Mil Polilik hat das j 
nun wenig zu lun I 
(na schon, viclleichl ] 
dodi, aber besiimmt 
nichl mil euier Poli- 



lik k dafiir leiKveise cine gan/e 
Mcngc mil unfreiwilliger Ko- 
mik - so muB man sich z,B. 
erst mal ein Auto kaufen. um 
scinen lleimaton ttbcriiaupt 
verlasscn und auch andoswo 
GeschMie machen /u kimnen. 
Im Qbrigen ist das Gaincplay st» 
spannend wic eine Tabcllcn- 



wic Brork naeh einer durch- 



/echtcn Nacht, und Suund lehli 
his auf /wei Piepser gleich 
gan/. Da helfen auch die /u- 
nieisl gan/ordenllichen Maus- 
mcnOs nichl< mchr, wir/ichen 
unscrc Kandidalur posiwcn- 
dend/uruek! (jnt 



FOR PRESIDENT 

(COMPUTK) 

Msmsmm 
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II .. 



>±.T7i UZ3 q-£3 
xi^n ^t: 'r- : 



% 




MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



l-TAHJ:M-J:W 



VARIABEU 3 STUFEN 



PREIS DM19, 



64% 



18% 



I'ulitik ;iuf Alrii-Nittau 



5PilCME36F0ABF 

wsKs/zwamoppY 

HDINSIALUnON 
iSPOCHUUR 

wursCH 



■ :iJI7l 



SPItLSTANPI 
KOMP1ETT 




'AS KALTES WOLLEN 
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EiiWt Wtadrtrt Die pricftc 
tTTo<*TTHj*jigsTOeware tr-i 9 d uvl 3-D 

Xttrmumc lasscn Kft pcrfW gpWen 
(Sfirtc, Tocht EXacW, Fenaex 
Stecidasta etc) m 3-D Kffnaattri 



fcunta ■ l*lan 1QB23 



•!•- 



Design l Streckenplaner * Amiga Bomber 



•Anw teutt* s do titvMM Shareware 
5tttoenp4«'»e und ic*gt jedciTt Autttot er 
wo es tan§ gdit S«r gecm twn 5ur<tot 
I sow d* wrtMi an und betarmen nacn 
tano let one Fahnwecte eil yafscner 
Dontdlung ftur Zoom! (ab wt*i>rcfi 20) 



■ 



J Panjer funnm en Grand camon ene 
..,.,,.. — . x^Uftein^Vrtd 

muncn c«*t tf^Tic *Ja Panzer hat eei 
bretts N Wi ff u ianW was nocn jeder 
ScHacrt neu aufcjeftift weuden muS 
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Disk Expander 
TurboCalc 2-0 



dt ArieftjrgaufDtft 

1048 



^ Nr. 



Atfefeung au* D*> 

1049 



Verdoppelt die Kapaziwt Ihrer Festpiaitei Absolute 
Datensichertieit. Test AMIGA Special 1 1/93 "sehr gut'. 

Die beste Tabellenkalkulabon auf dem AMIGA Test AMIGA 
Magazm IS/93 'sehr guP . Amiga Plus Award 93" 



ARKTIS-Software GmbH 

Schurkamp 24 - 48720 Rosendahl 
Tetefon 02547/1303 - FAX 1353 



! 49,- (02547)1303 



Eishockey 



*«aramaiz Cup* <tf d« wsarce 
EfittxfceysW nitt ?anWJ*'-ne: 3-0 Grafi. 
spemencten 7c*\renen. 
touasoMn, Tun***; «c 
$ci*<frfreu* und *>ei a*ik>o macnen 
d*esci 5C"C* rjm ajftmboaubenden ^x*wJ 



Eiskalte Low Cost Softwarehits 



~' r .r. 
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Minigolf 






16 fAtf/^erce Banner* rruacn 1-4 Sprier m 
cfo*r Sunulataon m«lcn Da&c* a^h 
jeaur Bahn n dcr Auf- bzw Secenanscm 
cto^estirifT- Do tes&dndc SpaB fur dk 
gnzc Familc 1 



Ep^ubv ausstwawac W&vereperten ma ut»e7w*egend deuGchcn //^ertungd* au r>wtte. 
rtarich 10&i oJ Fehkr und V*en ceicste? Ssnrfcne fc^ramrols^aattauf AMIGA 6W, 
1SQ0. 4000, etc und laaert acn ttndetadi 




IjUjilHTirT 

[1010 



SKAT Sp*6fi*kmT jj^O^t* 
VcAaoefrainey - Cc EngSachmesu* 
Joker Poke* * GeJdip-ekuCDrot 
TTwAf ia>nrensptd ms oer womb 
Power Patter - Span bis 50k Ptatt 

Dungeon Fflppcr - Ripp«pafl total 
EHhockcY Tow enen, Sdisgtrrr 
Min^otf - Mfl 16 ratfocrten Wncn 
D«5 £ft» - Oas to^e Umwctep»d 
TcxtPlui VX0 - Gutt 1««art3Ciliils 
Scliacn 5piesi*v m t jjta Gra^ 
D*i Ert»e II - D< Supff-Facctan3 '« 
OWman - Groiortovisw *&af* 
Arcnitctt - ftcrtci rrc fttftitrs en 
ProFAKT teemrgm, Ki«Jo\ Man. 
Admsvcrwaltuns M ErfetetnoHfck 
Termrtatencter , A o-aiut. Grmrtttim 
cwoofctor acwtbdrfieOttknen 

Star Translator i&er££in cng ToOc 
Haufthartsbuch * Frei ocftnert? PCcrem 
Fu»aftnanag«fVtO-Tc*cGfa?it 
Aimm - Toflc Sania«on on* Sdute 
IOTTO Mddfl Sew«iJc^<re*cNy 
Zombie Apocalypse * fti^paBW 
CHOPPED II ti^&vxr *M&*v* 
BankShip B *te neoerien 
W6rt«rboch - en9tecnA0GMSdi 
DAVlnd Eresoa bC3lcnMa%*o9», 
ecnjfiwahl Emrtnaftn Boun^a 
TSMofph - *Cbrno(o« Wcrpf^ Progr 
SubAttack - U-*toa Baiicr3anc 
Giucfc&f ad - f a3t ww ffn Fcmscncn 
Ok Simpsom - LM ond tot *» ACfipn 
Scawotf Ajf ^o &shc narh AUarfts 



tartcn Dcr Tip rxht ru r\r Etra^etserl 
Ba^h^*nvnoa - perfect IMotfXu^ 
DoppefoVcker MKsKsn - 5ok*9rne 
Ta» - Strcfi «n mflnarttn Tfln-Anag 
Future War - Wetoawn rtancteipie; 
Dontey Kon3 - Sp*ihtfienkte^>c 
Rating Wamors - ttetc^<Kn 
Cuphorton - AwfrAjrcn « der Gfiiwa 
Dcfinten . ttffcriSiC d< Ektor^cn 
FarWnt TcevWtnschalbatfiulaoon 
oxyo - Da& >n*ffitac Ssjchkpd 
Snack Zone - ftfhScud mft &fi 
AMtGA l«)int TolkrS&ec*a«rtano 
Amr^a bomber Partt£ftChia0it tOUH 
RechuchteiOprufet Tc(At<!eradd 
Rk>54 of Zom - fttffl»9c> SMf£«9>cJ 
K*tubucri VcrwaAzi Kcrtaaucuoe 
OrtM M> feJVacnt tm 3 We^rflL/n 
CAR 9*0 - 3iarx*X!^cs Autenrmcn 
USht Cydt 3-D - Trr« tf* yofien 
AsuoOune VViKjCri?* Sat-firo 
AkAee Spa?r*endes LuCidjel 
Bad of Fnarto - fe»cir*Jci G*tw 
LemmaigoWsS MatsbKJ Saficfipaa 
LP, CD, MC Oatd - Munlvewaftuns 
rVotracfccr 3.01 - Super rA^iicrtwcnr 
ABackup - Sctel &ec fcfipleW 
ARestaure - fietlct sex«nse Catoe) 
CatppoFncuer lay«e Werbeaw* 
tagk Bayer - Gute Soundpbfpr 
Casde ot Doom * G^-otf^^c 



Jcdes Low-Cost 
Programm nur £ $ 



r+i 



Software 



Der Streckenplaner 
Diavolo Backup 
Dir Opus 4 dt 
Finalbase 
Final Copy II 
Final Writer 
Haushaltsbuch del. 
Siegfried Copy 
Siegfried Antivirus 
SteuerFuchs '93 Pro 
Studio (fur HP-Dru,) 
Teach me AMIGA 
TechnoSoundTurb. 
Video Control 



119,- 



179,- 

329,- 

99,- 



149,- 



ARKTIS Hardware 



iUmschalplaline deluxe 
von 1 3 au* 9.0 irW. ROM S.04 Kirxfe^ 
■:t ElnbcluOHNELOTE^PSchon 
kanncn S« die neue Software cnxzi 



CD - ROMs 



Fred Fish CD (Orisinal) 
Saar/Amok CD 




Textverarbeitung Dungeon Flipper 



m aiesori !s>ien PFoyamm Kara 5-c 

pfobkmlot frrc pnvtftn toe?* Khn*en 

£nc VjcUanJ fttjwcno Nten uenen fren 

r>efto ai verfu$/is ToabJocken tomerj 

. beopkhwerte «3«r und an beieb*9D 

StrOr wieder cn^e&etzt werben fccrtt> 

i ionen v^n Senenianse Qzw leMbntcc 

I cra*cucn Au& andcrcn ft^etoi koroc?*- 1 ti 

auch Zeilen nacngeMcn werden. Tcrtjce 

Sr^cfe laaen s*ch c«f 

hancWs*ia^en DnJdcr pcrty: 

frjsdAcfcm Dc Te> bjf arte HCTnanwencial 



■ oi Anwurw auf D«a 

Il012 




E>p feseaxfc RoperiooQ 'ij 1-4 Sp^er r 
9 tuckbchm Spiewufen Beseaen Se ben 
btocn Zaubcrol Sonusuidenl Ex&oW 
Und c^sc Uboaschurqen "Om^ccn 
Rcpo' »v*d S*e siun6enlan5 bescistcrV 





rf\u«~ri% 



Das eWe Megaton o^-s \rrxr<j newcn 'Cool 7* 
ii&r< nail editor AJKTT5^« 

: eben orofe«neJl croa^ammjene 
WrDesD<k teiannlcr Fwmen r#*uift« 
erelegogcTCnicm SO^oojcn deuBchen 
Handbuch « ctnen PaW Ob S*e nun bo 
"EneJS»e Manage* c^>e Halauanuitteerortncn 
muacn, da Gd^dmnis *csn *VL* tosen, frr 
H» jmweKfreundicn renoncien, e>nen 
Nd^r^cvV. emctten Ma aber den "Ksramate 
Cuc'gew^nen, 

Oese skben S6« o»ettn uYOThefcrs PU tir 
w« vieSc Stunden zun fenn ^erti lAjffd?^ 
■LiatenAMiGM 



C'1 






Werbespiek I 

Encrgie Manager 

Telekommando 

KaramalzCup 

DasErbel 

DasErbeS 

Elefanten 

V.L 



Vf&^VJr 






<P 



VersancBcasten: 5,- Vorkattt oder 9,- f4achnohme. Versand erfolgt per Post Nur Inlondsvcrsond. 
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An mangclnder Auswahl 
liegfs nichi: Zwei Spiel- 
gcschwindigkciien. Freund- 
schafivspieh Pokal- und Uga- 
modus sind im Angcbof, wo- 
bei nichi nur die Zahl (von -2 
bis 64), sondem auch die Zu- 
sammcnstellung der Mann* 
schatien in wcitcm Umfang 
variierbar isL Das geht sowohl 
per Hand als auch mil zu- 
falisgesieuerter Computcrhilfe. 
au&crdem darf man fcstlegen, 
wic vide Punkie es flir einen 
Sieg bzw. cin Unenlschicden 
in der Uga gibi und oh nan im 
Pokalmodus aut" Verlangeron- 
gen, Elfnictcntchicficn oder 
Riiekspiclc Wert legL Beim 
Personal kann msm auf eincn 
Fundus von 2.500 cnglischen 
Kickcm mil originaler Haur- 
und Hauttarbc zurtickgreifen; 
deutschc Teams muliien leider 
drauBcn bleiben, Der wichtig- 
sic Spielmodus isi nailirlich die 
Saison, bei der bis zu vier 
Mcnschcn erst ihre 
(relativ mageren) Ma- 
nagement tsehcidun- 
gen treffen durfen. be- 
vor sie die Jungs ubcr 
den Plaiz lenken. Und 
damil schlieBlich auch 
die Staiistiker ?u 
ihrem Rechi kommen, 
sind acht Tabellen eni- 
halien. denen sich u,a, 
die Leisiungen be- 




slimmier Spicier und Mann- 
schatten, die Toi^ehtil/en so- 
wie Verletzungs- txicr Sperr- 
zeiien eninehmen lassea 
Vor jeder Begegnung kann 
man nun zwischen drei Trikots 
wShlcn, anschlie&end siehi 
man die eigene Aufstellung 
und die des Gegners. Dieser 
Takiikscreen mil dem /ehn 
Werte umfassenden Fdhigkciis- 
profil der Cracks (ctwa zum 
Festlegcn der EUmeterachOt- 
zen) ist allcrerste Sahnc, doch 
auch wahnrnd des Matches 
kOnnen Spicier und Taktiken 
noch gewechsclt werden. Dazu 
gibl's eine Replayfunktion mil 
ZeiUupe, aber ohnc Abspei- 
chermbglichkeit, sowie hau- 
fenweiscgetbe und role Kanen 
- typisch engliseh halt An der 
Steuerung der Fcldspieler isi 
wenig auszusetzen, die vom 
Computer kontrollienen Tor- 
hiitcr sind schon fast ZU gut. 
Fiir Abwechslung sorgen zu- 




rl (iriin... 



i 




xooocto* 



Das erste Soccergame zur WM ist da: 
Nur sdiade, daB Krisalis' drittes Man- 
chester-Spiel trotz der Umsteilung auf die 
vertikale Scrollrichtung a la ^Sensible 
Soccer" oder „Goal" nicht der ganz groBe 
Reifier ist. 



dem die unterschiedlichen 
Plaizverhallnisse: Nasser* 
irockener, sumpfiger, vereisicr, 
vemebelter sowie vemebelter 
wid vercisier Rasen muBten ei- 
gendich fQr jeden Gesehmack 
elwasbielen! 

Wo viel Lictit ist, da ist mcist 
auch elwas Schatten: Wenn zu 
vide Kicker auf eininal ubcr 
den Screen dribbcln, wird das 
Game sichtbar langsamer. im 
Dbrigen scrollt die spaitanische 
Crafik aber tadellos. Die Mu- 
sik kiingi ziemlich 
lahm, wahrend die 
Effekte in drdnung 
gehea Abspcichcrn 
laCt sich nur die Sai- 
soru was angcsichLs 
der maximal 64 
Teams in den Pokal* 
wenbewcrben cin 
schlechler Witt ist 
Zudem erweist sich 
die Mutchdauer als 
unverUnderlich, die 
Namen der 
Spieler und 
Mannschaf- 
tcn kOnnen ebenfalls 
nicht editien werden. 
und die dcuischc 
Obersetzung enthalt 
so monchen Lapsus. 
Das Gameplay er- 
rcichl somit nichi 
ganz die Klasse von 
.feasible Soccer", 
aber wer die in den 
niichsien Wnehen und 
Monaien anstehenden 
Soccergamcs nicht mehr ab* 
wanen mag, darf nihig schon 
hier auf den Digi-Rasen stur- 
mea (mm) 




Wer schnappt den Joker Patau? 



MANCHESTER UNITED 
P. L CHAMPIONS 

(KRISALJS) 



DIGI-FUSSBALL 




GRAFIK 



lANIMATION 



MUSIK 



ISOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPA55 



50% 



62% j 



44% I 



66% 



68% 



74% 



VARIABEL 


iPREIS 


DM 69,- 




SPiKHERB£D«F 

WSK5/ZWHTROPPY 

HWNSTALLAnON 

SPEKHERKU 

DfUTSCH 


1 MB 


1 2 | M 


HUN 


1 SP1ILSTAN0 


KOMPUTT 



„.abcr auch \1el Spalt! 
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Schon langer keine echte Arcade-Konverticrung mehr gesehen, was? Hier kommt cine 
von ICE - allerdings handelt es sich dabei urn eine Ballerei fur den 1200er, die man audi 
nit hi unbedingt gesehen haben mull... 
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Dabei wiiivn die Vuraussel/ungen fiirci- 
neii Action- Knaller whim da gcweseix, 
denii das Automalcn-Orfgiud slain ml von 
Mill way* also den Mactarn soldier I liim- 
mer wie ..Mortal KombaT und „NBA 
Jam", Selbsl heim in dor Omipuierfav 
sung iniiilerweile indizicrtcn Quasi-Vor- 

ganger ..Smosli TV" aus gleiehem I lausc 
ging die Post ihicIi rcclil gut ah, mid audi 
liicr ist das ( iameplay fur IVJIisten deitk- 
bar ungeeignei: Schweihewalfnete Solo- 

utlei TewiuOldncr sollen vorwiegend 

menschlichcs Kanonenluuei niedermei- 

/olll. 

Die I Ijtiersehicdc /wisehendem vender 
BPS gesehaUieii Spiel und veinem Nacta- 

folger siiul dalvi Cher geringlugig: wo 
friiher in ciner sLalioiiaa-n f ; uiuriw\a*na 
die Laser gliihleii. woolen die Sehergen 
des CHktatOR AkhlH*)hjei/i bah aufscrol- 
lendeiu Terrain hckampfL Vor dem Ge- 
mei/el gill es, sieh /wischen Sliek-. Pad- 
und Keyl>oardsleuerung sowie /wei 
Sehwierigkehsgradon /u entseheideih 
divh leiehl ist das Spiel in kciner Varianle 
Continues woolen sehmer/lieh vennillt. 
/uuml die drei Bildsehirmlebeu a*lati\ 
sehuell atisgehaueht sind. SehlieUlieh siur- 
men die feindlieltou Trupps von alien Sd- 
teu und nil gleieh im Dui/end an, Pun- 



/erbesalzungen halleni. his die R»ha* 
gldhen, und riesige Cyboqjs mil Kammeu 
Sttttl Annen niaeheri den Seicen unsieher. 
Mil dieser Obcnnucht sullen nun Spk*- 
lersprites feilig weiden. die sich hewegen, 
als halleu sie /um huhsliick eine Riekung 
Valium eingepfillen.,, 
Audi die Waffenauswahl lalii /n W0IV 
sdieu iibrig, denn /war kann man sieh 
dureh das Aulsammeln von Icons diver- 
se Wuuiiiieii, einen Laser; Hammenwer- 
fcroder Da'ilaehsehuB versehalTen. doeh 
iiniersdietden sieh die derate prakliseh oil 
nur dureh die Harlvder rmjeklile. Selhsi 
die Itmiiietien Ta-imineu und die in bc- 
sonders hrisanten Momenteii herbei/i- 
lierhare Uifluniersiili/ung konueu niehls 
daninttndeni.daU sugar bci Koltision mil 
hearts geli.il leiiou und verbluleiklen < ieg* 
nern ein Ixhen verlorengehi was im 
meisi herrsehenden (iedritiigel keine Sol- 
lenheii isL Ansonsien sind tiulaire Mo- 
menle /war sdieu, doeh isldas Spiel auf 
Dauer ein wenig eimimig; was audi fur 
die Opiik gill: Tnit/ llussigem Scrolling 
und leidlichcr Aniinalionen lutl man am 
1 21 KXrr sellen derail fade I ^tndschatlen ge- 
selieiK Die grafisdlO liithide aus Hniun 
uiul ( iriin wird uur dureh detailanue Bci 
go und I liiuser uniortmieliciK Musik gihl\ 
gleieh QbedtOUpt keine. und die S*mnd~l : \ 
sind unierdurehschniulielL 
liiuen rolalausfall \erhiitdcrl liieralvr im- 
merhin die insgcsauil s*>lide Spielharkeil 
(aiieh \ersleekte Bonusahsehnine wurden 
nichl vergessen). weshalb wir fiirdie an- 
gekflndiglen VeiNioneii fur A5IW und ( "I ) 
die llofltuing nodi nichl aulVehen - ein 
eiwas Inihselieres AuBefvs konnie I ntal 
Carnage ja sehon zu einem edit braueh* 
hiiren Game niaelion, Irl) 
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TOTAL CARNAGE 

(ICE) 



SOLDNER-ACnON 



„HEKT1SCH' 



GRAFIK 



1?ll.'.W»Mg 



[MUSIK 
SOUND-FX 




55% 



63°/< 



assE 



UND-FX 48% 



66% 



62% 



VARIABEU 2 STUFEN 



DM 79,- 






SPBCHERBEDAfiF 
WSW/IWEITROPPY 

HD-IN&TALLATiCN 
SPtXKABAI 


2MB 


J JA 


NEIN 


NE1N 


DEUTSCH 


ANLiTTUNG 
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Kennt lhr dicsen Spruch: „Wo ein komplexes Gameplay wartet, da will ich siedeln!" 
Den miiltt lhr kennen, falls lhr ihn nicht sogar selbst erfunden habt - immerhin wart lhr 
es, die Blue Bytes '„Siedler* auf dem ersten Platz der Lesercharts angesiedelt habt! 



Sicdlcr 
in seitt< Gcht er 

etwain i/liiilcr-Disco? 

MhTanlcn und thitnichien. er 



auch schver 

sinnmi's.' V'erblfl I uns 

dera r der DurcU- 

dci 1200er-R 
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grcifcn fcflm 



1 \ Jx.^ml of Kyrandin 
spick FuBfratl, u find I x hockey Manager 

erklim sich niimlich Imschwer da raBgHCherweise dodi mehr I x Nigel Manscll Fitr CD* 



au^ der BeobaCfttUng, daa 
;V unttderpro* 
fewiioncUe Bundesfiga-Mana- 
ger von Software 2000 .mf na- 
he^u silrmliehen Meduillen- 
rtngcn der sonstigen ffidisten 
/u finden sincL, 
AniJeRgcsagr: Ea fcbimte sich 
v. it-der t^iumai das BewShrte 



FreHitfi war ailes vergebli- 
LicbcsmUh'. wenn der 
ender fehii oder wir ihn 
nichl ent/ilTern Mmncn. das 
leuchlet doch ein. Wenn ai- 
lerdings unscrc Anschrift aul* 
Eurem Schriftstflck fehli, 
dann hilft sctbht eiO Ahsendcr 
in Sehtinschrift wenig, das 
leucine! iogur uns eifl. Und 



Lcuie mil Xurtrokarten a^- 

gerfisiet, als (yh glaubten? a Uhriunmfl6t,iunbei 

Oder schlagi der umwerfende derVcrtosungdal Eift, 151, 

Cftarmedessph/ VuJ- in Huron* Bio -RAM nach den 

kaniers Jedw andere Argu- derzeitigen UebKngs-Zocfce- wriljctztrifa hon leuch- 

menl aus dem Feld? reien ru fahnden unci sic aof fen (much mat einer das Lieht 

Wii wisscn es nicht. Duftir dem Kiirtehen ^u noticren aus-toooH!)/hatteo Wirso* 

■ M:n wir etwas andere^ (I200cr-Versioncn bitlefceniv gar noeh cine L-rleuchiung; 

namlich, daS die lei/ten Mo- zeichnen), Dann nfimlicft, und Wi( ■ vhreiben unsere Adrcs- 



behaupten. nur ganz wenige naie rechi crgicbiy in tlinblick nur dann. ktinncn wir vvieder 



NeuzugUnge waren diesen 
Monut zu vcrzoichncn - die 
vereinzeite Noviuit an der ira- 
diiionell kurzlcbigcn Ver- 
kaufsfronl dtlrfie sogar cincn 
Rekord darsielicn. Na ja. ge- 
gen Highlights wie ^Cannon- 
fodder*. „Christoph Kolum- 
bus" oder ..Elite IT* (urn nur 
ein paarzu nennen) is! hall 



auf tolle Adventures und Rol- nil die video P05ts8cbe vollcr 
tenspicle waren. Wcr damn User-Hibauszahlen, ein neu- 
immcr noch zweifelt, mOgc es Up & Down furs niiehsie 



hall einen Blick auf die Lisle 
mil den Abe metier- Hits wcr- 
fen, Cbcr alle Zweifel erha- 
ben sind indessen auch dies* 
mal wicder unsere drei leinen 
Prcis-Games. die Leulc mil 
Bleisiifu Postkane,Bricfmar- 



Refl erstcllen und naiOrlich 
drei gUickliche Gcwinncr Zie- 
hen. Und wcil wir nicht 50 
sind, wie Michael gem wiire. 
dUrft lhr sogar nueh dazu- 
schreiben, welches Teil lhr ini 
Fall der Fiille gerne hfitwi! 



se einfaeh mal hierdazu. vicl- 
leichi kann ja der einc oder 
andere eiwas damii anfan- 

MIL*. 



Joker Verlag 

„Up & Down" 

Bretonischer Ring 2 

85630 Grasbrunn 




DIE SPANNENDSTEN 
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TOP SELLER 
PES JAHBES 
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1. INDIANA JONES TV 91% 



2. BF.NKATH A STKIX SKY S7'. 



3. MONKKV ISLAND II 



4. SIMON T. SOKC'KKKK ( I20IM 86*i 



5. AMBERMOON K5TI 



6. SIMON THE SORCERER 85? 



7. KGB MS- 



8. DARK SEED 79« 



9. LEGEND OF KVRANDIA 77% 



10. ISHAR2I1200) 75% 



1. (IiBlNDESL.MAN.PKOF. 



2. t2) INDIANA JONES IV 



3. (31 WING COMMANDER 



4. |4H:iSHOLKEVM\N. 



5. (5)ANSTOSS 



6. (7)DIESIEDLER 



7. (6) MONKEY ISLAND II 



8. 18) GOAL! 



9. (-ITLRRICAN3 



10. (10) CHAOS ENGINE 




. (IjDIESIEDI.ER 



2. (2) WING COMMANDER 



3. (3)ANSTOSS 



4. (5) EISHOCKEY MAN. 



5. (7) ELITE II 



6. (4) LEMMINGS 2 



7. (6) SYNDICATE 



. (10) MORTAL KOMBAT 



9. (9) GOAL! 



10. (-) DESERT STRIKE 
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Richy 



1.TLRRICAN3 

2. MR. NUTZ 

3. DISPOSABLE HERO 

(CD") 

4. LIONHEART 

5. SKIDMARKS 
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TOP TWENTY 



(2) DIE SIEDLER 



(3) BUNDESLIGA MANAGER PROF. 



(13ITURR1CAN3 



(1) ANSTOSS 



(10) EISHOCKEY MANAGER 



(-) CANNONFODDER 



(16) ELITE II 



(5) WING COMMANDER 



(4) INDIANA JONES IV 



(12) CIVILIZATION 



(20) IIISTORYLINE 



(6) SYNDICATE 



(18) DUNE 2 



(11) BLRNTIME 



(14) MAD TV 



(9) GOAL! 



(15) MONKEY ISLAND II 



(19) AMKKKMOON 



(8) PINBALL FANTASIES 



(-) DESERT STRIKE 




TOPTEN:A1200 fl 
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Site* 
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VIV Kj*L*>h 
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I. (2) ANSTOSS 



2. (-) STAR TREK 



3. (7) BLRNTIME 



4. (9) PINBALL FANTASIES 



5. (-) 1869 



6. (1) BODY BLOWS GALACTIC 



7. (4) SIMON THE SORCERER 



8, (5) CHAOS ENGINE 



9. (6) OSCAR 



10. (10) JURASSIC PARK 



TOP SELLER 




1. (l)DIESIEDLER 



2. (3) CHRISTOPH KOLUMBUS 



3. (4) CANNONFODDER 



4. (10) SKIDMARKS 



5. (5) ASSASSIN SPECIAL EDITION 



6. (7) ELITE II 



1. (6) ANSTOSS 



8. (2) MORTAL KOMBAT 



. (-) SECOND SAMURAI 



10. (9) AMBERMOON 






Uber NEOs Meilenstein der digitalcn Verbrvchensgeschichte mutt man Kuch ja wohl mchts 
mehr erzahlen, das haben wir berate im letzten Heft ausfiihrlich getan - bier und heute konnt 
Ihr den Stratego-Hit ganz legal und Irotzdem unisons! abgreifen! 



Ja. dBS herrlieh parodistisehe unci aueh spiclcnsch wun- 
derbur innovative Gannvenepos dflffte das Renommee 
der Bstcrreichischcn Soliware-Oang sicher nocli mal 
kriiliig sicigcra. Und wefl Rifolg groitaUgig machL ha- 
hen die NEOIogen /usammen mil ihretl al pen land ischen 
Kollegen, der nichl minder criblgrcicheti Bando von 
Max Design, ein Pukcl voller leekerer Gcwftmc ge- 
sehnutl. Da/u gclhin naliirlich cinuial das Game selbsl. 
und /war uahbveise in der spe/iellen AG A- oder der 
Normal version - llir solllel also schon auf dem AlU- 
wonkSfichen Euro die&beztlglichca Wfinschc noticrcn. 
Darai hSncn wir IBrQbCTtebcnslfichugc Abenicurernoch 

die .Jiurnlimc - Limiled lidiiimi" und die da/ugeh5l!" 
ge Audii^CD an/uhjeien: last but not least gibfs jeweils 

PUnf Langaim-T'Shirts mit dem Naracnsaufdmck von 

NEO bfcW. Max Design. 

i 'i'il i mii!".: Ihrelua der Queen den guldenen NacliLlupl 

mopscn, inn Hueh fiir chicii der Gewinne /u qualifi- 
ZICfBfl? Oder geniigl CS, fdnf Jahre Knasl hei guter 
I iihnmg naeh/uweisenV Nichtsdcrgleiehen, ein rkhliger 
Buehstabe und ein klcin wenig Glfiek bei der Verlosung 
rcichen vollaur! Denn hier komml sic schon, tinscic..* 



PREISFRAGE 

\\ ELCHE S( II Al SIMIXER M1MTEN DAS 
GANOVEN-DUO IM FILM ..DER CLOU"? 



A) STAN LAUREL & OLIVER HARDY 

B> CHEECH & CHONG 

C) PAUL NEWMAN & ROBERT REDKORD 



Mii der Aniuon solliei llir Euch ullcrdings nichi Zcii las- 
sen. bis tier Sireil'en wieder mal im Femsehen liiuli. denn 
Hinsendesehlull ist bcrcils ;un 1 35.1994. Aus purer Bos- 
beil schlieltcn wiraullerdem don Rechisweg. die Mitar- 
heiter von NEO. Max Design sowie die des Joker Vfif- 
lagN aus. Urn so mehr Gltick wunschen wir dafur alien 
Teilnahmcherechliglen! 



JOKER VERLAG 

„CLOU-COMPETITION" 

BRETON1SCHER RING 2 

D-85630 GRASBRUNN 



ALLES UMSONST, ALLES LEGAL: 

DIE GEWINNE! _ 



10 x „Der Clou!" 1 wahlweise Normal- oder AG A- Version) 

10 x „Burntime - Limited Edition" 

10 x „Burnlime" Audio-CD 
5 x Langarm-T-Shirt mit NEO-Aufclruck 
5 x Langarm-T-Shirt mit Max Design-Aufdruck 
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Aktualitat hat immer Vorrang: Nicht weniger als 150 Bcamte des Landeskriminalam- 
ies waren notig, um unseren Dr. Freak von seinem urspriinglich fur diese Ausgabe ge- 
plantcn Interview mit einem bekannten S/eneaussteiger abzuhalten! 



Was war geschehen? Nun, die hesagie 
Sirciinuicht von Ordnungshuiern stunn* 
IC kUr/lich iin Rahmen drier groBange- 
legten Poli/eiakium 60 Wohnungen im 
gesamten Bundcsgcbtet well darin Wise 
Computcrhackcr vermutci wurden. So 
riehiig /upacken konntc tier Ann des 
Gesei/es dabci hier in Miinchen, WO 
/vvei namhatle S/enegroBcn verhufiel 

wurden, die pnUciisdicrweisc sugar im 

selben Hans wuhnieu: eintnal der unier 
dem Dccknamcn ..Kimble" auftretende 
Kim S. sowie der als ..Magic Dnimmei* 
finutcrvnde Thomas S. Beide wurden 
<nehen /wei anderen S/cne-Promis) in 
Gewahrsam gettomtnen. wcil man ilinen 
den wohl gcwinnbringcndcih al>er naiilr- 
lieh illegalcn Handel mil Calling Cards 
vorwirfl, mil denen sich gratis rand um 
die Well letefonieren lam. Das ist be- 
sunders fiir die kosicn in tensive DbtJ 
prakliseh. funkiiontcd aher frcilich nur 
so lange, bis der rcchiniHl&ge Koncnin- 
babcr aufgrund der plot/Jieh osirono- 
miseh hohen Tctefomedinung den Bra* 
len riechl - /udem kunnen derartige 
technische l:\pcrimenie mil bis /u lunf 

Juhrcn Knasl bestraft werden, 

Lam dem bertihnu*heruehtjgten GroBin- 
quisiior der deuiscbcn Softwarepiraierie. 
Rechtsanwall (iiinler Freiherr VOn Gra- 
venreulh. holte sich diese A Minn „nach 
vier Siunden bereils in der S/ene rumge- 
sproehen". Die toiale Panik beach des- 
wegen allerdiugs nicht gleich aus. denn 
sehon Tage und Wnehen \ or der 
GraBrazria kursterien in emsehlagigen 
Kreiscn Geruchie. dali .,demnaehsi wohl 
el was im Bu*ch ware". Und so batten 
zum fraglichenZeitpunki nur die Despe- 
rados unler den Hacfccrn ihr riskanio 
Gewerhe in vollem Cmfang weilerbe- 
tricbea Entsprechend schnell erfioltc 
man sich denn aueh von diesem Sehlag: 



Kanin zwei Wochcil spalcr dtirflcn nmd 
90 Pro/enl der Phone-Freaks wieder 
„ihnT ganz pcrsonlichen Calling Cards 
besessen haben. 

Kin netier Nebcnaspekt der an sich ja 
nicht gerade lusligcn Angelegcnheii war 
die An und Weisc. wie zumindest ein 
Tcil der allgemcinen Prcsse den Lcsem 
das Vnrgefallene klar/umaehen ver- 
suclnc. Besonders liebenswen, wenn 
aueh nieht unbedingt von iibermSBiger 
Sachkundc gelriiht Helen die teilweise 
gerade/u ins Rdklorisiische ahgleiten- 
den Aulklarungslvmuhungcndes Munch* 
nor Merkur aus: -Die Compulerfreuks 
speieherten die I5iciligcn Buehslabcn- 
und /iffemfulgen auf Mikroehtps in 
PlaslikUslerln (sogenannten Blue Bo- 
xes) und haiten fonan freic Balm". Ja, 
das ist dtxrh bestes Amign-Deutseh. viel 
schoner hatie es der groBe bayerisehe 
Sehut/pairon Franz-Josef personlieh 
wohl aueh niehi formuliercn kOnnen... 
Naeh dem geselligen led des Abends 
nun noch ein Bliek hiniiber ins Lager 
der Kaubkopierer. wo man sich milder* 
weile aueh am Amiga in verstiirkiem 
MaU der CD-Ware witlmet Konsequen- 
terweisc veninluLU dieses Philnomen im- 
mer mehr Hcrsleller, ilire vermeintlieh 
craekersieheren Sillvrveheiben ehentalls 
mil einem Kiipiersehut/ /u versehen. so 
wie es eiwa Blue Byte bci der PC-Versa* 
on von ..Battle Isle 2" bereit* vnrexer- 
riert hat. Von der Saehe her waren der- 
lei Mallnahmen jcdodl gar nieht not- 
wendig: Insider wissen /u berichten, 
daB die geerackten Sdbertinge. die sich 
wcgefl der puren Daienma^se bloli via 
Board oder Slreamcrband \erbreilen las- 
sen, den ..lindverbraueher" wegen des 
Transport problems oftmats gar nieht 
mehrerreiehen - iKlerallenfalls in einer 
Demo version. 



Die S/ene schcini sich /x\r Zeii also in 
ersler Linie mil sich selbst /u bcsclt;Hti- 
gen; llir die ploi/Iich /um ehrlichen 
Knur ge/wungene Kundsehafl isi das 
aher scbon ullcin deswegen nichi unhc- 
dingl ein Nuehleik weil der allgememe 
Silienverrall in/wisehen aueh da/u gc- 
lii hit hat, daU fcinraSSige 500cr-Spidc 
in geerackler Fonn nur noch auf dtyn 
1 200er lauten 4 da der Iterr Raubkopiearr 
leider bluB dieses cine Amigamodell be* 
sil/L Und Milllen die Dameu und Herren 
von der falsehen Seite des Urheber- 
reclns aufgrund der Lage der Diuge gar 
von Gewissensbissen geplagt sein. so 
kann ihncn jeUt ja geholfen werden - 
Microsoft hat namlich gerade cine Hol- 
line fur anonyme Raubkopierer einge- 
riehtel! Ich weiB* d;is klingt wie ein 
Wit/, ist aher Indemsie Realitiit: wer's 
nicht glaubt, der wahle eiidaeh mal die 
Telefonuummer 0130/4011 und iiber- 
/cuge sich selbsi. 

Bnc uneingeschrankl postlivc Naehrichl 
/um SchluU: Die ein/ige Gruppienmg 
inncriudb der S/.ene. die quanlilativ und 
qualilativ stiindig /ulegt. sind die (volltg 
legal arbeitenden) Demomaehen Eine 
wahlliafl kreative Methode, um aus ei* 
gCOCT KraH die Nicderungen des unge* 
sei/Jiehen Untergmnds /u vcrlasscn - 
und ein gesichener Naehschub fur unsc- 
re IX-mo-Gaterie. N;u viellcieht ist die 
\\ c\\ ja gar nicht so sehleeht? Das arg- 
w6hni zumindest 

Kucr 
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TIPS DES MONATS 



AMIGA -Hardware 

A 570 CD-ROM mft4£DIS,f AEOYAttOPi. 139.- 
AMIGA - 32-Console inkL2CD"s/4 Spieio 599,- 
CD32-MPEG-Modul(Vtfoo-CO'saAnfr.) 449,- 
AITO^CD-ROf^Lautrtak 499,- 

AMIGA 1200mii Desktop Dynamite 666,- 
AMIGA 1200 md 1,76 MB- HD-Uufwctk 699,- 
AMIGA12TJ0 130 MB Harddisk 999,- 

AMIGA 1200 260 MB HD u. Desktop Oyn. 1199.- 
AMIGA 1200340 MB HDu. Desktop Dyn.1399.- 
AM1GA4000-30-4MB o.HD 1699,- 

AMIGA 4000 - 30 - 4MB 260 MB HD 2199,- 
AMIGA40CO-40-6MB260MBHD 3699,- 
AMIGA 4000- 40-6 MBTower 3999,- 

SyquestSQ3l051Q5MBA2#4CO3-im 529,- 
Medium44MB,88MB,105MB 129,-/189.-/129,- 
MHsumiCD-R0Minkl.Comr.A2/l'4000 549,- 
Ooubie Speed-La utweikunie'siumaiJchFotD-CO's 

Monitore 

A1942Stereo(35cm=14"H.Aiao/A4tO) 749,- 
AKF50(MPRIIJA12GO/AdCaVAiKtinmedes 699,- 
AKF52(35cm=14-)turA1200/A4000 569.- 
A 1084 od. A 1085 Stereo-Monitor 399,- 
MF5017fflan=171furAl2fJ0'A4a»'Acom 1939.- 

ACORN- Archimedes -Hardware 

alles deutsche V-: ra o n c n 

A3010I793CPUI2MBRAM 999.- 

A 4000 16 MHz 80 MB Harddisk 1999,- 

A 5000 25 MHz 80 MB Harddisk 2999,- 

AKF 52 Multiscan Monitor 569 

AKF 50 Multiscan Hi-Res Monitor 699,- 

AIVIIGA -Speichererwerterungen 

51 2 KB RAM-Karte Uhr/ Akku A 500 49,- 

512KBWlNNER-RAMUhr/AkkuA5005J.G 59 
1 MB WINNER-RAM A 500 Plus 79 

1 MB WINNER-RAM Uhr/Akku A600 89 

l^MBWINNER-RAMutr/AUtuA SOD 2J Gar 199, 

8/2MBWINNER-RAM-BoxA50EVPlus 299, 
0/cr^9u5inU3Sp«eZASuelaRjivBalVte 
8/2MBRAM-KartemBAT-ContrA2fJ00 329,- 

PCMC1A - HD A600 /A 1200 - extern 

60 MB AT-HD fur PCMCIA-Sot A60O/A 1200 499,- 

250MB AT-HDf.PCMCIA-Slot A600/A1200 699,- 
Tisialliertmrt WB21(A8M)odefWB3fl(A12TjO| 

32 Bit-Fast-RAM-Karten A 1200 

MB 32 Btl-Fast-RAM,Uhr/Akku. Copro-Scctel 129,- 

1 MB 32 Btt.F3St-RAM.Utr/Aktaj. Corjo-Sockel 24ft- 
4MB32Ba-f3St-RAM.U^//4ku.C0pro-S0Ckel 449,- 
BMB32B(t-Fast-RAM,Uhr/A^,Copro-Sactel aAntr. 
4 MB Turbo-RAM Bsadf 28MH* I Uhr/Attu 479,- 
mtt UPr/Attu trf Co • Pro -Sccfcd I to 40 MHt I 



AMIGA-Laufwerke 

HD-Uutwerk|880KB/l7BM3lfaAnii^sext 259.- 
HD-LautvverkfSDKa/i.ToMBfaAmgBPi 219,- 
BnsBDbar m alle AMIGA ab ROM 20 * 

Promigos-Drive, f. ate Amiga's- exum 109,- 
durchgefutirter Bus, abschaltbat, 6 Mon. Garande 

WINNER-Drive, f. alle Amiga's -extern 1 39,- 
durchgflh~jrwterBtis,abschaia)ar,2J GaracRw 

Color-Drive, t. alto Amiga's-extem 119,- 

in rot. scrwarzfeu, wsfl, gelt), grfln, 6 Mon. Garantie 
UutvverkA500yA500Pius-imefn 99.- 

kcnpL md Auswurtiaoe und Zubehflf 

LaufwerkA6OQ'Ai20O-iniBm 99,- 

LaufwerkA2000-intem 99,- 

Genlock, Digitizer u.s.w. 

Video Grabber und Splitter mrt Software 179,- 
Pal- Genlock 529,- 

Y-C Genlock 719,- 

Sirius- Genlock 1479.- 

Frame Machine mftFM-Prism24 1369.- 
V-Lab-exlem,par.A50Q/6ayi200 559,- 
V-Ub - intern A20CO/ 3000/ 4000 549.- 

Retina 4 MB - Grafikkarte 798,- 

RetinaBLTZ3 4MB 24 BrtGrafikkarte 949,- 
Airlink Infraroi - Fembedienungseniulator 149,- 






CD -32 Software 

Afhed Chicken 56l- Arabian Nights 46,- 
Bubba N Six 69.- Afen Breetithvak 55,- 
ProjeWXff 17Cha1tenoe55,- ChuckRock 37.- 
Deep Core 69.* James Pond 2 69,- 
John Barnes Footbal 33/ Jurassic Park 89,- 
Lord o* the Rings 83/ LotusTritogy 64- 
Morph 59,- NqdMansel 64/ 
Uraii!7nn«r^irtiP$y^ 111- 
Super Putty 39/ Pinbafl Fantasies 73,- 
NavC^'5rt^ottca!lGames1tfiJZ0e1EDSpe»e) |e*9,- 
Sensibte Soccer 56/ Srtjwafltef 8£L- 
WhatesVmage ffl r - Zool 65,* 
Tiols 69/ Utopia 75/ 
Prey 69/ Pirates GokJ 79.- 
Oangerous Streets 69/ UbynnthofTiro BB/ 
Chambers olShaoTm 69/ Ubefanoo 74/ 
SevenGatesofJambalaeS/ SeekSDestroy Eft- 
Games & Goodies 61- Summer 0*ympa 69/ 
DvfirtaB/Luna/C 51- RyHanter 41- ' 
Disposable Hem 69/ tntematunalKarata+31- 
NickFaWosGoH 81- WSeneration 49/ 
Oangerous Streets und Wing Commander 31- 
GtobalERect 63.- The Chaos Engine 51- 
Fasi ale CD^s fOr A 570 u CDTV ab Lager Uelerbar 
Zahlrtnche \Z>deoKel aul Lager ab 41- 

Controller u. Harddisk: A 500 - A 4000 

SCSI-Cc;- 3f/:B-RAM0pi.filf A2/A3.'A40rX' 269,- 
Mn Irste fur Ko3*-Fo1i>CO'h CDTV/A570C032 Somvore 
F35tJaneZ35CS!-ll-DMA-Corrtro!lcrf.A400D 779- 
7 ^'e^ m / B S^ae ST 1 1 E6CN. w Sofr-voo ) CDR0M 



AMIGA 1200 2 MB 569,- 

Amiga 2000 2.0 deutsch 549,- 

CD-32-Consol e mrt 100 Spielen 649,- 

AMIGA40fJO-304M8n.D««DpD,nfl m te1749,- 

AMIGA4000- 6MB o. Harddisk 3199,- 

AKF52Monitorki.AizavA«BQ i Acom 569,- 



Niitzliches Zubehbr 

Desktop Dynamite 99,- 

WonJrtaw dtsch. OPAlNT N. PrfitManagcr. Dans.Oaa' 

WorW»nchZ05:40 l sfc.3rte«idrxrier,roM20 69,- 

Workbench21:50oiL2dtaJiHaitfc 1 RCW2o99,- 

AS 217: Zusatzt. Handbucher to A 1200 49,- 
30 Irstafl Do*, itettfca-, AReatnl Aniga OOS+lard&rh 

A 600 UmschaKplatine mil 1 3 ROM 55,- 

A500W/A20^UTTsmaflpl3lrierni(13ROM 55,- 
Umschaftplatinemit 20,v"*HBu W&Cte*: 69,- 
Umschahplatineturl3und2.0ROM's 29,- 
WINNER-Stereo-Sound-Sampler 89,- 
bs 50 Wi'. Mc«h)r«an<chlu8 regelbar, rkl. SrfMtre 

WINNGR-Midi, durchgefdhrter Bus 69,- 
WlNNER-AMIGAMaus.2J.GBf. 39,- 

inweiB. geto, sdwran. rot-oanserenl 

autom. Mo use- Joystick Switchbox 39,- 

AJfa - Data od. Sunnyline -Trackball 79.-/69,- 

AMIGA Handy-Scanner 249,- 

riidqriiiTter DruJapm W - 400 DH eysffitar 

AMI6A-Handy-Scannerrti0Cfl-SoriwarB39^- 

45 A Netzteil A 50Q/A 60Q/A 1 200 79,- 

Net2teilA2000 189,- 

TastaturA50O 99,- 

Tastatur A 2000 und A 4000 169,-/189,- 

Fast alle AMIGA-Ersamctle abLageriieferbar 



Harddisk A 500/A 5COPlus 

SCSl€crB.flan>Oil 
A570CDSCSVCOB. 
AT-CoW-RAMOrjt 
AT-Conr.RftMTOM 



A1000/A200Q/A4000 



Zffl,- SCS^Ccrtr-RANMlpt ?«- 
149,-AT-CatrAmgalOX IS- 
Cft- AT-Cf>R0MO«r. 14&- 
ia-AT-Corir.fl6N»Ott m- 



AT-Hartfcfek inkl Cortroter tnd WB 21 

ASOO/ASDOPfeream Amiga 2D33i*m 

2£DMB-HDrmC(rtr. 679,- 2B3MB-HDrmConrj. 63- 
345MB4«m<C(rtr 779,- 345MB^Om«Cor«.72a- 
4a3MS4Crr«Cortr. 873,- «DMB-H0n*Ccrtr 8fi- 
5»MB-HOm«Coro. 109£t- 5ttMB4Cn«Ccrtr.ia79,. 

Harddisk A 600 -A 1200 -intern 

40 MB Harddisk 279,- 64 MB Harddisk 389,- 
84 MB Harddisk 479,- IX MB Harddisk 549,- 
250 MB Harddisk 749,- 340 MB Harddisk 999,- 
25 Kabel InslaBdiskenen u. Anleitung 39,- 

25 -35 Adapter- uSlromkabeL Software B9,- 
205R0MspatoArX0AjfrliffirgnABri>HD 29,- 

32 Bit-Turfao-Ka rten A 1200 

0MB32Bit63030/28Tijfbo -Board 399.- 

1MBModul/4MHzModul 99.-/293,- 

0MB32BH40MH2Blizzardl2XTurtnBoard 479,- 
4 MB 32 Bit SIMM Modul 329.- 

SCSI-Kit filr Btaard 1230 Turtw Board 249.- 

Coprozessor 14y?Q33,'50Mrfe 29 ( -/'99.-/1 49,-/249,- 



. 



Irrtumerund Preisanderungen 
yorbchallen! 



Vesalia-Shop-Duisburg 



Dr.WilhelmRoelenStr.386 
Tel.: 0203/ 495797 

icht alle Artikel sind zu Ve rs a nd p re i s e n in den 



Nachnahme-Versand m'n Post odw 
UPSabia-OM 
GniBgeralQ nacti Gewidrt. 
Ausiand:Vorkasse 



Vesalia-Shop-Salzwedel 



Tel.: 03901/ 24130 
Kein Verkeuf 

Shops erhattlich 



7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER 




Das Leben ist bunt, der Friihling bunter, 
aber am bantesten ist die aktuelle Ausga- 
be unserer PD-Schatulle: Neben interes- 
santen Spielen aus etablierten Serien ent- 
halt sie diesmal auch von Lesern ersteltl 
Beitrage! 




Eritffnet wird dcr bunte Reigcn 
von dcr FJK 23/3, wo mil Pa- 
radroid 2 ein alter C64-Klas- 
siker seine Fortseizung crPahrt. 
Gcnau wie beim Original sleu- 
en man einen zunachst 
schwSchlich ausgerilsleten Rob- 
bi durch muitidirektional scrul- 
lende Raumbasen. urn sich im 
Kampf mil streunenden Fcind- 
Androiden zu messen. Die Star- 
ke eines Gegners wild dabci aus 
der Nummer ersiehtlich, die er 
tragi - je htiher sie isi, deslo 
sehwieriger wird es, ihn abzu- 
ballern oder unhand eines Lo- 
gik-Duells seiner Ffihigkeiten 
(Speed, Schutzschild, Laser- 
waffen etc.) zu bcrauben. Net- 
re Features wie Energie-Tank- 
siellen. Levelkanen oder Tur- 
bolifls sorgen fiir Abwechslung, 
dazu kommen noch zahlreiche 
Sound-FX. Am schonsten aber 
ist, daB man die opiisch etwas 
tristen Fuluro-Labyrinthe auf 
eincm Splitscreen auch in 
Teamarbeit leerniumen darf. 



Mil der PD-Inkamation eines la- 
byrinihischen Kommcrzklassi- 
kers bekommt man es auch auf 
dcr FJK 23/6 zu tun. denn bei 
Dynamite Warriors ist Multi- 
player-Action a la JDynabla- 
slcr" angesagt! Bis zu fiinf 
Zocker ktinnen sich hicr ge- 
genseitig mil Bomben beharken 
- gerat ein Mitspieler in den Ex- 
piosionsradius eines solchen 
Knallcrs, ist es mit seiner wci- 
lercn Teilnahme am unterhalt- 
samen Gameplay vorerst vorheL 
Die vom Original bekanmen 
Extras wie Turbo-Schuhe, 
Mega-Bomben oder Sehuiz- 
schilde fchlen ebensowenig wie 
immer neue Irrganen und Com- 
putergegncr, Langeweile ist hier 



also ein FremdworL Bedauerlich 
ist allein die lehlende Unler- 
MUtzung eines Multi -Adapters; 
sollten mchr als zwei Lcute am 
Bombenteppich Plate nehmen 
wollen, mtisscn sie sich mit der 
Tastaturals Steuergeral begnfl- 
gen. Na, dafiir ist dieses bombi* 
gc Vergnugen ja auch sehr preis- 
wen, zudem gehen Grafik und 
Sound durchaus in Ordnung. 

Komitten wirder Abwechslung 
halber nun zum ersten der an* 
gekiindigten L^er-Games: 
• Zwar hat Jochen KUrcher bei 
seinem Earth Defence schlicht 
und ergreifend die Spielidee des 
Oldies „Space Invaders" 
nochmals vcrbraten. doch wie er 
das gemacht hat. kann sich se- 
hen lassen! Man steuert also 
wieder mal seinen Raumgleitcr 
am unteren Bildrand entlang 
und ballert auf Aliens, die hier 
von alien Seiien in den Screen 
einfallen, wilde Kapriolen 
sehlagen oder einen Kamikaze- 
flug auf den Spieler siarten. An 
Hektik herrscht somil kein 
Mangel, an Endgegnern und 
Extrawaffen auch nicht, ledig- 
lich die Fonnationen der An- 
grcifer sind noch nicht ganz auf 
Profi-Niveau. Aber die Grafik 
ist schnell und bunt, der Sound 
taut und die Spielbarkeii prima! 

Das zweile Spiel aus der Le- 
scrccke siammt von Detlev 
SchSfcr, der mil Aniilunch eine 
der originellsten Action-Kno- 
beleien jcnsciis von ,Xeiris" ab- 
gelicfert hat: Man stelle sich ei- 
nen Becher voc, der in sich 
mehrfach verzweigte Bahnen 
cnthalL Aufgabe des Spielers ist 
es, herahfallcnde Dreiecke bis 
zum Boden hinab zu dirigieren. 



wozu Kloppcl b/w. Wcichen 
richtig gcseizi werden mUssen, 
urn ein odcr mchrcre Sleinchen 
in die jeweils angesagten Bah- 
nen zu lenken - was ofi spekta- 
kulorc, abcr mit etwas liberie- 
gung Mcts vorhcn»chbarc Ket- 
tenreaklionen beinhaltet. Seinen 
Reiz bezieht dieser digitate Ran- 
gierbahnhof aus diversen 
Spielmodi (mit/ohne Zcidimit 
etc. ) und der Tatsache, daB man 
entwedcr gegen einen Frcund 
odcr den Reehner am selbcn 
Screen aniriii und die 
Schwiichen des Gegners gc- 
konnt ausnutzen muB, um zu 
gewinnen. Trotz zweckmatiigcr 
Grafik also ein wirklich fes- 
selndes Game - unbedingt mal 
reinspielen! 

Jelzi aber zur Demodisk 343, 
die allerdings kein Demo, son- 
dern mit Logic eine der besten 
Digitalvariantcn von „VierGc- 
winnf * enthalL Anders als beim 
Original selzcn hier die zwei 
Spieler (auf Wunsch spring! der 
Reehner ein) ihre Steine jedoch 
nicht abwechselnd auf ein Spiel- 
feld. sondem vielmehr auf deren 
vicr, die Ubereinander angeord- 
net sind. DemenLsprechcnd siegi 
nicht bloB ein gleichfarbiges 
Stcinchenquanen auf einer Vcr- 
tikalen odcr Diagonalcn, son- 
dern eben auch Uber die Ebenen 
himveg. Ncbcn der optisch ge- 
lungenen Umsetzung des bc- 
lagten Spielprinzips darf man 
sich auf zahlreiche Opiionen 
wie Anzahl der Spielrunden 
oder den variablen Computer* 
gcgner frcuen, SO daB zuinindcst 
fUr die kleine Tuftelei zwi- 
schendurch gut gesorgi isL 

Das Finale bestreitet die Nord- 
lichi-Serie mit einer kleinen 
Sensation: AufderSpielc 18-8 
findet man einen reinrassigen 
PD-Klon des Slralego-Meilen- 
sicins ..Populous"! Zwar de- 
gradien The Sheperd den Gon 
zum Schafhirten. doch da.s 
Gameplay erinnen dennoch deut- 
lich an den Bullfrog-Klassiker. 
Es gilt, auf je einer der rund 



1 .000 (via PaBworT anwahlbarcn) 
Welten die Vormachtsiellung 
gegen das Volk der blauen Schii- 
fer zu etringen, wozu man ein 
Hauptquartier frei plazieren, Ne- 
benstellen errichtcn, eigene 
Scholc ausseizen oder von Hun- 
den leiten lassen konn - dazu 
kommen Erdbeben, Unwetter 
oder plfitzlich versinkendes 
Land, Die Maus-/lcon$teucrung 
hat samtlichc Features bestens 
im Griff, und die bunte Iso-Gra- 
fik Uberzeugt durch fiortes Tem- 
po und hiibsehe Animationcn 
wie z.B. Wcllenbcwegungen auf 
dem Meer- Na, 1st das etwa nix?! 

Bliebe schluBendlich die Be* 
schaffungsfrage zu Mttren: Pn- 
radroid 2 und Dynamite War- 
riors gibfs Itlr je zwei Mark bei 



■■I 



Franz-Josef Kechler 
Int DoppeIhrett41 
671I2Mutterstadt 
Tet.: 06234/1465 

Fans von Earth Defence erhal- 
ten fur fUnf Mark ein spielbares 
PD-Demo. die Vollvcrsion 
schlagi mil zehn Treffcrn zu Bu- 
cht All das bei 

Jocbcn Karcher 
Lunggasse 10 
67227 Frankenthnl 

Wer Genaueres Uber die Zah- 
lungskonditionen fUr Amilunch 
wissen will, der wendc sich an 

Detlcv Schfi 
Hauptstn 72 



22869 Schenefeld 




Und um sich schlieBlich Uber 
Logic oder The Sheperd den 
Kopf zu zerbrcchen, moge man 
je drei Marker senden an 



Gaby & lido Driike 
Alter Fischerspfad 10 
26506 Norden 



Die zusatzliche Portopauichale 
variicrt je nach Anbietcr zwi- 
schen vier und scchs MarL 
Have Fun! <rl) 




Up & Down 



Winter&ttirme wichcn dem 

Wonnemond. und auch uns 

ist's gan2 wonnig urns Her/, so 

daB wir unstandslos drei won- 

nige Spiclc rausriicken. Mil 

Goal vergniigi sich auf dem 

Digi-Rasen 

Christian Dashach, Gelsen- 

kirchen 

Mil Dune 2 beweisl auf dem 

Wtlshrnplaneicn sein taktisches 

Geschick 

Gunnar Breddin, Beelitz 

Und mil Eishockey Manager 

verhilfi seiner Mannschafi zum 

verdicnien Sieg 

Harold Kierer t Stein 



Stromausfall 



Mil Civilization saml Wesieu- 
ropa-Erweilerung dirigiert die 



Emwicklung seines Slamms 
C Seitz Garching 
Mil Die Hanse gehi als Ka- 
pitan auf groBe Handelsfahrt 
Tobias Tietnann. Sttndern 

Seitenhiehe 

Jawull, der alle Nietzsche wear's, 
BUS dessen Him die absonderli- 
che Bedienungsanleiwng ge- 
krochen kam, Je ein gar nicht 
absonderlichcs. sondern ganz 
besonderes Game gehen an 
Patrick Hofling. Lohr 
Margarete Hagner, Nordheim 
Peter Otbrich, Dorlar 

Kicker Cup 

So, da waren sie, die Gewinner 
der Schnappchen: Mil Goal 
kickidiePilleinsNeiz 
Matthias Bareifi, Sugenheim 
Je cine saflige Watsch'n kas- 
sieren*.. willsagcn: Miieiner 



zeilgemaBen Joker- Watch wis- 
sen immer, wann Halbzeit isl 
Daniel ZertidL Neufinsing 
Jan Klaas, Syke 
Marktis Lank. Berlin 
Im sponlichcn Joker-Jogger 
machen immer cine guie Figur 
Andreas Dock Hasbergett 
Thomas Weber, Ettringen 
Marc Egger, A4Jenz 

Award Winners 

Die funf Excmplore der Award 
Winner; Gold Edition wiiren 
auch schon wcg, die Winners 
sind 

Helge Fehs, Vecheldv 
Heiko k Wittken, Wuppertal 
Thomas Wojtystak, Uelzen 
Alexander Reuther t Hof 
Mirko Miil!er r Lzngenfeld 

Sieger-Connection 

Klar doch, ohne Kase und To- 



malen ist 4 nc Pizza sonslwas t 

nur eben keine Pizza. Mil dem 

mobilcn Dnicker HP Deskjet 

Portable druekl ktfnflig seine 

Pizza-Rezcpie 

Karxten Heinze, Neustadt 

Dank Iialieniseh-Kochbuch 

brauen sich die kosilichsien 

Spczialiiftten zusammen 

Wolfgang Schomers, Oher- 

luntsen 

Jens Niederherger, Marbach 

Je einmal Pizza Connection 

h.Mien wir dann noch, und 

zwarfUr 

Jiirgen Schmitz. Kerpen 

Edgar Sicwert, Bremen 

Markits Fischer. Gimtershlum 

Hanno Bunjes f Detmold 

Michael Waizenegger. Lent- 

kirch 

Sebastian Huber, Wuppertal 

Kai Lang* Senden 



So, dann lafil Euch die Preise 
mal kniftig munden - bis zum 
niichstenMal! 







ttktom wu> v*uid venpMxk&i1} 




Das ist die Stad t . in 

^ier sich das Sexsym- 

bol der 90er Jahre 

nackt zeigen wird. 



Das ist das Haus, in 

dem sich das 

Sexsymbol der 90er 

Jahre nackt zeigen 

wird. 



Das ist die Buhne, 
auf der sich das Sex- 
symbol der 90er 
Jahre nackt zeigen 
wird. 



Das ist das Sexsym- 
bol der 90er Jahre, 



( Geh naher ran, du Idiot 
\ton einem Kameramann!) 



x§ 



iNoch naher ran, du Trot- 
tel, SOnst verpassen wir 
alles!) 



(Noch wilier ran. Mann. 

das ist die Sensation!!) 



1 




Erotik Dreams Schmaus Paket 



Erie&en Se da adiaTsf^ Ha d v Design Enti r- 
. uno Porno viowa der leliten 2*il. U:>d cr.t In 
Cttster Fo*0QuaJ:*ai. finaanta Sleftjrtpef) lur nana 
' Mannar amen a* rtnsga SttTvntrjj a Aorrrr^n 
B*tto lagan Si* bti aver Bto!allu*g taw Kspte 
mraa Aus*#fi*s ctfar einat a<ider*n 
Afltnr*tfn*«i C* DarWiawenVoJcktijet 
*ra^verp-w Super HU 

En** &aro pU (15 Dttsf SeWrfr. TO* 




03 ma Binmvt mm Slmpaora-tVder, *wcha 
SrTpicrs-Scrxne. Lfd natiatcft das u*af H Crtao 
$no* [KfloftQt laid »ar* ffOnj#*g» HomarWe^ 
Cnry Comics, The 5*r»piam (Too* Tnctfhnei 
Muteum (Alcatra* trttet brfHtQtl B»teer w.n 
'AstrcnauierT mit MuaikuntennakaicJ* Tecftnd 
Trick II (TtcnnOffwiiK m*t musiktyntrrfonem 
Q- &hkoQ*<e<), G'iwnrvgtri (Brtoer >pn Minorr* 
CVao). Manta Wttte. Barer* WBi 90210 (Mil 
ongtnai Musak und lotcwhstitcne Btiaa* oar 

BMt.-Jtfr.F0f7 39 r DM 



Das bieten nur win 

* AtaEtktaHproduklfc d* 

rv be* una & beaornman 

1 WKi. 

- Grandn*oa Sotrrm) dtrrjM 
%om ProQ/anvmanarodw 
vixt *ntr*rnat*ona4jn Copy 
Parry* 

* Metst deutsohaj Programme. 
•Oo-utacfta) Server 

AWettungrsi 
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GRUNDSAT2UCHES 

Ehe sich unsere Test- Kan- 
chen in der hancn Zockerpra- 
xis bcwilhrcn mlissen, erst 
mal ein kleiner Craslikurs in 
Sachcn Tcchnik: Die Turbo- 
boards sind mil umerschied- 
lich gciakleteo 68030- bzw. 
68EC030-Prozcssorcn aus- 
gcrtlstdL wobei lelzlere kcin 
Memory Manage men I Unit 
(MMU) enthalten. Mil MMU 
und deni Hilfsprogramm 
„GigaMem" isi es z.B mog- 
lich. freie Festplatienkapa- 
zilat als virluclten Speicher 
zu nutzen. Auch ein mathe- 
malischcr Coprozessor (FPU 
= Floating Point Unit) ist em- 



Commos kleiner AGA-Rechner hai eigcntlich «. 
Ihius aus ganz tiichtig Power unter der Haube - doch wenn 
man ihm noch eine entsprechende ftirbokarte spendiert, 
Uherholt er sogar n 



wedcr bcreits vorhanden oder 
kann nachgcriisiet werden, Er 
dient der Entlastung des 
Hauptprozessors (CPU = 
Central Processing Unit) bei 
rechenintensiven Aufgaben, 
beschlcunigt also etwa die 
Arbeit mil Tabellenkalkula- 
tionen oder Grafikprogram- 
men. Alte Tcstkondidaten 
waren zudera mit 4 MB 32* 
Bit-Fast-RAM und (bis auf 
das prctswerte M-Tec*Board) 
einer Echtzeituhr bcstUckt - 
wclche Prozessoren jewcils 
ihre Dienstc verrichten. 
konnt Ihr der Tabelle entneh- 
men. Den Faktor, um den der 
I200er dadurch schncllcr 
wird. hat far uns das PD-Pro- 
gramm M SysInfrT ermittelt; 
zuvor haben wir zur Lei- 
stungssteigeaing via CPU- 
Befehl Daten- und Instruc- 
tion-Cache (Burst) aktivien 



und das Kickstart-ROM in 
den schneilen Speicher der 
Kanen kopiert- 



DIE KANDIDATEN 



Von der GVP A1230 Tur- 
ing Series II standen uns 
zwet vcrschieden ausgeslaltc- 
te Exemplare zur Verftlgung. 
In bciden Fallen kann ein 
SCSI-Adapier nachgeriistet 
werden, um zusSt2lichc Fcst- 
piaiten oder ein CD-ROM- 
Laufwerk anzuschlieBcn. Die 
Installation mit Hilfc des 
bald auch deutsch crhaHli- 
chen Handbuchs gesialiete 
sich vollig problemlos und 
war in Sekunden erlcdigu 
Zwar kann wegen der Lage 
des Slots fUr den SCSl-Adap- 
ler danach die Original-Ab- 
deckung nicht mehr ange- 



bracht werden, doch ein pas- 
sender Ersatz gehtirt zum 
Liefcrumfang, Der Arbeits* 
speicher lafll sich hier bis auf 
32 MB erweitem und wird 
(wie bei den undcren Karten i 
amomaiisch eingebunden. 
Allerdings akzeptiert die 
GVP-Karte bei diesen soge- 
nannten SIMMs nur die 
hauseigenen, nicht ganz billi- 
gen Produkte, so dafl man 
beim Spcicherausbau etwas 
liefer in die Tasche greifen 
muB. 

Bei der deudich preiswerte- 
ren Blizzard 1230 isi der 
Speicher sogar bis auf 64 
MB enveilerbar. Der Einbau 
gcht ebenfalls kindericieht 
und wird im deutschen An- 

wenderhandbuch Schritt ftlr 
Schrin besehrieben. Ein 
SCSI-Controller ist optional, 
und der angckllndigtc Nach- 



Uer Roll* 
Royce un- 
ter den 
Turbo- 
karten: 
die GVP- 
Karten 




Der Name venpricht 

nfcht zu vicl : 

Blizzard 



Da hebt der Compi ab; 
ApoUoA1230 Turbo 



50 





Ordenttiche Turbopo- 
wer f ii r den Komalen 
GddtKUtel: M-Tec 



Der Rmiga im Temporausch 





folgcr .Blizzard I230-IT 
wird auch mil 68030-CPU 
und 68882-FPU lieferbar 
sein, die bcide mil 50 MHz 
gelaktet sind. 

Noch giimtiger ist das M- 
Toc-Turboboard. Die Kunc 
ist /war rclaliv sehnell einge- 
steckt, paBt jedoch nichi ex- 
akt in den Erweiterungs- 
schachu wodurch er sich 
nach dem Einbau nichi mchr 
schlieBen laflt Einc Rttckfra- 
ge beim Hcrsieller ergab. daB 
dieses Manko beretls bckanni 
isl und demnlichsi beim Uber- 
arbeileien Nachfolgemodell 
behoben wird. Gegen Auf- 
preis kann auch diescm 
Board ein SCSI-Controller 
spendien werden, da* Fasl- 
RAM lafll sich jedoch nur bis 
auf S MB erweitera. 
SchlicBlich hSuen wir noch 
die Apollo A1230 Turbo an- 
zubicten - von der Leisiung 
her sicher die beeindnickcnd- 
sic Kane: Ihr Speicher ISBt 
sich bis auf 64 MB ausbauen, 
ein High-Speed SCSI2-Con- 
iroller ist bereiis im Preis 
enihatten (mil cinem ange- 



schlossenen Standard-CD- 
ROM konnlen wir den CD ,J - 
Tiiel J'inball Fantasies" pro- 
blemlos am 1200cr zocken). 
Der Einbau ist hier allcrding* 
eine Sache fiir sich. denn 
dazu muB der Compi geoff- 
nel und ein Teil des Ab- 
schirmblechs nach oben gc- 
bogen werden, um beim Ein- 
scecken eine Beschiidigung 
der Plaiinc zu vermeiden. 
Auch der Plastikdeckcl laBi 
sich anschlieOcnd nichi mehr 
so ohne weiteres anbringen, 
doch die Performance cni- 
schMgtfUralleMUhen! 
Nur kurz hingewicsen sei 
noch auf die von uns nichi 
extra gctcsiclc, abgespeckte 
Version Apollo Light", die 
von Prcis und Leisiung her 
eiwa dem M-Tec-Board eni- 
spricbt 



DIE PRAXIS 



Genug der grauen Theorie, 
im gnadenlosen Dauerbeirieb 
muBten die Kaflen ihre Spie- 
letauglichkeit unier Beweis 



stcllcn, Ein erfreuliches Er- 
gebnis vonveg: Im Gegensatz 
zu den Turbotadern fUr Slan- 
dardamigas, die wir schon 
vor ISngercr Zeil ausprobien 
hahen. lauchien bei kcincm 
der Priiflingc LaufTdhigfceits- 
probleme auf, egal, auf wel- 
ches Spiel wir ihn losliefien! 
Die einzige von uns cmdeck- 
te Ausnahme war Gremlins 
Jtool 2*\ das sich gleich als 
Total vcrweigerer ent puppte, 
Um so beeindruckender war 
daTUr der Geschwindigkeits- 
zuwachs bei Games wie 
„Wing Commander" oder 
Jslite 2" - die Raumschiffe 
zischten plttizlich mil un- 
glaublichem Speed durchs 
All, was den SpielspaB natiir- 
lich enorm sleigert. Auch Ol- 
dies wie ^Indianapolis 500" 
I as sen sich mil eingeschalle- 
icm Turbo um Klassen besser 
zocken* sogar in der hochsten 
Deiailstufe flitzen die Boli- 
den dann auBerst rasant fiber 
die Pisie. Vorbei auch die 
Zeiten, a!s sich „Indy° im 
Zeitlupemempo auf die Suche 
nach Atlantis machte* und das 



Erforschen der Dungeons in 
,Ambermoon M umweht auf 
einmal ein Hauch von „lflli- 
ma Underworld"... 
Andererscits muB man auch 
zugeben, daB bet manchen 
Spielen die Temposieigerung 
nur geringfugig oder gar 
nicht mehr fcslstcllbar war, 
Auch die aus der Tabelle er- 
kennbaren Beschleunigungs- 
fakioren der einzelnen Kar- 
ten fallen nur beim direkien 
Vergleich deutlich ins Auge, 
sind jedoch lttngsi nichi so 
dramaiisch. wie sie auf dem 
Papier ausschen, Abschlies- 
send sei noch vermerkl, daB 
bereiis cine reine Speicher- 
erweiierung am I200er eine 
Geschwindigkeitssteigerung 
(eiwa um den Fakior 2) 
bringu Hnanziell ftflitl man 
damit jedoch kaum gunstiger. 
Man muB daher nichi unbe- 
dingt ein Zusalzboard ein- 
bauen - aber wer seinen 
Rcchner einmal mil Turbo- 
power betricben hal, wird 
dieses rasanie Erlebnis in Zu- 
kunft kaum noch missen rn5- 
gen! (si) 
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Mlt Turbo- 
I kraft noch mal 
so schnell 
durchs All: 
Flile 2 



l.iiin sich 

nichi betzen: 

Zoo) 2 
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Name 



GVP A1 230 Turbo + 

Performance Series II 

GVP A1 230 Turbo* 
Performance Series II 

Blizzard 1230 



M-TEC 



Apollo A1230 Turbo 



CPU 

Takttroquenz 



68030 
50 MHz 

68EC030 
40 MHz 

68EC030 
40 MHz 

68030 
28 MHz 

68030 
50 MHz 



FPU 

Taktfrequenz 



68882 
33 MHz 

68882 
28 MHz 

68882 

50 MHz 



Beschlounl- 
gungslaktor 


Preis DM 


Bezug 


6,16 


ca. 1499,- 


Arxon GmbH 
Tel. 069/7896891 


4,90 


ca. 1199.- 


Anion GmbH 
Tel. 069/7896891 


5,52 


ca. 997.- 


Arxon GmbH 
Tel. 069/7896891 


4.44 


ca. 797.- 


Udo Neuroth, Hardware Designl 
Tel. 02041/4656 


7,30 


ca. 1398.- 


Z6T Eleklronik ^-i 
Tel. 0231/486082 fmu 
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Man nehme zwei extrafrische, gut durchgezockte Adventures, 
gare sie in einer ausgewogenen Mischung aus feinsten Spieletips, 
gebe eine groBe Portion Cheats und Codes hinzu, verfeinere diese 
Kostlichkeit mit einem Schuft Fragen sowie einer Prise Antwor- 
ten und garniere das Ganze mit sorgfaltig ausgewahlten Freezer- 
Adressen— Na, Leute, lauft Euch schon das Wasser im Mund 
zusammen? Dann haut rein, es ist genug fur alle da! 



HILFE!! FRHGEN?! 



Alle Vexsuebe Hans-Jurgcn Sper- 
lings, ia Bargon Attack aus der 
Auiuwerk*uu zu entfleueben, en- 
deien bislang entweder als Plun- 
der an der Decke dcr Wcrkstan 
odcr als lebende Fackcl in den 
BtiruN. Da bekle Todesanen nkhl 
gcrade erfreulictt sind und oben- 
drein in keinster AVcisc zur Lfr 
sung des Spiels beitragen. sdim 
sich unscr armer, gequalier 
Zockcr nun doch sehr nach einem 
erfahrenen Abejueurer* der ihm 
dnen Ausweg aus seiner miBlt- 
chen Lagc beschrciben kann. 

Als es Fabian Mast in Whale's 
Voyage endlich geschafft baftc, 
Mr. Wostoch und Sam /usarn- 
menzubringen. tcilte man ihm te- 
lefomsrh auch <cbon seinen n3ch- 
Nten Auftrag mil: In Sky Boule- 
vard mufltc der Hauptcompulcr 
gclflsdil werdea Don angekom- 
men. sielhe er jedoch schncll fesL 
daB die Sache wohl nicht guru so 
einfach werden wtfrdc, dttm die 
Wachc vor der Tiir zur Computer - 
zentndc schien sich durch nicbts 
beeindrucken zu lasses Also 
siellte cr wenige Sehrittc OStwtfli 
cine CP4-Fallc auf und vcrcuchte, 
den Stro fflg cncflfloc zu erreiehen. 
Doch auch dabei stieB er bald auf 
ein unUberwindbarc* Hindcrnif; 
Die Tur zum Gcncraiorraum lieB 
sich wtdo dureh den Werkzeug- 
kasien nneh durch Compuierma- 
niputaiion entriegeln! Wic um al- 
tes in dcr Galaxis is* dicscr stfkri- 
schen Tiir beizukonunenv 

Markus Scsko hai sich. dank un- 



serer Kurzlttsung zu Jonathan, 
hereits bis in Szenc 26 vorgcar* 
bciict Lcidcr scheim hier fUr ihn 
und seinen AOK-Chopper-Fahrer 
Endstaiion ZU sein, denn entgegen 
unserer weisen Woctc fasclt Aria- 
ne. nachdem er ihr die Silberkctle 
sowic das Besteck ubcrreieht hat, 
nur irgendwas von SilbcrgieUen 
und Musik -die beschriebene Sil* 
berkugel tauchte jedoch nicht in 
semem Inventory auf Von blan- 
ker Panik gepacki, klirnpeite Mar- 
kuv darauflun wie wild auf alien 
vier Mustkinstnirnemen hcrum - 
erfolglos. wie sich schncll hcraus- 
stellie. Nun sitzt er sdion seit Wo- 
chen vflllig abwoend \or Mrinem 
Computer und ttam mit weil auf- 
gerisscnen Augen auf den Moni- 
tor Wcr fall* sich ein Her/ und 
befrcii diesen armen Kerl aus sei- 
ner seheinhar ausweglosen Situa- 
uon? 

Ein kldner, ver/weifclter Kapiian 
Hynn wei0 sich in der Festung 
(Level 4) von Traps 'n* Treasures 
keinen Rat mehn Zwar ist es 
ihm gclungen. sowohl die Triincn 
des Wiictuers der heiligen Sialic 
v , ersiegen zu lassen als auch den 
Kelch aus der Quelle des Lebens 
gegen den Pulver*ack auszutau- 
schen, doch bci der Gebeimttir im 
grutien Saal (zumindest sichi es 
so auA. als wire da cine) ist Ende 
dcr Bananensiaude, Sie will und 
will sich nicht Offncn lassen. Glci- 
ctkes gilt fur die Spcrrcn auf den 
Stufen zur Schlcuscnsiicgc - e$ 
gibt einfach kein Vnrheikommen. 
Aucli wenn rnan vom Schild 



J<echls zur Schlcusc" am Seil 
nach unlen kletleri, gibr s Pn>hle- 
wk\ Der SchaUer am unteren Ende 
des Seils lUBt sich nur ubcr cine 
Holzstufc erreichen. die jedoch 
erst irgendwie auigefahren Wer- 
denmuG^, 

Vtilker, hdn die Signalc - odcr er- 
hOn zumindest mat die Milfemfe 
Eurer verzweifelten Zocker-Kum- 
pane, die in den dunklen Vcrlic- 
sen der Ahnungslosigkeii vor *ich 
hin grubeln und darauf hoflen, 
daB Ihr sie mit einer weisen und 
ausfiihrlichen Antwort aus ihrcn 
naBkalten Grabem befrcien wcr- 
det, Stopft also schlcunigst Eure 
rciiendcn Zeilen in einen Brief- 
umschlag, pinsclt uasere Adressc 
inklusive Kcnnwon Fragen dar- 
auf, und ab die Post! 
CehOn Ihr jedoch eher selbst zu 
den armen Kreaiuren, die, von 
verzwickten spieltcchnischcn Pro- 
b(emcn gcquait, scit Jahren kein 
Auge inchr zugetan haben, dann 
heiUt es nicht verzagen. Joker fra- 
gen! Schreibt uns Euer Leid. und 
wir wetden Eure Sorgen und Nttie 
auf dieter Seite breittrelen. Bewn* 
ders Eilige ktinnen auch einmal 
pro Wochc pcrsdnlich bci uns 
vocsprecherL denn schlicBlich gibt 
es ja auch noch unsere 

NOTUNB 

JKDEN MTITWOCB 

VON 16*00 BIS \9M\ L IIK 

IWTER FOLGENDEN RUF- 

NUMMERN: 

089/46 38 U 
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IH9/4M) 58 22 



Ambcrmoon 

Cannonfoddcr 

Chfistoph Kolumbus 

Brian the Lion 

Brutal Football 

Globdulc 

Mr. Nuu 

Pizza Connection 

Puggsy 

Simon the Sorcerer 

Wiz *n' Liz 

Freezer- Ad ressen zu: 



Burning Rubber 
Cannonfodder 
Christoph Kolumbus 
Dune II 
Wiz 'n' Liz 

Sei schlau. geh nicht zum 
Bau! Denn warum schwer ar- 
beiten, wenn Geld\erdienenso 
leicht scin kann: Legi einfach 
Eurc ncuesten Erkenntnlsse in 
Sachen Tips. Tricks, Cheats, 
Losungen, Kanen usw\ 
schrifdich nieder, paekt, wenn 
moglich, liingcre Tcxtc im PC- 
ASCII-Format, computerge- 
zeichnete Kartcn im IFF- odcr 
PCX-Fonnat auf Diskette, und 
schtckt den ganzen Stuff an 
untenstehende Adresse, Das 
gesamtc Know How-Team 
wird sich dann mit gierigen 
Fingcrehen Eurer Geistesblitze 
annehmen und sie auf Funk n 
onstUchligkeit, Originalitat 
und /Xktualitat priifen. So Eure 
Beitnkge schlieBlich lur wur- 
dig befunden wunlcn, diese 
Seiten zu schmiicken, hagclt 
es Monclcn: jc nach Akiualilat 
und Umfang liurcr Machwcr* 
kc bis zu 300 harte Deutsche 
Mark! Also nix wic ran an die 
Frcundin (aber bilte an die 
klcine gmue und nicht die 
groBe blonde!), und ab dafiir 
an: 

Joker Verlug 
„Know How** 
BrelonischiT Ring 2 
H5630 Grasbninn 
Fax-Nr.: 089/460 49 77 
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Nach ctlichcn Tagen unci 
Nachten ncrvenaufrei bender 
Knobelarbeii hat es Christian 
Hofer schlieQIich geschafft, 
Langfinger Jack \jidd vor der 
drohenden Zwangsorgan- 
spcndc zu bewahrcn! Wie es 
ihm gclang, diesen folgen- 
schweren medizinischen Ein- 
griff zu verhindem, konnt Ihr 
nun in den folgenden „An- 
wcisungcn fOr hochverschul- 
dete Mcisterdiebe" nachle- 
sen* Um den Rahmcn dieser 
Ausgabc nicht zu sprcngen. 
besehriinkl sich die telc- 
gramimiilanige Lfisung al- 
lerdings nur auf die wirklich 
nolwendigcn Aklioncn - Ihr 
mQBi also ab und zu audi 
noch Eure eigenen graucn 
Zcllen in Betrieb nehmen... 
Doch kcine Panik. wer eins 
und eins zusammenzahlen 
kann, wird keinc Problemc 
mit der Rellung seines Hcl- 
dcnhabcnl 

Spuceport: Sprechc mil dem 
Wachmann. Erzahle ihm t daB 
Dich die IRDS vollkommcn 
ausgenommen hat, Er wird 
Dir von cinem Pfandleiher im 
Amusicrvienel bcrichtcn. 
Nimm den ReisepaB von der 
Bank. Verlasse den Space- 
port. Plaudere mil dem Taxi- 
fahrer. Er warnt dich vor dem 
Pfandleiher. Gehc zur 
U-Bahn. Untersuche die 
Durehgangsschranken, 
Verlasse die U-Bahn- 
Siation durch den andc- 
rcn Ausgang. 
Das Amiisiervierlel 
(The bad side): Gehe 
zur Bar. Nimm die Zei- 
tung (ganz links), das 
Glas und den Deckel 
vom Tiseh. Sprechc mit 
dem Wirt und den Ga- 
rten Klau dem linken 
Gast am Tresen die Be- 
lege vom Pfandleiher 
BUS der Tasche. Begib 
Dich zum BordelL 
Im Bordell: Gehe zum 



TUrsleher. Gib ihm den Rei- 
sepaB. Nimm den Stock, 
Stecke den gcbrauchten Kau- 
gummi, der an der Rezcplion 
klebt, ein. Nimm das ParfOm 
vom Tiseh. Sprich mil eincm 
von den Jeichten Madels" - 
es fragt nach einer Vase aus 
der Pfandleihe. Begib Dich in 
die schmale Gasse. 
Die Gassc: Schnapp Dir die 
Dose, das Rolir und die Ta- 
sche. Verlasse die Gasse 
nach links, 

Der BikertrefT: Nimm die 
Oldose. Labere mit den Bi- 
kern. Frag nach der Jacke aus 
Geldstiickcn. Der Biker wur- 
de die Jackc seines Kumpels 
gegen ein Motorradorna- 
ment lauschen. Im Miill Iin- 
desl Du ein weifies Ei. Begib 
Dich zum Pfandleiher 
Das Pfandhaus: Sprich nut 
dem Pfandleiher Gih ihm die 
gestohlenen Belege. Nimm 
die Kamera und die Vase (le- 
ge die Vase in die Tasche), 
fische jedoch vorhcr das Pa- 
pier aus der Vase. Begib 
Dich zum BordelL 
Im Bordell: Hole die Vase 
aus der Tasche und gib sie 
dem Madchen. Fragc es nach 
dem Ornament. Nimm das 
Ornament und cile damit zu 
den Bikem. Oberreiche dem 
Biker das Ornament und 



sprich mil ihm. Du be- 
kommst die „MUnzenjacke*\ 
Lade den Akku der Kamera 
am Stromkabel beim Im- 
biBwagcn. Begib Dich zur 
Gasse. 

Die Gasse: Benutzc die Ka- 
mera am Bettler (Blitzlicht) 
und nimm den HuL Untersu- 
che die schabige Kopfhc- 
deckung. Nimm die Miinzen 
undlaufezurBar. 
In der Bar: Seize Dich auf 
den linken Barhocker. Knall 
dem Win die Munzen auf den 
Tresen und bestelle einen 
Drink. Schau Dir die folgende 
Animation gut an. Nimm das 
Wechselgeld und den Ring. 
Begib Dich zur U-Bahn. 
Die L-Bahn-Station: Benui- 
ze das Wechselgeld mit dem 
Papier aus der Vase und 
schlieBIich mil der Durch- 
gangsschranke. Nimm den 
nachsten Zug. 

Im Zug: Nimm die Spraydo- 
se. Sleig an jeder Station aus. 
denn das aktivicrt die Karte 
neben der Zugtur. 
Station Amusiervicrtel: 
Schnapp Dir das Radio. Bc- 
nutze die Olkannc am Auto- 
maton, in dem sich der 
Schraubcnzieher befindcl. 
Zich den Schraubenzicher 
raus und begib Dich zur Bar 
Die Ban Sprich mit dem Ser- 
vierroboter. Benutzc den 
Schraubenzieher mit dem 
Robbi. Nimm die Kontollkar- 
w. Bus lie aus der Kane und 
dem Radio eine Robotlembe- 
dienung. Begib Dich zum Ha- 
fen (Ausgang oben rechts 
beim Bikertrcff). 




Am Hafen: Schlendere zur 
Jacht. Sprich mit dem 
Wachroboter, der sich don 
bald zeigt. Er erzahlt Dir, dali 
das Schiff Fuller fUr den Zoo 
gcladcn habe. Bcnutze die 
Fernbedicnung mit dem Ro- 
boier. Krall Dir die Kapittfns- 
mOtze. Begib Dich anschlie- 
Bend zum Pfandhaus. 
Pfandhaus: Sprich mil dem 
Pfandleiher. Gesiehe ihm, 
daB Du ctwas gcsiohlen hast 
Gib ihm die Mtiizc; Du bc- 
kommsl im Gegenzug einen 
Teppich. Fahre mil der U- 
Bahn nach East Eruk. 
East Eruk: Rede mil dem 
Kind. Untcrhalte Dich mil 
dem Mann flber seinen Job 
und seine Frau. Benutze den 
Schraubcnzieher mit dem 
Ballon. Nimm das Band* Be- 
nutze das Band mil dem 
Rohrstoek- Du ertialtst einen 
Bogcn. Trabe ab zum Zoo 
und schau Dich um. Achte 
besonders auf das Alien-EL 
Begib Dich zur U-Bahn und 
fahre zur Station The Hill. 
The Hill: Wandcrc nach 
ganz rectus. Benutze den 
Ring mit der Sicherheitskn- 
raera. Erzahle der Kamera, 
daB Du den Ring zuriickbrin- 
gen mtichtcst. Lege das gute 
Stiick dann auf den Boden 
und benutze cs nochmals mit 
der Kamera. Begib Dich zum 
Haus. 

Das Haus: Eile nach rechts 
und ubcrgib den Ring dem 
Mann, auf den Du triffsL Fra- 
ge ihn nach einem Job. Plau- 
dere danach auch noch mil 
der Frau, Du niuBl fiir den 
Typen drci Dinge 
slehlen - dann wirsl 
Du dafur reich em* 
lohni. Begib Dich 
also zur Galcrie 
(neben der Station 
The Hill). Nimm 
den Pilz mil, bevor 
Du die Galerie be* 
tritLsL 

Die Galerie: Klau 
die kleine Kugel 
vom ersien Podest. 
Gehe dann nach 
rechts bis zur Statue 
in der Glaskanzet. 
Lege don den Tep- 
pich vor die Glas- 
kanzel und benutze 



jclzl das Rohr nut der Spray- 
dose - Du kannsl nun die Pil- 
le gegen das Glas schieBcn. 
Nach drei Schiissen zerbrieht 
die Kanzel. und die Slatuc 
ftllt auf den Tcppicb. Nimm 
die Statue; dcr Teppich bleibt 
liegen. Das ist das erstc Beu- 
testQck. Fahre mil der U* 
Bahn nach Rcguri* 
Keguri: Genehmige Dir ein 
Hoi Dog vom Stand, Benutze 
das Glas, um Mayonnaise zu 
bckommen. Schraube den 
Deckel aufs Glas, Benutze 
nun das Glas mil der Fliege. 
um sic zu fangen. Begib Dich 
zur Polizeisiation, 
Die Polizeistation: Sprich 
mil dem Polizistcn am Tre- 
sen. Frage ihn nach Drogen. 
Du crhaltsi cinen Sack Mehl. 
Begib Dich zur Bank. 
Die Bank: Latschc zum 
Sch alter und benutze das 
Sprech-Icon. Frage nach ei- 
ner Komocr&ffnung. Die An- 
gestelltc wird Dich zur TOr 
rechts schicken. sobald Du 
versuchst ihr den Bcutel mil 
den Geldstuckcn zu geben. 
Driicke auf die Kiingel neben 
der Tiir. Der Geldbeutel wird 
Dir abgenommen. Klingle ein 
zweiles Mai, und benutze 
dann den Kaugummi mil der 
Tiir. Betrete den Raum und 
nimm den Beutel. Benutze 
den Sehraubcnzichcr mil der 
Schublade obeo links, Sacke 
die Akte ein. Die Aktion wie- 
derholcn - Du findest eine 
Kane. Fahre dann zum Hafen 
und schau Dir die Filmsc- 
quenz an. Danach gehf s im 
Zoo weiter. 

Im Zoogehege: Nimm das 
Heu und dann das Giltcr. 
Schnapp Dir den Busch und 
werfe ihn in das Loch, Angle 
Dir den Stock und benutze 
ihn mil dem Rest vom Busch. 
Benutze nun den Slock mil 
der verknoieten Lianc und 
dem Bogen. SchieBe den 
Stock in die Decke Qber dem 
Tier Benutze jetzl das Par- 
fOm mil dem Tier Sehwingc 
Dich anschlieSend auf die an- 
dere Seite. Versuche. den Ha- 
sen zu fangen. FUttere die 
fleischfresscnde Pflanzc mit 
dem Hot Dog, Tausche das 
weiBc Ei gegen das Alien-Ei. 
Wandere den Weg zuriick 



und sleige hinab in das Loch. 
DasGewolbe: Benutze zwei- 
raal die Kane aus der Bank. 
Lege nun den Pilz in die Ni- 
schc. Benutze das Glas mit 
der Fliege, und schau Dir die 
daraufhin folgcndc Animati- 
onsscquenz an. Begib Dich 
schl ieBIich in den Tresor- 
nium. 

Im Tresorraum: Benutze 
das Mehl. Eigne Dir jctzt die 
Schuldscheine (?) an und su- 
ehe Deinen Weg zurtick ins 
Gcwolbe. Von don aus 
gehfs dreimal nach rechts 
und dann ab in den Tunnel. 
Du bisl jeizt wieder an der U- 
Bahn-Stution East Eruk. Fah- 
re zur Station The Hill. 
The Hill: Bitte die Kamera, 
Dich passicren zu lassen. 
Mache Dich auf den Weg 
zum Haus. Gib die Statue, 
das Ei und die Handschcllen 
dem ..Big BoB'*. Nach einer 
kleinen Filmsequcnz findest 
Du Dich im Getangnis wie- 
der. 

Im Gefangnis: Benutze das 
Belt und guek Dir die Ani- 
mation an. Nimm das Device 
und umersuchc cs. Benutze 
es mit der Mauer - Du Ian* 
dest in dcr nachstcn Zelle und 
triffst hier Narm. Sprich mil 
ihm. Verschicbe die Matte in 
der Mine und offne die Fall- 
tilr. Steig hinab ins Laby- 
rinth. 

Das Labyrinth: Oben und 
uiiien bedcutet jewcils die cr- 
ste Leiter hoch oder ranter. 
Der Weg in die Freiheit lautel 
also: Rechts, oben (3. Leiter), 
rechts. unten. links, unten. 
links, unten, links, oben, 
links, unten, links, unien, 
rechts, unten, links, unten, 
rechts, oben, rechts. oben, 
rechts, unten, rechts, oben. 
rechis. unten, rechts, unten. 
rechls, oben. links, oben, 
rechts. oben, rechts, oben. 
rechts, unten, rechts. oben. 
rechts, unien (auf halben 
Weg), rechts, oben, rechts, 
unten, rechts. oben. 
File im letzten Bild nach 
rechts. Benutze hier das De- 
vice und cntspann Dich bci 
einer Animationssequenz. Du 
findcst Dich anschlieGend auf 
eincm Schiff wieder, 
Auf dem Schiff: Sprich mit 



dem Mann. Er wird Dich 
eventuell bitten, ihn beim 
Dicbstahl des Doomsday De- 
vice zu unterstUtzen. Nimm 
die Mission an- Nach einer 
weiteren Animation gehfs 
auf cinem Reiseschiff weilcr 
Auf dem Rciseschiff: Nimm 
das Buch und die Blumen. 
Besuche das Observali- 
onsdeck. Sprich mil der alien 
Dame. Uberreiche die Blu- 
men dem Paar. Ziehc sodann 
dem Mann das Porlemonnaie 
aus dcr Tasche. Emnehme 
der Brieftasche den PaB so- 
wie die Krcditkartc. Untersu- 
che den PaB. Begib Dich zur 
Bonlban 

In der Bur: Unterhalte Dich 
mil Narm und dem Bar- 
keeper. Gib dem Barmann 
die Kreditkarte, sollte er nach 
der ID fragen, zeig ihm ,J>ei- 
nen" PaB. Endlich gtbl's was 
zu trinken! Das GebrSu war 
anscheinend ziemlich stark, 
denn Du wachst vollig be- 
nonuncn auf dem Spaceport 
auf. 

Im Spaceport: Sprich mil 
dem Wachmann. Umersuche 
das Gepack der alten Dame 
und entwende den Pelz. Be- 
fchle Narm, die Frau abzu- 
lenken, wShrend Du mit dem 
Pelz in die Stadi rennst Be- 
gib dich don zum Hardware 
Store (das Gebiiude ganz 
rechts oben). 

Im Store: Quatsche mit dem 
Besitzer. Frag ihn. ob er Dir 
hilft, den Herrscher zu star- 
zeit Schnapp Dir das Buch 
und unlcrsuche cs. Frag den 
Besitzer, ob es irgendwas 
umsonsi gibt Nimm die 
Schachtel mil den Teilen so* 
wie das Wcrkzeug und begib 
Dich wieder zur Bar, 
In der Bar: Unterhalte Dich 
mil dem Barkeeper und dem 
Labortechniker S telle dem 
Technikcr so lange Fragen. 
bis er Dir einen Liebesbrief 
aushiindigt Begib Dich nun 
zum Pal as! (nacb rechts). 
Am Palastcingang: Sprich 
mil dcr Waehe - sie taBi Dich 
dutch, sobald Du das Buch 
vom Hardwarestore liest 
Marschiere dann geradewegs 
in den Palast. Du triffsl auf 
einen bissigen HunJ. Benutze 
den Schraubenzieher mit der 






Tcilebox, und Du bekommst 
cine mechanische Maus. Be- 
nutze den Pelz mit der Maus 
- wie der Hund darauf rea- 
giert, konnt Ihr Euch ja sicher 
schon denken.... Haste wel- 
ter durch den Bogengang und 
benutze das Rosenspalier. um 
in das Schlafzimmer der 
Prinzessin zu gclangen. 
Das Schlafzimmer: Sobald 
Du ein paar Worte mit der 
Prinzessin gewechseli hast, 
bist Du bis Uber beide Ohren 
in sie verliebt Gib ihr den 
Liebesbrief und verlasse den 
Raum. wie Du ihn betrctcn 
hast - Ober den Balkon. Be- 
gib Dich zur Bar zurtick, 
In der Bar: Sprich mit dem 
Techniker - lilge dabei das 
Biaue vom Himmel hcrab. 
Nimm den Schlussel an Dich 
und begib Dich zum Space- 
port. 

Spaceport: Sprich mil Narnt 
Frag ihn. ob er eine Uniform 
fUr Dich stehlen konnt e. 
Nach einer kleinen Fdmse- 
quenz geht es im Labor wei- 
fcr. 

Labor: Driicke den Status- 
knopf auf dem Boden in dcr 
Mine des Screens* Hehe die 
Uniform an und beuitipe er- 
neut den Knopf- Gehe dann 
ins Labor - die daraulhin fol- 
gende automatisch ablaufcn- 
de Szcnc endet im GeRing- 
nis. 

Das Gefangnis: Umersuchc 
das Fenster. Norm wird er* 
schcincn. um Dich zu retten- 
sprich mit ihm. Schmiede 
verschicdenc Fluchipl&ic 
(kann ganz lustig sein). Da- 
mit Du aus dem Gefangnis 
ausbrechen kannst, muB 
Narm Ruthic ein Liebesge- 
dicht vortragen. Das Gedicht 
muB romantisch sein (immcr 
die erste Zeile aus dcr 
Sprechblase anwShlen). War- 
te die Animation ab.... Die 
Saehe endet in einer An Fol- 
terkammer. Ruthie wird Dich 
rclten. wenn ihr das Gedicht 
zugcsagt haL Sprich mit dem 
Mann (FoUerkncehi?). Begib 
Dich dann zur Bar. 
Die Bar; Unterhalte Dich mit 
Ruthie Uber das Doomday 
Device, den Kristall und Sky 
Cit>'. Bitte sie, Dir cine Rei- 
seerlaubnis zu besorgen. 
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Nimm nach dcr folgcndon 
Filmsequenz die Reiseer- 
laubnis und eile zum Labor. 
Das Labor: Sprich mil 
Narm. Fragc ihn nach einer 
Transportkislc. Bcgib Dich 
zum Spaceport- 
Im Spacepori: Gehe ganz 
nach rechis, Befestige die 
Rcisccrhiuhnis an der Kiste 
und sieige selbsl hinein. 
Nach einer Animationssc- 
qucnz befindesl Du Dich in 
cincm Flugzcug. Hasie zum 
Ausgang ganz rechis. Wie- 
der eine Animation- Bcircic 
die Basis von Sky CUy. 
Kleltere nach der kurzen 
Sequenz die Treppen hoch. 
Es folgi cine wehere Ani- 
mation. Du befindest Dich 
danach in eioem Lagerraum. 
Im Lagerraum: Nimm den 
rcchtcn Ausgang - Du er- 
reichst so eine AndockMaii- 
on. Betrele von dorl aus die 
untere Ebene uber den rech- 
ten Ausgang. Schnapp Dir 
die Brcchstange. Nimm nun 
den tinken Ausgang* Er 
fuhrt Dich m eincn Kon- 
irotlraum. in dem Du Ruihie 
triffsL Frag sie nach dem 
Krisiall und dem Gewdlbc. 
Eile zuriick zum Lagcrraunh 
Schiebe die Trans portkistc 
bciseitc - Du entdeckst ei- 
ncn Geheimraunv Worauf 
wariest Du? Hincin! 
Der Geheimraum: Schau 
Dich urn und offne die 
groBe Kiste mil der Brech- 



slange. Du wirst einen Bal- 
lon finden, Beim zweiien 
Vcrsuch entdeckst Du auch 
noch Helium. Fulle den Bal- 
lon mir Helium und haste 
zuriick zum Kontrollnium. 
Fragc Ruthie nach einer ID- 
Karie. Nimm die Kane und 
begebe Dich zuriick zum 
Geheimraum. Schnapp Dir 
das Helium und haltc nach 
dem zwciten Ballon in der 
Kiste Ausschau. Benutze 
die ID*Karte, Nimm den 
KristalL Pumpc nun den 
Ballon mil dem Helium 
voll, und mach Dich auf den 
Wcg zuriick zum Konlroll- 
raum. 

Im Kontrollraum: Benutze 
den Kristall mit dem Kon- 
trollboard. Benutze das 
Kon troll board. Tja t Pech 
gehabt, das dumme Ding 
funklionien nicht! Verlassc 
den Raum. um ihn anschlic- 
Bend gleich wiedcr zu be- 
trelen. Rede mit dem Mann 
(Tyrann). Wette mil ihm, 
daB das Device nicht funk- 
lionicrt. Da Du jedoch lei- 
der kcincn Einsatz bringen 
kannst wird wohl nix aus 
der Wette, oder doch? Fragc 
Ruthie. ob sie Dich heiraten 
will - sie sagt sicher ja. Tra- 
be jetzt noch cinmal beim 
Tyranncn an und wette mil 
ihm um Ruthies Hand. Da- 
nach heiBt es ZEN - Zu- 
schauen* Entspannen. Nase- 
bohrcn.,. 
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1869 

Airtjucks 

Alien Breed II 

Alfred Chicken 

Anstoss 

Body Blows Galactic 

Burning Rubber 

Bumtime 

Chaos-Engine 

Civilization 

D- Generation 

Dennis 

Der Clou 

Diggers 

Donk 

Dynatech 

Global Domination 

nt.Golf Champ. 

shar 

shard 

Jurassic Park 

Morph 

Naughty Ones 

Nigel Mansell 

Oskar 

Overkill 

Penthouse Hot Num. 

Pinball Fantasies 

Robocod 

Ryder Cup 

Seek fi» Destroy 

Second Samurai 

Sim Life 

Simon the Sorcerer 

Skidmarks 

Sleepwalker 

Soccer Kid 

Star Trek 

Strategem 

Transarctica 

Trolls 

Whales Voyage 

When two worlds war 

Zool 

ZooIZ 



64.90 
64.90 



54.90 Alien Brecd/Qwak 



49.30 
DV| 67.90 
54,90 
59,90 
67,90 
47,90 
69,90 
35,90 
49,90 
69.90 
69,90 



7 Gates ot Jambala 
Alfred Chicken 



Arabian Nights 
Bubba'n Stix 
Castles II 

Chambers of Shaolin 
Chaos-Engine 
Chuck Rock 
D-Gcncration 
Dangerous Streets 
Deep Core 
Dennis 
Disposable Hero 



49.90 Elite ll-Frontier 
DV154.90 Fireforce 



DA 59.90 
DA 54.90 
DA]S9.90 
DV|54,90 
DA 59,90 
DA 59,90 
DV 49.90 
64,90 
47,90 
49,90 
59,90 
54,90 
29,90 
64,90 
49,90 
64,90 
79.90 
79.90 
54,90 
59.90 
59.90 
67.90 
64.90 
64.90 
29.90 
59,90 
55,90 
47,90 
49,90 



*fo!gende Hardware nur 
gegenVorkasse zuziig. 
30,- Versandkosten 



MPEG Filme und Musikvideos 



Black Rain EV(ab 18J.) 
Slar Trek EV 
Andrew Lloyd Webber 
Cortoon Carnival EV 
Bon Jovi-Keep the Failh 
Top Gun EV 
Nackte Kanone 2 EV 
Bryan Adams 
Patriot Games EV 



Aite AnaaDen ohne Gev/air 



49,90 
49,90 
49,90 
59.90 
49.90 
49,90 
49,90 
49,90 
49,90 



Fly Harder 
Games & Goodies 
Slobal Effect 
nt.Karatc + 
John Barnes Football 
Labyrinth of Time 
Lemmings + Mouse 
Liberation 
lotus Tnlogie 
Mean Arenas 
Microcosm 
Microcosm-Lim.Ed. 
Morph 

Naughty Ones 
Nick Faldo Golf 
Nigel Mansell 
Nowwhatlcallgames 
Nowwhat I call games! 
Overkill / Lunar C 
Pinball Fantasies 
Pirates Gold 
Psycho Killer 
Prey 

roject-X/F-17 Chal. 
Robocod 
Second Samurai 
Seek & Destroy 
Sensible Soccer 
Sim City 
Sleepwalker 
Summer Olympics 
Super Putty 
Town with no name 
Trivial Pursuit 
Trolls 

Whales' Voyage 
Zool 



59.90 
59,90 
59,90 
47,90 
64,90 
64,90 
59.90 
59,90 
39.90 
49,90 
59,901 
47,90 
54,90 
64,90 
DV|64,90 
59,90 
49.90 
49,90 
69.90 
49,90 
49,90 
54,90 
64,90 
59,90 
64,90 
47,90 
99,90 
109.9 
47.90 
54,90 
69.90 
64,90 
59.90 
59.90 
54,90 
59.90 
59,90 
64,90 
64,90 
59.90 
59,90 
59,90 
47,90 
47,90 
64,90 
54,90 
49,90 
49,90 
64,90 
69.90 
54,90 
54.90 
54,90 



Amiga 1200 1 CD-32&Q, 

Hardware #^ 



Amiga 1200* [649,90 
AMIGA CD-32* 659,90 

MPEG-Module^ 459,90 
Mouse f.CD-32 39,90 
Tastatur " n 149,90 
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DerVersand 
Eftoigl per Noch* 
nahme o per 
VorfcasseabO,- 
♦Nachnahrae u 
♦Zahfaartenge 
bur* 




EswdcMfrtrti^ 



Die mchtijste Seite des A ton a Is 

TEL:«781/f248 FMJ 



UDGMENT DAY 
auplstr.2 

reisi l itel 

PVE5£0F 



Afcbus A3ZO-American Folion wmBOl 

Airbus A3ZO-€urope EoTtton 3 V 55£0f 

AHorte ComrtanrJcr )A &O90 

AftedCNcten 

Men 3 ^AW^MfGunsrtp MOO. 



AfcnHrecd 
Ambermoon 

fytstoss 



APOCALYPSE- 



NtfjNs. 



McLean Pool MUrd. 
l Iran CortLSd 




OSL 



-1 7 Flying Fortress. 

:vstheWorW 

IT 2 



Bade Team 
OEAEATHA S7EEI SK\£ 

s Tomato Game 




GRiONTHEliON. 
SL03X WS7IX. 
^jndesiga ManProLZO 
3umtime_ 

Campaign I 
^annon J- odder 

Ovtotfion 
ClfFFHWGEfl 
Cool Spot 



Cosmic SpaceheaJ 

Crazy Sports Footbal _ 

afiisnpHKOLtAGUS- 




»Scb*«rzr Auge. 
The Menace 

pcrP**rtrier 

QEKCLQU 



JieSierJer 

}t*jf*o*jabic Hero, 

to^gtt 

fer* : 



VMMVIOS'- 

tan I) 



XMiMasler & Cham UH » 
DynaWastnr 



Eisbocfcey Manage _ 
" 1 1 frontier 






— 117. 
FV 



,NgNta*. 



FANTASTIC ADV. Df&Y- 

rATUAM 

^anijisuc Worlds 

jcwilpc 

FtasNMC* 



: ormuta One Grand Prto: . 
Hjry of Furries 



Joboli 



IDrtnalion, 



?A-17,90 tsmfcaj 

V77,90 fredGura. 



f 

-PA 



GoMnsZ 



B3^MJ fctoryUr* 1014-1910- 
DA ■tf.OOHumj 

pA <1090l*uman3 Race-SLAtane. 
DV 56,00 Indiana Jones IV/Adv*_ 



/JWOCEWTLNm CAUGHT- 
taharIL, 

5-yJO lonaihan 



pA i/^ai v 
bvaaaoi 
PVMio ■ 




As-VKKkrassicPark. 
B5.00 Jurassic PartL 

A 1000 KJnrjmaka: 



A 71J10 (AST ACTION H31Q- 
)A 17,90 Legend of KyranrJ&__. 

aIb^oo legem) oesoraol. 

VpOOO Lcmrrtnos Doppdpack^ 

VJ5O30 Lemmings II 

A&W0 .orris of Power 

A5aoa _crdaf the Rings 

A -1/.9G ,zrA VHngs. 



A17,B0 .otharMtfthaus. 
A-fi.90 -otusTrtoflfc 



[4090 **o Machines. 

te530 \tar**yl:4ondn. 

,90 "tarpftl 



Mortal Combi*. 



NAUGtfTYONES- 

DA 47,90 *cXraktoGolf_ 
7'VOOO^tf. 



a -noo roweifON. 

A 5C!^0 Per<hHol Nurrto* Dduxn. 

A-17,90 Prtdl Compiauon 

A 53.90 P&ZA COMECTIQN 

V 71,90 ^tne Mover 

A 7*V90|/W35K_ 

)A5090 
/7190 

M 1U0 




;hfortheSHes_ 

Woods 

V6^90»toad Rash 

V6O90 Scnsfcle Soccer 

)V 77,90 SECOADSAMlfiAL 

>A*T7,90 Sim C*y Deluxe 

)A67<90 SimUte 



)A 47.00 SMW ThE SGfi&J&H- 
)VKyw Soccer KkL 



! 



5poccHufc, 



)ApOBQ 



VHR T 5¥iWarlntf»e(U_ 



pAHftflO 

vbooOlSpace Legcn 
wi,90 Stn*egem_ 
V|53,90 jyrxfctfe_ 
PV65,90 IEAM-t?COLLECnON_ 



T&9*mATURf¥ARCADE- 



DAF7^0 romado 

)AS950 Traps "n Treasures. 
AJ4090 rurrtcan3 

) A 7190 JrWum2 

)A 1/.SI1 Wate 



)A77^0 rVlnterOVmpica 

)A 53^0 Wfe n U£ 

5190 Y/tate Voyage 

)A M90 WondefdoQ 

J)ASQ3QZoolll_ ,,. . 



^17,90 

3A 17,90 

JAIjIV*! 

")V S7J0 

DA 5090 
lAKr^O 
V6SJW 
A -1090 

DA, I7fi0 




rttM yU'" 



Trolls 500/ 1200 /CD-32 
29,90 / 29,90 / 49,90 



Judgment Day- Der Konig unter den .^/^.'.y-Versandhandlern 



i trnnr^ 







BENEATH A 



Das Gchcimnis urn den 
„Overmann" ist gelOftel! 
Die beiden oberschlauen 
Knobelassc Benjamin unJ 
Christian Korth haben sich 
mit Robert Foster unier den 
sifihlemen Himmel der un- 
barmherzigen GroBstadt ge- 
wagt und all die kniffligen 
Aufgaben und logischen 
Puzzles in nahezu Hyper- 
lichtgeschwindigkeit entrSt- 
scIl Das Ergebnis liegt Euch 
nun in Form dieser Konv 
plettlftsung vor.., 

Grundsalzlich sollte man 
sich rait alien Personen aus- 
giebig untcrhaiten. Oft 
scheint es zwar unndtig, hilti 
aber meistens docb. wenn es 
mal nichi rnehr weitcrgchi. 
Anfangs findet man sich in 
der obcrsten Etage des 
Stadtkoraptexes wieder. 
Don schnappt man sich zu- 
erst mal die Eisenstange am 
linken Bildrand und brichl 
die Fire-Exit-TUr auf, Nach- 
dem wir fat durchschritlen 
haben, hciBt es abwartcn, 
was passien. Nan zuriick, 
ranter und dann rechts, Hicr 
das Circuit-Board mil dem 
miulcren Abfall bcnut2en. 
und schon findet sich unscr 
alter Freund in einem tolien 
Staubsaugergehiluse wieder. 
Da der Vcrsuch. den Trans- 
portroboter zu aktivieren, 
fehlschliigt, sprechen wir 
mit Hobbins, den wir im 
Raum rectus von uns finden. 
Danach ist es fdr Joey em 
leichtes. die Reparatur zu 
ubemehmen. Um Hobbins 
Privaischrank ausraumen zu 
konncn, tenken wir ibn ab, 
indem wir schncll den Lift 
betreten, Jetzt ab durch das 
Loch - unten offnet Joey fiir 
uns die Tttr, Wir durehsu- 
chen den Toten, verlassen 
diesen Raum t traben in die 
Fabrik und quatschen die 
Frau an. Die Zahnrader 
rcchts von uns mlissen 
mil dem Schraubenschlilssel 



blockicrt werden. das wert- 
volle Wcrkzeug sollte jedoch 
nach vollendeter Tai nicht 
liegengelassen werden, denn 
wir braucben es, um als nlich- 
stes den Industrieroboter aus- 
einandcr/unchmen. 
Ist die Blechmuhlc in ihre 
Einzelteile zerlegt, plaudem 
wir ein RUndchcn mit Joey. 
Mil unserem Sclbstbau-Rob- 
bi eilen wir sodann nach 
rcchts, wo der Versuch, in 
den Lagerraum einzudringen, 
leider scheitert. Tja. hier muB 
also Joey ubemehmen, den 
wir nach seiner Besichtigung 
bitten, den Alarm abzustel- 
len. Erst jetzt kdnncn wir das 
Lager betreten und dort den 
Plastiksprengstoff aufneh- 
men. Im Kraftwerk, das sich 
in westlicher Richtung befin- 
det, die beiden Knfipfe mit 
dem Schraubcnschlusscl 16- 
sen und Joey bitten, den rech- 
ten Knopf zu drucken, 
wiihrend wir dasselbe mit 
dem linken tun. Auf diese 
Weise konnen wir ungcslOrt 
den Schalter oben rectus auf 
dem Komrollpult betatigen 
und die GlUhbime mitgehen 
lassen. Nun im freien Sockel 
den Plastiksprengstoff an* 
bringen und den Schalter cr- 
ncut umlegen, wa» zur Folge 
hat, daB wir den Strom fiir 
den Fahrstuhl cinschalten 
kOnnen (Hebcl nach unten), 
Diesen auch sogleich benut- 
zen* um in die niichste Etage 
zu gelangen, Mit unserer ID* 
Karte erlangen wir Zugang 
zu Sterns Wohnung und freu- 
en uns Uber das Motorradma- 
gazin, das cr unter seinem 
Kissen vcrsteekt halt, Im Rei- 
sebUro wird die Sparreise ge- 
bucht und schlieBUch der 
VcrkSufer mittels Magaztn 
Qberrcdct, uns das Reiseticket 
sofon zu uberlassen. Dieses 
wiederum hilft uns dabcL 
Lamb, den wir vor der Woh- 
nung treffen, fiir cine Fabrik* 
besichtigung zu gewinnen, 
Nachdem wir ihm gefolgt 



sind und er uns alleingelassen 
hat, unterhalten wir uns mit 
Anita, der wir unsere ID-Kar- 
te vermachen. Nach einem 
emeu ten Gcsprtfch mit ihr 
wandcrn wir zum nachsten 
Link-Terminal und machen 
Gcbrauch von unscren neuen 
Moglichkeiten . Bcvor wir 
uns wieder nach unten bege- 
ben, lassen wir Joey das rote 
Kabel durchschweiBcn, Wir 
sacken das Teil ein und ma* 
chen uns auf den Weg zu 
Lambs Wohnung, 
Dort angekommen, sprechen 
wir erneut mit dem nun 
Machttosen und folgen ihm, 
bis er vcrzweifcll feststcllt, 
daB er nicht mchr dieselben 
Freiheiten wie 
frtiher genieBt, 
So crlaubt er 
uns jetzt, seine 
Wohnung zu 
betreten, um 
seine Katze 
vor dem Hun- 
gerlod zu be- 
wahren. Das 
lassen wir uns 
nicht zweimal 
sagen und stiir- 
men wieder zuriick* Die 
Katze fiitiern wir durch Be- 
nutzen des Futtcrautomaten, 
das Videoband auf dem 
Biicherregal wandcrt flugs in 
unser Inventory. Nun auf 
zum Chirurgen - die wider- 
willige Empfangsdame wird 
von Joey Uberrcdet- Vorbei 
an der schlechtgelaunten La- 
dy, lassen wir uns vom Dok- 
tor im Nebenzimmer operie- 
ren - nicht vergessen. hinter- 
her erneut mit ihm zu spre- 
chen, Bci der Versiche rungs* 
agentur geben wir Joey den 
Auftrag, den Anker loszuschwei- 
Ben. sobald der Mann im 
Hintcrzimmer verschwunden 
ist. Den Anker verbinden wir 
mit dem Sell und benutzen 
diese Konstruktion hinter der 
fire-Exit-TUr, die wir ja 
schon vom Beginn unseres 
Abentcuers her kennen, mit 
dem Symbol an der Wand, 
Jetzt haben wir im nachsten 
Raum zum erstenmal die 
Mtiglichkeit, den Cybenipace 
zu betreten. Dies geschieht 
durch einfaches Benutzen der 
lD-Karte und anschlicBcndes 



Hinsctzen, Viel SpaB bei den 
nicht all/ Li schweren K.iweln! 
Die durch unscren Trip gc- 
wonnencn Rihigkeiten nut- 
zen wir auch gleich am Link- 
Terminal - der Zugang zum 
Ground-Level ist nun endlich 
frei. Nachdem wir unten an- 
gekommen sind und unser 
Freund Joey uns verlassen 
hat, bitten wir den TQrsteher 
der Bar, uns Zutritt zu ge- 
wahren, Wir erfahren, daB 
wir einc Empfehlung von 
Miss Piermont bentttigen. 
Nachdem wir die Tame or- 
dentlich vollgetextet haben, 
folgen wir ihr zum Apparte- 
ment, Wir klingcln, palavern 
noch *ne flotte Runde und 




schicben, um den Hund abzu- 
lenken, anschlieBend das Vi- 
deoband in den Recorder, 
Der vOllig faszinierte Wauzi 
hat nun nichts rnehr dagegen, 
daB wir uns seine Hundeku- 
chen aneigncn, DrauBen gc- 
hen wir zu der kleinen Bau- 
stellc und plazieren das Ful- 
ler auf der Planke. Wiihrend 
der Hund mit Essen beschflf- 
tigt ist. katapultiercn wir ihn 
in den See: durch einfaches 
Loslassen des Seiles, an dem 
wir vorher gezogen haben. In 
einem Hintcrzimmer der Kir- 
che, deren Eingang nun un- 
bewacht ist, finden wir in ei- 
nem Schrank Anitas Leiche, 
Nachdem wir dies mit Grau- 
en gesehen haben, geht* s 
zuriick in die Fabrik, wo wir, 
nachdem wir den Schutzan- 
zug nicht angelegt haben, die 
Reaktorraumtiir mittels Ter- 
minal flffnen. In der Brenn- 
kamnier finden wir Anitas 
ID-Kaae. mit der wir erneut 
den Cyberspace betreten. Die 
Knobelcien seien mal wieder 
Euch Uberlassen, 
Nachdem wir dort von den 



Plttnen crfaliren habcn. 
geht's zuriick zum Park, 
denn der Gamier isi der Kon- 
taktmann* Nach einem klei- 
nen Gesprilch gibt's Unier- 
haltung im Gcrichi links von 
der Bar, Sobald wir wicder 
an der fri^ehen Luft sichen. 
tiffnen wir den Schuppcn 
durch Knacken des Schlosses 
mit einer ID- Kane* Die Gar- 
lenzange, die wir finden, 
wird uns sicher noch ntltzlich 
sein. Zuriick in der Bar, las- 
sen wir die Jukebox das ersie 
Lied spielen, urn das Glas 
des nun abgelenklen Colslen 
einsacken zu konncn. Dieses 
vermachen wir dem Chirur- 
gen, desscn Maschine uns 
daraufhin FmgerabdrGcke 
verpaBi. die uns das Bctrcten 
des Weinkellers ermtigli* 
chen. Mil der Brechslange 
wird don der groBe Kanon 
gedffnei - den Deckel 
bcntiligen wir, um den klei- 
ncn Karton zu vcrstUrkcn. 
Nun tragi er unser Gewiehu 
und wir kiinnen mit der 
Brechslange ein Loch in das 
Giuer schlagen und die Zan- 
ge ansctzen, Jelzl nix wie ab 
in den Tunnel! Es gibl kcin 
Zuriick mchr, achlel al- 
so darauf, daB !hr nichi an ei- 
ner der Fallen zugrunde geht. 
Unscre ersie Aufgabe besteht 
darin, die Gluhbime in die 
Fassung an der Wand zu 
schrauben. Dann konnen wir 
gefahrlos ani Loch vorbeige- 
hen. Sobald wir im einslUr- 
zenden Gang stehen, heilit 
es, durch den unteren Aus- 
gang zu enlkommen. bevor 
wir von den herabfallenden 
Triimmem erschlagcn wer- 
den (abspcichem!). 
Erneut bruuehen wir die alt- 
bewiihrte Brechslange: Sie 
wird zweimal auf die dunkle 
Sielle in der Wand angeseizi 
- den herausfallcndcn Sicin 
sleeken wir in unsere Ta- 
sche. Jetzi die Eisensiange in 
die wunde Sielle stofien und 
mil dem Sicin kriiflig drauf- 
schlagen. Dies scheinl zu 
schmerzen, denn der darauf- 
hin erscheinende Arviruhoicr 
ciffnet uns die TUr. im Inne- 
ren direkl rechis die Hitzcrc- 
gelung an der Konsole auf 
„kair slcllen- Die dadurch 



gcschlosscncn Lamcllen kon- 
nen nun ohne weiieres 
beireien werden, und wir er- 
reichen somil den Griff an 
der Decke, Jelzt zuriick und 
dem sich aufladenden Arzt- 
roboier Joeys llaupiplaiine 
cinscizcn. Unser damil zu 
neuem Leben erwachier 
Freund erhalt den Auflrag, 
den Nebennium zu erfor- 
schen und dann die Nah- 
rungsfliissigkeil abzulassen* 
Im dadurch gefahrlos zu be- 
irelenden Raum wird der 
Android verheizt, Anschlie- 
Bend nach rectus eilen und 
dorl am Terminal die groBe 
Tiir offnen. Joev reuei uns 
heldenhafl VOT dem zwehen 
Androiden, dessen Leiche 
man sicherheiishalber ge- 
nauer unier die Lupe neh- 
men SOUtO* Die dabei gefun- 
dene ID-Karte benul/en wir 
gleich, um in den Cyberspace 
zu gclangen. Den Oszilla- 
lor erreichen wir durch Ver- 
schlteBcn der Augen und 
schncllcs Gchcn. Hebt ihn 
vom Boden auf, denn Ihr 
bendtigt ihn unbedingi, um 
an den Virus zu kommen. 
Wir veriussen den Cyberspace 
und benulzen die ver- 
seuchle Karte mit der Kon- 
sole hinter der groBen Tur 
Mit der Zange. die rechis an 
der Wand hilngi, nehmen wir 
ein Teil aus dem Becken und 
frieren es am Kuhlbecken 
ein, Weiier rechis aklivieren 
wir den milileren Androiden 
mil Joeys Hauplplaiine und 
lassen ihn noch ein paar Me- 
ier weiter rechis die Tiir off- 
nen. Das Innere des „Lebe- 
wesens" beireien wir nun 
ohne Joey, denn dieser hai 
lcichle Problemc, uns zu fol- 
gen, Ganz rechis befestigen 
wir unser Kabel an der Rohr- 
haUerung und klcucrn an 
den Haliegriffen hinab. 
Nachdem wir das virusinfi- 
zienc Teil dem Vich in den 
Schlund geworfen hahen, 
klcllem wir zur Tun wo wir 
einen nuhen Verwandien 
wiedcrsehen. Sobald der 
Siuhl frei isi, billen wir den 
einarmigen Joey alias Ken, 
auf diesem Plaiz zu nehmen, 
und die Sache isi ein fiir al- 
lemal erledigl! 
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IRRESCHNELL!!! 
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Jetzt in der neuen AMIGA No.1 GAMES 
bei EuremZeitschriftenhandler !!! 



19,80 DM 



Auftgabo 4 03% Gsme-Magaiin fur Amiga 

■ - \ i* . \ if i n ** um 




INSIDE: SUPER-NWBLY 
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GAMES FOR FUN !!! Jeden 2. Monat neu !!! 



VEPLAG 



FREEZER 



Christoph Kolumbus; li n 

Zwei-Spieler-Modus (cm mensch- 
licher Spieler mil Computcrgeg- 
ner) l3Bi sich, je nach gewiihlicm 
Erobcrcr, die Hafenkasse des Hei- 
mathafens durch Manipulation der 
fotgcndcn Adrcsscn aulbcsscm; 
Kolumbus: C3AA32 

Gama: C3AA36 

Maire: C3AA3A 

Cook: C3AA3E 

Bougainville: C3AA42 

Wer lieber im FUnf-Spieler-Mo- 
dus zockt, findei die finanzjcllcn 
Miltel seines Kolonialhemrn in 
diesen Adiessen: 
Kolumbus: C3AA5A 

Gama; C3AA5E 

Maire: C3AA62 

Cook: C3AA65 

Bougainville: C3AA6A 

Dune 2; Die Credits in den 
einzelnen Missionen lassen sich, 
je nach gewiihlicm Haus. iiber fol- 
gendc Adressen andern: 
Haus Harkonnen: C57406 

Haus Atreidcs: C5744S 

HausOidos: C5748A 

Die Adrvssen. urn die Credits der 
einzelnen SpielsiSnde zu vcriin- 
dem, lauten fUn 

Haus Harkonnen: 1 SC 

Haus Atreides: I8A 

Haus Ordos: ICO 

Wix *n* Lixt Wer Prohleme 
mit der Zcil hat, sollte sich ma! 
Adresse C76A7F vomehmen. 

Burning Rubber: Um Re- 

paraturkostcn zu sparen oder vor- 
zeitiges Ausscheiden zu vertiin- 
dern, ist es raisam, ab und zu Qbcr 
Adresse 07FOE2 die Damage-An- 
zeigc wiederauf 0% zuriickzudre- 
hea 

Cannon fodder: Ats Nach- 

trag ftir alle Besitzer eines „nor- 

malen" A500 hier die Adressen 

filn 

Anzahl der Rokmtcn: CO0639 

Anzahl derGranatcn; C0IF4D 

Anzahl derPanzertausie:COIF53 

Eure Freudentranen und Lobes- 
hymnen gellen diesmal Sascha 
Wiedemann, Uwe Kunnutz und 
Michael Lange. 




Wie man in Ambcrmoon 

unier anderem Shandra *u ei- 
nem Plaudcrstilndchcn ubenc- 
dec beschreibl Euch Joser 
Wollersberger. 

In der Gnift von Newlake gilt 
es, nichi irgendcinen Klunker 
auszuprobiercn, sondem sich 
direkt vor Shandras Sarg (den- 
jenigen im groBen Raum am 
Endc des Gewfllbes) zu slellen 
und don „Shandnis Bernstein", 
den Euch Opi zuvor aus sei- 
nem Keller holcn lieB, zu be- 
nutzen. Daraufhin sollte der 
gutc Sliandra personlicb ange- 
schHchen kommen* uber die 
gar schrtickliche Gefahr, die 
von der Bmderschafi Tarbos 
ausgeht, jammem und schtieB- 
lich den heiBersehntcn Schliis- 
sel zur Geheimtiir in der Bi* 
bliothek rtiberwachsen lassen. 
In diesem Raum findei Ilu 
ubrigens ein prima Sortimenl 
ZeiMtinings-Schriftrollcn! So- 
bald Ihr dann auch die im Da- 
monenschlaf-Rezept beschrie- 
benen Zutatcn (Blaupilzc 
gibt's beim Warenhandel in 
Newlake, einen Rotpilz miiBi 
Ihr noch in Opas Bude finden, 
Feucrstcinc verscheuert der 
Handler in Gauner* Wctnkd- 
ler t leere Flaschen hat Alkem 
im Tumi des Alchimislen im 
Sonimenu die Feuerdislci 
bluht auf einer Hugclkuppe im 
Nordwesien von Meras InseL 
die Sumpflilie w&hB in einem 
Sumpfgebiei ostlich des Alchi- 
misicn-Tunns. Kalmiskram 
wuchert in der Mine eines 
Tumpels siidlich von Lebabs 
Turm) beisammen habu mtiBi 
Ihr /uni Hexenhaus auf Meras 
Inscl eilen (untersucht don auf 
jeden Fall die BOcherregale 
und redet mit der Katzc!!), im 
Keller den fiesen Nera aufmi- 
schen und zum Hexenkessel 
im selben RauJii traben. Dia*kt 
davor blcibi Ihr stehen und be- 



nutzt das Damonenschlaf-Re- 
zepl- Der so hergestelltc Da- 
moncnsehlaf w f ird nun nichi 
unmittelbar auf den Wachdii- 
mon angewendet! Lenki Euer 
Augenmerk vielmehr auf die 
Nischen im Gang vor ihm. In 
einerdaxTin steht cm FreBnapf, 
auf den Ihr Eurcn Damoncn- 
schlummcr anwendet Wie er- 
warteL galoppiett der Wachda- 
mon nach kurzer Zeit daher, 
um sich den Wanst vollzu- 
schbgen. worauihin er akbald 
in sflBe Tniume versNct Der 
Sansrie^Schlussel ofTnet im 
iibrigen die TQr im Sansrie- 
TunneL Man mull somit nicht 
immer die Windtoie benut- 
zen... 

Um in Simon the Sor* 

eerer das ndtige Kleingeld 
fur die Zaubercrlehre aufbrin- 
gen zu kdnnen. sollte man sich 
laut Ccngiz Koc znerst mal 
den Rauschebait des Zw^ergen, 
der in der Dortkneipe dOst, be- 
sorgea Schnippcll das Ge- 
sichtshaar einfach mil der 
Schere, die Ihr aus der Schub- 
ladc in Calypsos Wohnung 
habl, ab. Begutachtet als nach- 
stes den Stein, der vor der 
Zweigenmine liegt Merkt 
Euch das darauf slehende 
Wort, seizl Euren Ban an und 
betretel die Mine. Die Frage 
nach dem PaBwort beantwonet 
Uir schlichiweg mit dem Code, 
der auf dem Stein stand. Da- 
nach irabt Ihr nach links unlen. 
ijuaLschi ein wenig mil der 
Wache und erkundigt Euch 
nach ihrer BestechlichkciL Da 
der Knabe tatsachlich bestcch- 
lich ist. gehi's schon bald wri- 
ter Richtung Osten. wo Ihr den 
Kloppel, den Ihr auf dem 
Tisch vor dem Haus des 
Schmieds ergauen habt, an der 
Glocke benutzt. AnschlieBend 
spielen wir noch ein biBchen 



herum und klcttcm dann an der 
Perucke empor. Oben ange> 
kommen, knuischi Ihr die 
hlibsch hiiBIichc Rafunzel ab 
und eili zurtick ins Dorf. Don 
konnt Ihr mal so richtig die 
Sau rauslasscn, und zwar aus 
der Triiffellilr im Dorf. Drill- 
ncn sack! Ihr Hut sowie Pfcife 
ein. benutzt das Zeugs gleich 
am Bienenstock und sainmell 
das Wachs ein. Jel/t gehfs ab 
in die Kneipe. Dort bcstcllt Uir 
beim Barkeeper einen „NasseO 
Magier", versiopfi das FaB mil 
dent Bicncnwachs und holl es 
an der Ttir ab. Bring! das FaB 
in die Mine und besiechl d;unii 
den Wachposten. Sucht an- 
schl^Bend die „w r eifie Eulc" auf, 
plaudtf-T ein paar Takte mil den 
Nachuieren und hebi schlieB- 
lich die Fcder vom Boden auf 
Dainit kiffelt Ihr den Zwerg in 
der Vorratskammer, schnappi 
Euch den SchlOssel und eni* 
fieucht nach links - die Rufe 
des Biiro-Zwcrgs tlbcrhon Ihr 
einfiich. Links an der Tiir an- 
gekommen. ofTnel Ihr dicse 
miuels Schlussel und gebt dem 
Zwerg den Biergutschein. den 
Ihr vom Barkeeper erhalten 
habt. Nchml Euch einen der 
Edelsteine und eih zum 
Bauchladenkriimer. Wer dort 
geschicki verhandelt. kann bis 
zu 20 muniere Goldsiiickchen 
abzocken! 

Eine weilere Moglichkeit, an 
die erforderliche Penunze zu 
kommen, wiire. mil dem Ha- 
ken aus der Zwergenmine auf 
das Dach der Drachcnhohle zu 
'klenem. Don den Magncicn 
aus dem Kuhlsehrank mit dem 
Soil vom Schmied verbinden 
und die so gebastelte Angel 
durch das l^x:h in der Decke 
herablassen. Auf dicsc Weise 
lassen sich in mehreren Versu- 
chen ebenfalls ein paargoldige 
Sluckc cinhciinscn. . . 
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DIE TRICKREICHEN 



Von einer gnadenlosen Welt- 
rainiihUIinerbaJide all seiner 
Kuschcliier-Kumpanc hcniubL 
ziehi das gcwisscmiaficn letae 
Bchhorn 

Mr, Nutx 

auf tier Suchc naeh seinen gar 
putzigen Spielkameraden nun 
(lurch die von Nager-hasscn- 
den Gcslallen bevolkenc 
Welt Sebastian Kieslich, sei- 
nes Zeichens aktives Mit- 
glicd des Tierschuizverhandes, 
konnle diesen Kail von sowohl 
physiscber als audi psychi- 
scher Kleinriemiiflhandlung 
nichl langer mi! onschen und 
forschie aus dicsem Grande 
naeh einer Meihode, um dem 
tierfetndlichcn Gesoekse eins 
auszuwischen- Hier also die 
Veroffenilichung seiner For- 
schungsergebnisse; 
Beiaiigt das von fiesen Gegen- 
spielem umzingchc Eichhdrn- 
chen die Taste P (fur Pause) 
und gibi, da die Tastaiunibfra- 
ge des Programms cin wenig 
irage reagiert scbOn langsam 
COOL JUMP NUT ein, so 
verfugt es furderhin Qber un- 
endlich viele Lcbcn. Will das 
in Bedrilngnis gemlene Nage- 
licr hingegen unverwundbor 
werden. so muB cs im Pausen- 
modus stall desscn SORCE- 
RER einhacken (abermuls 
sehon langsam). Um an Edel- 
stcinc sowie Bomben zu ge- 
langeiu wHic cs, wiederum im 
Pausenmode. OCEANSOFT 
eintippen - iiber die Tasten F9 
und F10 lassen sich sodann 
die BesiUndc an besagten Ma- 
terialien kostengiinstig aufftll- 
len. ZusUtzlieh i&i es dem pos- 
sierlichen Helden moglich, 
Uujch cinfachc Beiatigung der 
SPACE-Tasie in den nachsten 
Level zu springca* Tja. wir 
wuBten cs ja schon tinmcr: 
Nutz hat's! 

Sehr gechrle Damen und Her- 
ren. biite bringen Sic Ihre Sitz- 
lehnen in eine aufrcchie Posi- 
tion, legen Sie die Sichcrheiis- 
gurte an und slellen Sie unvcr- 
zuglich das Rauchcn cin. Wir 



stanen in wenigen Sckundcn 
zu unscrcm Flue in die Welt 
der Codes und PaBwtirter, 
Sehr geehrte Darncn und Her- 
fen, wir Qberflicgcn gcrade 
dus steinenie DenkmaJ von 
Frank Lanwzik* dem kuhnen 
Amigancr. Ihm verdanki die 
Well die Lcvelcodes zur 
Schleimerei 

Gfobdule: 

Vollendeter Level PaBwort 

01 GTCXASAUEZDV 

02 TLCTASAYEZRD 

03 AJQGASPREZFJ 

04 EBPSASEPEZUV 

05 FJPVASSIEZIL 

06 EZQGASFXEZVP 

07 FJCUNTFLFAVP 

08 FJRAAXTRSEVP 

09 ARTROFWIFMVP 

10 OJGYOVJPTCVP 
! I FTCXOXFOGEVP 
12 UADROYBKGEDR 

Bei diesen Wiuemngsverhali- 
nissen ebenfalls sehr gut zu er- 
kennen sind die mit Level- 
codes zu 

bodeckicn Spiizen des Sebasti- 
an Roos-Gebirges: 

THE COVE 

777 726 503 
137125743 
066 172404 

RED WOODS 

377 726 743 
137 135 347 
066 172 404 

REDWOOD KEEP 

376 726 742 
135 135 347 
066 152 404 

STAR FALL LAKE 

376 326 746 
325 135 347 
026172 004 

SPLINTER TOWN 

757 306 356 
224 125 747 
026 172000 

DARKBLADE FOREST 

747 306376 
220 125 747 
026172 200 

DIAMOND MINES 

747 226 376 



120 125 707 
026572 200 

DARKSKUIX CASTLE 
347 266776 
121035 707 
326552 200 

DIAMOND MINES 

247 246 576 
031215 707 
326 552 302 

Sehr gechne Danien und Hcr- 
ren. unset Bordkino ?eigi Ih- 
ncn nun exklusiv alle Spiele 
der neuen 

Brutal Football 

-saison. Um cin hestimmtes 
Maich unzuwUhlen. miissen 
Sie nur den enLsprechenden, 
von Basiian Schmidt erspiel- 
ten. Code eingeben. Wir wiin- 
schen Ihnen guie Unierhal- 
lung... 



I. UGA: 

1. Spiel: 

2. Spiel: 

3. Spiel: 

4. Spiel: 

5. Spiel: 

6. Spiel: 



3VVTSMK7W 

K77NLNNNN 

PC2TIRSLO 

F39NQRSSR 

F74PPDCK6 

7QWMFKUCG 

CTNTMWXOW 

!G59V6WY2 

Y0XL5M5RL 

2MD5UMPD 

SPXL5MK7X 

DNC9LHMPC 



4. LIGA: 

2. Spiel: 

3. Spiel: 

4. Spiel: 

5. Spiel: 

6. Spiel: 

3. LIGA: 

1. Spiel: 

2. Spiel: 

3. Spiel: 

4. Spiel: 

5. Spiel: 

6. Spiel: 

2. LIGA: 

1. Spiel 

2. Spiel 

3. Spiel 

4. Spiel 

5. Spiel 

6. Spiel 



D7BF8F!! 

HBGDFBBF 

WH3335FKY 

RK7V58637 

5B9WMTCDK 

WFXU9Z573 

WYDDVHPVS 

P4I1GRBJC 

27IOZ13FN 

3N3C23XZ7 



FQSOQD9KN 

QS5WYWWWW 

7BX3SHCCC 

CC95789I7 

Z4KZGQWV 

VVTKRNQRR 

P8B21 : 4000 

00NJLDTML 

RGMVC039 

3Q4FW3IIV 

MFDNY8Y30 

WWM5QBMPN 



TIYB3G5V7 

53TKHKKKK 

HTD860MCM 

MMOX012Z 

HVF69QLLL 

LLHOW20Y 

C92SNX999 

99BRFMBHG 

51HK5WRRR 

RRYDV4Y0Z 

3HLGT7BBB 

BB9P8X823 



Sehr geehne Damen und Her- 
ren. wir seizen in Kiir/e zur 
Landung auf dem Rudiger 
Becker- Flughalen an. Als 
kleine Aufmerk-samkeii erhul- 
len sie don alle PaBwoner zu 

Brian the Lion: 

Weill: UXj/MZXYz 

Well 2: d-gJQvaqVx 

Well 3: gVdIKgqaGd 

Well 4: gVdfKgqaGl 

Well 5: QNISKWiSXp 

Welt 6: U5vG57pSX/ 

Welt 7: I*ANKgqaGI 

Well 8; xOiFwheXYE 




Vollpreis-SpaR 

"r nur 19,90 
DM pro Spiel 



Hunter 



19,90 DM 



Chambers of Shaolin 



19,90 DM 



Mercenary 

19,90 DM 



Bestellungen nur gagen Nach- 
nohmo odcr VorkaiM (• 3,- DM 
Porio biw. 10.- DM vom 
Auiland) bei: 

MANFRED BERGLER 

HARDWARE-SOFTWARE 
FodermayrstraBe 24 
80993 fVliinchen 
Fax: 089/140 16 24 



TIPS &TRICKS 



DIE SOLIDEN 



Die SchtachtplSne fUr die 
leizten groBen 
Cannon f odder 

-Kampfe um Ruhm, Ehre und 
Schokopudding verdankt Ihr 
General Bernd Steinbruch. 
Na, denn mal stillgesianden, 
Augcn geradcaus T und ah 
daftir! 

Mission 13 1/1: Sofort nach 
Beginn in das GeschUtz lau- 
fen - dabei auch gleich die 
beiden feindtichen Soldaien 
umnicten, Gegnerischcs Ge- 
schutz sowie den Bazooka- 
mann zersttiren. Wetter nach 
Norden marschieren, bis Ihr 
liber cincn dunkclgriincn 
Beck lauft Doit slehenblei- 
ben und mil der Bazooka ei- 
ncn SchuB nach Nord-Nord- 
ost abgeben - der Jeep solhe 
domii erledigt sein. Anschlie* 
Bend das Haus zerstdren 
und nach Nordosten wciicr- 
ziehen- Hier in das GeschUtz 
klettern und Gegner samt 
Bunker vom Schiachtfeld fe- 
gen. Dann nach SUden eilen 
und Ubcrlebende zum t ,Ab- 
treten" zwingen. 
Mission 14 1/3: Am Rand 
entlang nach Osten vordrin- 
gen. Bazookamann entfernen 
und schnell iiber die BrUcke 
hasten. Weiter nach SUdwe- 
sien, Hubschrauber entern 
(Vorsicht, Mincn!) und alles 
umholzcn. 

Mission 14 2/3: Ab ins Auto 
und los! Schnelle Kreise um 
die GeschUtze Ziehen - die 
Jungs erledigen sich dadurch 
gegenscitig! Dann den Hub- 
schrauber anlocken und mil 
dem Auto um die beiden 
Manner fahren - der Hub- 
schrauber erledigt in einem 
Anfall von SehicBwUtigkeit 
die beiden Sbtdner. Sobald 
der Heli gelandet ist, mUBt 
Ihr ihn nur noch wegpusien. 
Mission 14 3/3: Im Wesien 
mittcls Bazooka das Ge- 
schUiz ausschalien. Darauf- 
hin in den Helikopier klettern 
und zum Haus im Westen dO- 
sen. Oberhalb der HUlte lan- 



den und diese auch gleich 
zersUirert Dann cin klcincs 
Stuck nach Norden, um das 
Geschlitz wegzublasen, und 
schnel) wieder zuruck zum 
Heli. Mit diesem zum Haus 
im Norden flitgen, ausstei- 
gen f Gehiiude sprengen und 
mil Bazooka GeschUtz ent- 
fernen. Danach millets Hub- 
schrauber nach SUden flat- 
tern, Haus wegputzen und so* 
fort wieder stanen. Die ein- 
zeln hcnimlaufenden Solda- 
ien konnen mit dem Heli re- 
gelrechi zerquetscht werden 
- die somit unbewachten Zi- 
vilisten folgen Euch. Bcgcbt 
Euch nun au&er SchuBweite 
der feindlichen Waffen. ladet 
die Zivis ein und lieferi sie 
im Su Jen ab. 

Mission 15 1/3: Sofort nach 
Norden und weiter nach Wc* 
sten eilen. Durch den Spalt 
erreicht Ihr den Heli. Fliegt 
mit ihm nach Nordosten und 
steigt don auf den Panzer 
um. Jclzt gill cs, drci feindli- 
che GeschUtze aufzureiben 
und einen Bunker zu platten. 
Nach getaner Arbeit die rest- 
lichen Fcinde mil dem Panzer 
uberrollcn oder mil dem Heli 
erdrflcken. 

Mission 15 2/3: Mil einem 
Mann nach Osten schwim- 
men. Bazookamann hei den 
Baumcn abraumeiv weiter 
uber die Briickc vordringen, 
im Norden das Haus wcgbla- 
sen und den BazookaschUt- 
zen killen. In den Heli sici- 
gen, nach Wesien dtisen, die 
Bazookamanner platten und 
Ober dem sUdlichen Bunker 
in der Schwebe bleiben. Mit 
einem zwciien Mann nach 
Norden auf das Festland 
schwimmen - versichert 
Euch jedoch, daB das Ge- 
schUtz auf den Heli gerichiet 
ist! Wenn ja, konnt Ihr mil 
dem zweiten Mann ins Ge- 
schutz klettern und die feind- 
liche Kanone sowie den Bun- 
ker liquidieren* 
Mission 15 3/3: Zuer&t zum 



Jeep (oberhalb des Bunkers). 
Diesen mit dem Heli in ein 
unwegsames Gcbici locken 
und, sobald die Mistkarre 
stcckengebliebcn ist, ausstei- 
gen und sie eliminieren. 
Dann auf die nOrdliehste Halb- 
insel tlicgen und den don 
sialioniertcn Panzer nach 
Westen und weiter nach Su- 
deo locken. Don den Heli so 
plazieren, daB der Panzer auf 
das Geschlitz schieBt Anschlic- 
Bcnd den Panzer auf cine 
Briicke loisen und warten, bis 
er sich durch einen unUber- 
legten SchuB selbsl ins Aus 
beftirdcrt. Jclzi zum Bunker 
eilen und diesen mittcls Ge- 
schUlz erledigen. Weiter im 
SUden gill es, noch ein Haus 
zu sprengen und die restli- 
chen Soldaten zu vcrnichten. 
Mission 16 1/2: Die beiden 
Bazookamanner crschieBen 
und eine Granate nach Nor- 
den Ober die Mauer zwischen 
die Tin- und den Bazoo- 
kaschUtzcn wcrfen — somit 
schlagt Ihr zwei Flicgcn mit 
einer Klappc (oder Granu- 
le... )« Manovrien danach Eu- 
re Mannen so, daB sich der 
uniere Bazookamann sclbst 
erledigt. Sprengl dann die un- 
iere Tur, und arbeitct Euch 
weiter nach Osten von Hier 
die DurchgangstUr sowie die 
rechte und linke TUr wegbla- 
sen. die Granaten einsacken 
und auch diese TOr sprengen. 
Den stflrenden Bazookamann 
von Westen her durch die 
Mauer hindurch crschic&cn. 
AnschlieBcnd weiter durch 
die Tiir (Vorsicht, Minen!), 
zwettc Tur „offiicn*\ nach 
Siidwesten eilen und die rest- 
lichen BazookaschUlzcn aus* 
Ifischcn. 

Mission 16 2/2: Bis zur Lei* 
ter vordringen. Don den Ba- 
zookamann mil Granate tdten 
und links die TUr aufspren- 
gen. Jctzt die Treppc hoch. 
weiter im Osten in das Ge- 
schutz sieigen und alle Turen 
entfernen. 

Mission 17 1/1: TOr spren- 
gen, Granate iiber die Baume 
auf das Haus werfen. Nach 
Westen laufen, durch den 
Spall nach SUden vorstoBen 
und don den Bazookamann 
killen. In den Panzer einsiei- 



gen. das Haus einiisehern, 
zurtick zur StraBe luckcm, 
iiber die Briicke fahren und 
das Geschutz abraumen. 
Dann nach Norden aufbre- 
chen. die Sperre sprengen, 
durch den Spalt die TUr zer- 
bruseln. die Soldaten zerklei- 
nern, die Zivilisten aufneh- 
men und den BazookaschUl- 
zen im Nordosten ttberfahren. 
Zum SchluB die Zivis am 
Zell im Suden abliefem. 
Mission 18 1/5: Granate Uber 
die Mauer auf den Bazooka- 
mann werfen und abwanen, 
bis sich das Geschutz selbsl 
zcrslort. Mil dem eigenen 
Geschutz die TUr entfernen, 
die Blockade sprengen (vier- 
mal draufballem). Bazookas 
und Zivis milnchnien, wieder 
nach Osten wandern und un- 
iere Doppel blockade durch- 
brechen, Danach den Durch- 
gang freischieBen, den Ba- 
zookamann killcn, Geschutz 
benutzen, TUr und Barriere 
wcgpuslen, weileren Bazoo* 
kamann umnieten, TUr spren* 
gen und schlieBlich die Zivis 
heimbringen. 

Mission 18 2/5: Truppe ici- 
len und etne Abteilung in den 
Jeep sleeken. Dann nach 
Norden marschieren und das 
GeschUtz entern* Der Rest 
beschronkl sich auf Tiirspreng- 
aktioncn* 

Mission 18 3/5: Hintere Tur 
sprengen. nach Norden eilen, 
die hintere TOr ftffncn und 
wanen, bis sich das Geschutz 
selbsl erledigt. Danach wie- 
der nach SUden und den Jeep 
mil einem gezielten Grana- 
tenwurf uber die Mauer zer- 
slOrcn. Jetzt im Norden den 
Heli besteigen, das Schiacht- 
feld ^aufriiumen", die Zivis 
einladen und abliefem. 
Mission 18 4/5: Nach We- 
sten laufen. dort die Truppe 
tcilcn. Mil dem Jeep uber den 
Grabcn springen. im Slalom 
nach Osten Uber wcitcre Gni- 
ben vorarbeiten, Don die Zi- 
vis einladen und zurUck nach 
Wesien bis zum Zelt luckem. 
Die Zivis abgeben. und das 
war's. 

Mission 18 5/5: Alle in den 
Jeep klettern. Die beiden 
Panzer nach Suden locken, 
dann schnell nach Norden 
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fliizen und die viertc Tur von links 
sprengen. AnschlieBond die Barriere 
wcgniumen. den Heli bestcigen und al- 
les flachmachen! 

Mission 19 1/1: Im Sildwesten Kwd 
Manner auf dem Kreis abstellen, den 
Rest im Norden auf dem zweiten Kreis 
liercn. Mil einigen Miinnern weiler 
nach Nordosten. don den Jeep in die 
Lufl jagen und sich im Stiden auf den 
drmen Kreis slcllen. Dann in den He!i 
kktlem und allcs ubrige zerstflren. 
Mission 20 1/4: Haus sprengen, nach 
Nordwesten und weiter nach SUden vor- 
dringen. Don die Hiiuser einebnen, die 
Truppe tcilen und Richiung FluB mar- 
schieren. Urn die Btfume herumlaufcn, 
dann nach Wesien, Norden und schlicB- 
lich nach Osten. Hier wanen me- 
gamuBige Bazookas auf Euch! Da Ihr 
von jetzE ab durch einen Schild ge- 
schutzl seid, konm lhr ohne Schwierig- 
keiien die beiden Bunker in Schuli und 
Asche legen. 

Mission 20 2/4: Panzer nehmen und 
nach Osien aulbrechen. Unicrweg?* den 
Panzer im Norden zerslflren. Weiter im 
Norden den zweiicn Panzer eliminiercn. 
AnschlieBend jede Ttir entfernen, den 
Panzer auf der obcrcn SiraBe im Osicn 
plalien. zum Geschulz fahrcn und auch 
dieses vcrniehien. Im Sudosien den 
RuB Uberqueren. das Haus sprcngen 
und schliefilich weiler im Weston auch 
noch das let/tc Gcbaude schrouen. 
Mission 20 3/4: In den Heli Stcigen und 
damil das Haus im Wesien vcrniehien. 
Danach den feindlichen Helikopier 
anlocken und mil seiner Hilfc den Pan- 
zer, die GeschUtze und die Bunker zer- 
storcn. Folgt sodann dem Heli nach 
Nordosten, und reiBl ihn in SlUckc, so- 
bald er gelandci ist Jelzt in alter Ruhc 
im Nordwcsten den Bazookamonn ab- 
knallen, den Panzer iibemehmen und 
sftmtlichc Sperren und Soldaien entfer- 
nen. Zu guier Leizl die Zivis nach Hau- 
se begleilcn. 

Mission 20 4/4: Mil dem Jeep nach Sii- 
den fahren und den Bazookamann plat- 
ien. Fcindliches Geschuiz mit eigener 
Kanone in den Boden stamp fen, dann 
Uber den FIuB nach Osicn weiler vorar- 
beiten. SchlieBlich im Stiden den Heli 
schnappen und alles andere aus der Luft 
erledigen. 

Mission 21 1/1: Vorsichtig an den Mi* 
nen vorbeischlangeln. AnschlieBend 
schnell laufcn und dabei schtcBcn. Ziel 
isi cs, so schnell wie moglich das Ge- 
schUlz zu erreichen und damit dann Bi- 
tes abzunlumen. 

Mission 22 1/4: Cleich in den Heli klet- 
iern und alles abiiiumen. Feindliche 
Helis am Baden zersiorcn, Zivis cin- 
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S^dcats /dt 

Team 17 CoOtctJon /dt 

TheelrecrfDaolh/rjt 

TottukIo /dt 

Traps W Treasures /ot 

Turrican 3 

LFO/Ot* 
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Wnjff Cr^rnpcS W « 

X-Ccc f '&Tco6/tt 

Zeppeltn /dt 

Zfld2d! 
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Jreioss /dt 

Bartme/a 

Chacss Engra/tt 

Denrts 'd: 

Der Clou /dl 

Hansc Deluxe /dl 

Naughty Ones /dt 

Second Samurai /dt 



SJmon the Sorcerer /dt 

Star Trek 

ZDQi/Qt 



53 t 95 
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Alimn Br*cd A Qwak /dt 

Bubba W Stix /dt 

CsstfGs 2 

GftQfnOGfS of Shaotin /dt 

Chaos Engine /dt 

Chuck Rock /dl 

ryrmg&rous Stroets /dt 

Dar Clou /dt 

Disposable Hero /dt 

Elite 2 /dt 

tntefnattonat Karate + /dt 

Jsm&i Pond 2 - RoboCod/dt 

Labyrinth ot Timo 

Liberation /dt 

Lotum f-3 Compilation /dt 

Microcosm /dt 

MOfpr* /dt 

Nick Patau Gott 

Ortxk&& Lunar C/dt 

Pinbatt Fantasies /dt 

Pirates! Gold /dt 

Prey 

Prelect X » Ft 7 Challenge /dt 

Seek & Oostroy /at 

Sensible Soccer '93 /dt 

Super Putty 

TroMs/ch 

WlMfes VoyaqG 

Zqqi /dt 
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Alien Breed Special Edition 
AnafhcrWorlil/dt 
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^ Assassin Special Edition, di 
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^Ti\a * Great Courts ? /dl 
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VkVXr Links /dl 
Aw^^ Loom/dl 
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V^ Honh A South 
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r Plnball MaQlc/dt 


21,95 
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Pirates! /dt 


24,95 
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Projccl-X 


23 t 95 


^r 


Railroad Tycoon Mj 
Secret ol Monkey Island /tit 


29,95 




36,95 




Slleri Service 2 /dt 


29,95 




Sim Ant Oder Sim Earth /dl 


ie35 T 95 




SlrtelFJQhter2;dl 


26,95 




Turrican 1 Oder? /dl 


ie 14,95 




WWF Eurnpean Rampage Tour 

Wing Commander /dl 


21,95 




39,95 




Zool /dt 


23.95 
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1 MB-Erwsitefung 

fur Amiga 500 49,95 

2. Lautwerk 3 t S" for Amiga 139,00 

Gravis Joystick 54, 95 

Gravis Game Pad 33, 95 



So — 

konnt lhr glefch 



Beneath a Steel Sky /dt 59, 

Christoph Kolumbus/Ht 74,00 

Darkmere/dl 72.00 

OerClou/dt 60,00 

OleSiedter/dl 79.00 

KM Deluxe /dl 43.00 

Mr. Mult /dl 48.00 

Pina Connection /dl 77,nn 
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TIPS & TRICKS 



DIE SOLIDEN 



sammeln und abliefem. 
Mission 22 2/4: Posliert Euch 
an der Eckc des Gcbaude*. 
und zerstort durch gezielle 
Granatenwiiife den Heli sowie 
das unierc Haus. Mil eiwas 
GlOck sprcngl der Bazooka- 
monn dann die Tiir und somii 
auch sich sdbst Im Nordwe- 
Men warlen einige Granaten 
auf Euch, die Ihr Euch sehnap- 
pen sotllcl, bevor Ihr nach SU- 
den auibrechL Der slidliche 
Wcg ist ctwas gefahrhch, also 
Obacht! Arbeitet Euch bis 
zum Geschiitz vor. schaliet es 
aus. genieBt Eure Beftirde- 
rung, krallt Euch die Bazooka 
und den SchilcL Der Rest isl 
cin Spaziergang. 
Mission 22 3/4: Ab in den 
Jeep und mil diesem bis kurz 
vor den Zaun diisen. Hier 
schnell aussicigcn, den Zaun 
sprcngen, einsteigen und bis 
zum niichsten Zaun fahren. 
Die gleiche Prozedur noch 
zweimal durchlaulen. schlieB- 
lich ins GeschUiz einsteigen 
und den Jeep authalien. 
Mission 22 4/4: In den Heli 
einsteigen und alles wegput- 
zen - der Heli kann ilbrigens 
mil Lenkraketcn erledigt war- 
den. 

Mission 23 1/5: 1m SUdosten 
in das GeschUiz kleitem und 
den Bunker sowic die Borne- 



ren wegriiumen* Dann im Su- 
den in den Heli einsleigcn* die 
bciden Panzer anlocken und 
abwanen, bis sich diese ge- 
genseiiig vemichtet haben. 
Sollte ein Panzer Ubrigbleibcn. 
so kann dicscr mil dem Pan* 
zci\ der im Norden bcrciisieht, 
eliminien werden. 
Mlssion 23 2/5: Im Westen 
den Bazookamann kitten, wci- 
ler nach Westen manchieren 
und schlielilich am Rand enl- 
lang nach SUdcn vorstoBen, 
Hier in den Heli springen und 
das Territorium sSubern. 
Mission 23 3/5: Den Heli 
chartem. nach WcMcn fliegca 
dort den fetndlichen Hub- 
schrauber zerbroseln, bevor 
im Nordosten auch der zweite 
Fcindheli dran glauben muB. 
Mission 23 4/5: Nach SUden 
eilen, den Bazookaschtitzcn 
umnieten und milicls Heli ein 
Stuck nach Westen zum zwei- 
ten Heli tuckem. Hier noch 
schnell den Bazookamann am 
Buuin zerdrucken, den Heli 
wechseln und den Rest erledi- 
gen. 

Mission 23 5/5: Vorsichlig 
(Mincn und Sperrcn) nach 
Norden vordringen, den Heli 
nehmen und damit die feindli- 
chen Einheiten im Sudwesten 
und im Nordwesten liquidie- 
rcn. 



Mission 24 1/5: Den Panzer 
im SUdosten schnappen und 
so schnell wie moglich alle 
Geschiitze aus dem Weg rau- 
men. 

Mission 24 2/5: Nach Osien 
marschieren. wciler nach SU* 
den Ziehen und schlicBlich 
wieder Richtung Norden ge- 
hen. Jelzt den Bazookamann 
umnieten und nach SUden 
zum Heli fltlchtcn. Mil die- 
sem nach Norden tliegcn, 
dort in den zweilcn Heli um* 
sieigen und alles nieder- 
miihen. 

Mission 24 3/5: Mit dem Heli 
nach Norden dilscn. Da sich 
die Wasserminen auch durch 
den Helikoptcr auslosen las- 
sen, erwischt Ihr auf diese 
Weise auch gleich den Ba- 
zookaschiltzen. Im Norden ab 
und zu vor den Tlircn landcn 
und wartcn. bis die feindli- 
chen Soldaten mit Handgra- 
naten nach Euch werfen. 
Dann schnell wieder aufstei- 
gen und abwarten, bis die 
dummen Kcrls ihre cigencn 
Tiiren gesprengt haben. Die 
Uberlebendcn lassen sich 
anschlieBend leicht mittels 
HelierdrUcken. 
Mission 24 4/5: Im Norden 
den Helikoptcr chanern und 
munter drauflosholzen - Vor- 
sicht: Manche GeschUize sind 
mit Lenkraketcn ausgcstaitct! 
Mission 24 5/5: Gruppe lei- 
len und nach SUdcn aulbrc- 
chen. Dort in den Jeep sieigen 
und so lange um das Ge- 
schUtz fahren, bis dieses vom 
zweiten GeschUiz erledigt 



wurde. Das zweite GeschUiz 
crreicht man am sicherstcn zu 
FuB t denn dann feucrt es 
nichi, Klettert nun schnell in 
den Heli und sauben das Um- 
feld. Vorsicht: Erneut ist mil 
Einsatz von Lenkraketcn zu 
rechnen! Zum SchluB muBt 
Ihr nur noch den AnfUhrer 
aufnehmen und ihn im Nor- 
den ablicfem. 

Lelzte Phase: Nach Norden, 
die Treppc hoch, dann weiler 
nach Osien und die beiden 
Banieren nbgeraumt. Anschlic- 
Bend nach SUden wenden, 
durchs Wasser waten, an der 
zweilcn Treppc nach oben 
sieigen und abermals eine 
Barriere entfemen. Nun einen 
Mann auf dem Kreis postie- 
ren (das GeschUiz auf der lin- 
ken Scitc solllc sich bcrcits 
selbst vemichtet haben), mit 
dem Rest der Truppe wieder 
ins Wasser und ab nach We- 
sten, Hier die Gruppe tren- 
nen: Einen Soldaten weiter 
nach Westen schicken, die 
restlichen nach SUdcn beor- 
dern, Siiirmi im Suden die 
Treppe hoch und siellt Euch 
auf den Kreis. Mit dem leiz- 
tin Mann im Nordwesten 
muBt Ihr in das Geschiilz 
klcttern und die feindliche 
Kanone und die TUr wegpul- 
zen. SchlicBlich auch mil die- 
sem Mann auf den Kreis stc- 
hen und auf den Heli wartcn. 
Mittels Helikoptcr gilt es. 
leiziendlich alle TUrcn im 
Norden und SUdwesten „aus- 
zubauen", und die Sache wa- 
re gegessen! 
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AMIGA 1200 585, 

AMIGA 1200 HDD 120 1085,- 

Memory Master A1200 IMBAJhr 255,- 

Blizzard 1220/4 MB Turbo Memory Board 475,- 

Blizzard 1230 40 Mhz Turbo Board 475,- 

FDD 3.5" Amiga extern 115,- 

HDD 2.5" 120MB Amiga 600/1200 intern 515,- 

AMIGA CD" - DIB POWERCONSOLE 595,- 

AMIGACD" MPEG Board 475, 

AMIGA CD Erwerterungsbox &A. 

AMIGA CD,, Tastatur 145,- 

AMIGACD Control-Pad 45,- 

CD Games - laufend Neuhetten - Tel. erfragenl «b 45,- 

AMIGA Workbench 2.1 85,- 

r u r«ito*UIG'S"'!K<MUfi: MS OS 

Activity Pak 110,- 

DaanHiO* Amitotic) AOA.NtOMUanM AO* 

Desktop Dynamite 130,- 

QparO 4 AOA, Digffa Wcrowcrti - Pnntrumagtr. Denni. Ctkai 



Tel. 0391/5419000 Fax. 0391/5419004 



Monitor AKF 50 MPRII 745,- 

t**Co*Of OiSDototti' *»«nfcriO3»m-c(M.manUanfl0'ri»i»i MPRII 

Monttor AKF 52 MPRII 545,- 

Monitor Commodore 1084 S 385,- 

Monitor Commodore 1 942 695 .- 

AMIGA 4000/30/250 MB HDD/4 MB RAM 2395,- 

AMIGA 4000/40/250 MB HDD/6 MB RAM 3745, 

Oktagon 2008 SCSI Controller 255.- 

SCSICiyiJoitar BCARD AWCA ;0CQOC00,*C00 

ALFA Power AT-Bus Controller A500 1 65,- 

Modem TKR Speedstar 375,- 

3.5" FestplattenadapterfurA 600/1200 28.- 

Kickstart-Umschaltplatine 28,- 

JTjfrifif$JlW3b) BcMronik-Versandhandela GmbH, Magdeburg 

Allt Preitang ■■iDM r r^gi Fnohhu Vorp*c*ufXj*p*uft^ -L^itru^ per Hh* Ar^QUboi 
if^tin&p-r: * irr tjro*f vorMtHMlMI * Et peitert urtten* ACBs * AMIGA. Cortmcda'e, 

&cdhx»cDoi^f\MP. M©w*oT!P*ci*.*tf, B^^vairidTKR und eir»gc»* pone W«nsruwcnar t 



Werwissen will, welches aufre- 
gende klcinc Spielchcn sich 
hinler ,5plat those Dudes" vcr- 
sleek t oder wie man sechs fic- 
sen Level-Wachtem ans Leder 
geht, sollie jetzt schnell alies 
stehen und liegen lassen, seine 
„Fruundin" mil 
Wix *n* Liz 
futtem und aufmerksam Martin 
Vetteriings Ausfuhrungen lau- 
sehen: 

Die Wiichler: 

T)ie Savage Pumpkin: Waiter 
bevor Ihr Eurcn energicgcla- 
denen Blitz abfeuert bis der 
KUrbis Richtung Boden saust 
Vcraicht anschUeBend semen 
„Landeplalz" zu errulen, und 
weicht schneli auf die andere 
Seitcaus, 

Wie Etil Oak: Fast wie der Sa- 
vage Pumpkin spring! die leuf- 
iische Eiche immer munler 
hoch und runter. Wcndct das- 
selbe Prinzip \vie ohen an, ach- 
tet jedoeh auf die Eicheln, 
die vom Baum fallen - jeder 
Kontuki kusiel viel Energie, 
Vie Gate Keeper: Dieser Gar- 
(cnturwiichtcr will Euch mil 
zu^ei von seinen Zahnen, die 
er auf Euch wirft diis Lebens- 
lichi ausblasen, Vermeide*, 
wflwend Ihr zurikrkfeucit, jeg- 
lichen Kontakl mil diesen 
BeiBerchen, Kleiner Tip: Die 
Ziihne, die gerade fiillen, sind 
urn einiges nicdriger als die 
resilichen fUnf Kauweikzeuge. 
Creepy Clock: Wiihrend das 
Pendel die ganze Zeii schwingu 
bcwegi sich die Creepy Gock 
von links nach rechls. Ubcricgt 
Euch also jeden Sprung ganz 
genau. bevor Ihr ihn ausflihrt 
Beriihn die Zahnrader mog- 
liehst nichi, und bleibl unier der 
Uhn wiihrcnd Bit sehieflL 
Freaky Flower; Auch die aus- 
geflipple Blunic bewegt sich 
standig von links nach reehis, 
Wcr sie besiegen will. muB 
sich zwischen die beiden Blat- 
ter am Sliel wagen und kriiitig 
drauflosballem. 

Deadly Dragon: Wohl der ge- 
fdhrlichstc Wiichler, da er auf 
allcs schieBL was sich bewegt 
Troizdem ein kleiner Tip: 
Wenn Ihr. sobald der Knabe 
seine Spikes in den Boden 
rammt, aus alien Rohrcn fcu- 
ert, bestehl cin Fiinkehen 
HofFnung,,, 



Die Lnlerspicle: 
Guesser: Fast wie das Spiel 
des Wissens, Alle Fragen 
milssen richiig bcamwortei 
werden - der Haupigewinn: 
einpaarStemchen. 
Goldrausch: Urn hier eincn 
fellen Bonus davonzutragen, 
muB man mil gutem Reakti- 
oasvermttgen gesegnel sein: 
In Windcseilc mussen die 
Kolonnen am Aufsleigen ge- 
hindert werden. 
Bounce. . ■ ; Wenn Ihr es 
schaffi, zchn Hasen mtfglichsi 
lange zu jonglicren. durfi Ihr 
einige Bonuspunkte aus dor 
Luft aufsammeln. 
Splat those Dudes; Hier gill 
es, mil 20 Tomaien die Frai- 
zen der beiden Figurcn so ofl 
wie mflglich zu trcffen! 
Tithe Skiing: Die Boni, die 
sich auf einem Rohr befinden. 
mtlsscn aufgesanunell werden 
- jedoeh ohne dabei die Hin- 
demisse zu beriihren! 
Catch..,: Versuchl alies, was 
vom Himmel falli, zu fangen. 
Sobald Ihr zehn Haschen ver- 
paBi habi, isl dieses Bonus- 
spielchen vorbci 
Chance: Ihr sehl drci ]0t-Ge- 
wichie vor Euch. Eines davon 
fiillL sobald Ihr ein Icon auf- 
gesammcli habi - good luck! 
Finders: Erinnen ein wenig 
an das gutc alle Memory": 
Eine Anzahl von Boni und 
Fruchipaaren sind versiecki, 
wcr zwei gleiche aufdeckl, 
hat gewonncn. 

Lebende Schlangen: In die- 
sem Spiel mOBi Ihr Eure 
Schlange den Zahlcn enige- 
genlenken. damii Ihr Eureu 
Bonus crtiallcL Bcrilhrt Ihr 
dabei jedoeh Euer eigenes 
Ende oder die ScilenwUnde. 
isfsvorbeil 

Letter Basher: Hier gehl es 
genauso wie bei „Break ouf 
oder „Arkanoid" zu - luirc 
Plaufonn wird dabei zur Auf- 
prallplaac filr den kleinen 
BalL 

What's that Pong?: Urn in 
diescm Game noch mehr 
Punkle einzuheimsen, miiBi 
Ihr den Ball immer brav ge- 
gen die Wiindc feuem. 
Wabhit Invaders: Der Name 
verkilodei es bereiis: eine 
leichl abgewandelie Variante 
des legcndliren M Spacc Inva- 



ders". Einlach losballem und 
SpaB haben! 

Wheelspin: Wie Ihr vicllcichi 
bereiis vermuiet habi; ein 
GUlcksrad. 

Wahbitoids: Hallel Euch im- 
mer in der Milte des Bild- 
schirms auf und sammcli die 
vorbeifliegenden Icons ein. 
Wenn Euch Euer Leben licb 
\%U achlel besondcrs auf die 
Zahnnider! 

Ob 

Christoph Koium- 

bus 

oder einer der anderen 
groBen Kolonialisien dieser 
Zcit - alle schipperten sie wie 
wild auf den sieben Wck- 
meeren umher. nur urn neue 
Lilnder zu enldeckcn. dcren 
Einwohner dann, zum Wohle 
ihrer groBariigen Erobercr. 
fiir noch weniger Lohn noch 
mehr Frondienste leisien 
durtlen. Wcr dieses ge- 
schiehilich verbUrgie Schick- 
sal auch seiner eigenen Digi- 
Welt angedeihen lassen will, 
sollie sich unbedingi Andreas 
I liebschs Tips zu Gemtite 
filhn:n. 

Der ordcnlliche Kolonialherr 
sollie sich mil zwei Gold* 
bzw, Silberminen vorerst zu- 
frieden geben, denn sonsl 
iibcrstcigi das Angebot an 
Edelmetallen bald die Nach- 
frage, und es sind kcine ak- 
zeptablcn Preisc mehr zu er- 
zielen. Zu Bcginn des ruhm- 
rcichen Abcnieuers heiBl es 
erst mal flciBig ein paar Ka- 
ravellen basleln. da diese ko- 
siengiinsitg. leichl zu unier- 
halien und gui zur Erfor- 
schung unbekannier Gcbieie 
geeignei sind. Leider kann 
man sie nach einigcr Zeil 
nichi mehr hauen. also ran- 
halien! Bei der ersien Erkun- 
dung ist es ralsam. auf Kano- 
nen zu vcrzichien (wir wol- 
len doch die armen Eingebo* 
renen nichi gleich er- 
schrecken.,.) und dafUr lie- 
bcr 15.0(K) Dubloncn (so Ihr 
schon soviel habi) in den 
Secsack zu packen. Legl man 
n&nlich im crsten eroberten 
Dorf eine Erzmine an, so 
bringi diesc in ktlr/esler Zeil 
mehr Reichlum, als eine 
Planlage es jemals kcinnie. 



Um hohe Fordercrlrage zu 
garantieren, sollien Erzmi- 
nen Ubrigens im Gebirge, 
Gold- und Silberminen inn- 
gegen an Bergen angelegi 
werden, Auf cinigen Inseln 
werden Eure Erkundungs- 
irupps sehr rasch von den 
Eingcborenen angegriffen — 
don ist mcisicns eine Inka- 
stadt zu finden, die Ihr Euch 
schon wegen der herrlichen 
Juwelen unier den Nagel 
reiBen solllct Um moglichsl 
bald auch den Scgcn der Kir- 
che fiir Eure Uniernehmun* 
gen zu erhalien, hat es sich 
bewiihrt. in den ersien zwei 
bis drei Kolonialsiadten eine 
schone Kirche zu errichien, 
Ansonslcn gutcs Erobern! 

Tja, ohne den schntiden 
Mammon gehl auch bei 
Pizza Connection 

keine Pizza vom Blech! Wie 
gut, daB Benjamin Kasining 
einen kleinen Trick cnt- 
wickell hai, mil dem sich la- 
slige finanzielle Probleme 
im Nu aus der Well schaf- 
fen lasscn. 

Wahli zu allererst den Frei- 
modus an, und sucht Euch 
einen Charakier mil genii- 
gend Mui aus - alle anderen 
Eigenschaften sind vollig 
schnurz, Dtisi nun in cine 
beliebige Stadt, und leihl 
Euch von den dort zu fin- 
denden Unterweltlcm und 
Banken so viel Zasicr wie 
nur irgend moglich. Spei- 
chen anschlicBend Euren 
schuldenreichen Pizzabak- 
kcr als Charakier ab und 
starlet das Spiel neu (wich- 
lig: „Neues Spiel" an- 
wahlen), Wie Ihr mil Er- 
staunen fesistellen werdet, 
besttzt Euer Knabe noch 
sein gesamtes geborgles 
VermOgen - nur isl dieses 
jetzi nichi mehr als „Sehul- 
den" vermerkt und muB so- 
mil auch nichi mehr zurtkk- 
ge/ahli werden! Durch wie- 
derholles „Borgen", Cha- 
rakierabspeichcrn und neu 
Marten tiiUt sich somil ein 
giganiisches Summchen er- 
gaunem, mil dem Ihr ohne 
Schwierigkeilen zum abso- 
luten Pizza-Paten aufsleigen 
wcrdel. 



Thomas Posi hai sich an die Maus geschwungen und fUr Eueh auf scinem Compulcr die wunderschOncn Kancn zur Consmie- 
tion Zone von 

ASSASSIN SPECIAL EDITION 

gepinsclL Dcr Dank eincr ganzen Nation wi ihm daftir gcwiB... 
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...sobngc dcr Vorrai reicht-allc hicr oicht oufEcfilhr- 
icn Ausgaben sind namlich schoo lAngst vergriffeo!!! 
Damii Euch da* nichi mil gcnau den Excmplaitn p**- 
i«rt t dic in Eurcr Sammluog noch fehteiuchJcU Thr 
die Postkaitc mil Ew*r Besicllung am besten noch 
heme kv, liinfach die gcwQnbchteo Hcftc dnuifsehrei- 
ben und ab damii an folgende Adrtise 
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Joker Verlag 

.Joker Shop" 

Bretonischer Ring 2 

85630 Grasbrunn 






BetteUungen sind cniwedcr u\% Nacrmahroc (nuf 
Inland!) odcr per Vorkaisc (Geld taw.Schcek liegl 
bci ! i mogiich . Oer Amiga Joker kostct 7.- DM. 
Bei VorLiroe htltc V DM auf die Gesamlbestel* 
lung (Ausland 10.- DMj ftirs Porta da/urcchnen* 
bci Nachnahme Icassicrl der Posibotc den 
Gc^amiWrjg inklusivc GcbOhreiL 
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Alle Tips auf einen Blick 
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KOMPLETTUBERSICHT 



ALLE SPIELE AUF AMIGA-CD 





Scii gui einem halben Jahr 
schon isi von Commodore eine 
Aufrustbo* angekUndigt, die 
da& CD* 1 zum voUwcrtigcn 
Computer machen soil - die 
Rnrai P & K Computer ist 
Commo nun mit so einem 
Genii zuvor^ekommen: Die 
Rap Bo* 32 ist in Dunkelgrau 
gehalien und wild timer der 
Konsolc plaztcrl; die Kcminu- 
nikation erfolgt Ober den 
Expunstonpon des CD \ In der 
Box emhallen >ind cm Disket- 



lenJoufweik und cin Sieckplatz 
fur ein Uhrenmoduk daneben 
wurden eine Druckcnschninsicl- 
le. ein Port ftir weilerc Laufwer- 
ke sowte ein Aasehluflstecter 
ftlr RGB A ideoraonitore (wie 
z.B, den \0S4) inlegricn, wd- 
cher bci der Baasverapn des 
CD 12 ja fehlt Iniera finden eine 
AT-Bjis-Ferfplatte der GriHle 
2.5* oder 3*5" sowie ein 
MPEG-Modul Platz, womit das 
KompIcUgenit dann alles in 
allem etwa einem A 1200 nut 



CD-ROM-Lauftverk enisprichL 
Tastatur uml Muus sind im 
'Preis von mini 600 Mfiiian 
allerdings nicbl enthalten> Info 
& Bczug: P & K Computer, 
T& 05331/69066. 





ENDLICH WINKT DER COMMANDER 




Es soil ia Lctile gcben. die 
einen A1200 und ein CD 
besinen - damit diesc Gliiek- 
licben adi jelzt nicht auch 
npcb ein CD I20O zulegen 
mUisen, urn (auch) aufihrcm 
Compi CDs abspulcn /u kOn- 
nen. gjbfs den Communi- 
cator Mit diesem GerJt las- 

sen sich Amiga-Konsole und 

■ 

-Computer verbinden, wo- 

diwch elwnige Kompatibili- 

■ . . . 

tiittprubleme der Software e:i- 
rantien kein Thcma mehr , 
*md Das XcH wird Konsolen- 
scirig rechts am Tastaturport 
ungcsiopselt, beim !20Qer 



belegi cs den sericllen Ppn; 
und sehon Ia6t sich &\< CD 
fortan als CD-ROM -Uufwerk 

beautzen. - was einen Vorteil 

- 

gegentiber einem A 1 200 mil 
CD 1200 hat: Wercin MPEG- 
Modul besitzt, kommt so auch 
in den GcnuU von Full Motion 
Video. Leider konnien wir bis 
zum RedaktionsschluB kein 

Teagcrtli cigattem, wcihalb 

■ 

wir uas auch Ober die Kompa- 
lihilitat der Gcschiehie nieht 
altslassen ktfnnen - am besten, 
Ihr informierl Euch direkl bei: 
Eureka, TeL 0031/46370800 
(Nlederlande) 



Immer noeh taidcln taglich 
Dutzcnde von Briefen mit 
der Frage naeh einer aufge- 
bohnen CD- Version von 
Wing Commander bei uns 
ein, dabei ist die schillcnide 
Jagdsaison auf Ktlhartis 
bereits sen Januar eroftnet: 
Siimilichen CD ?: -Gcralen. die 
in diesem Jahr ausgeliefen 
wurden, !iegt cine umfangrei- 
che Demo-CD bei, auf der 
neben aJlerlei Animationen 
eben auch eine reeht flottc 
AGA-Version der futurisii- 
schen Wchraum-Action ent- 
hahen isi » mit 25* Farben. 



mehr Sounds einer ordendi- 
chen Steuerung und verbes- 
«nem Gameplay, Doch 
obwohl diese Version tech- 
niscb offensichtlich problem- 
los auch am A 1200 zu reali- 
sieren w5re {genaugenom- 
men millSicn lediglich die 
Files von CD auf Disk oder 
Festpiatte kopiert werden), 
gibt es derzeit kcine Plane 
fUr eine Diskettenfassung. 
Wer den extrabimicn Com- 
mander auf seinem I200er 
erleben will, kann CS sumii 
'' vliitens einma! mil dem 
CD 1200veniuchen.^ 
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Groin Klappc, » id danimcr: 
das CD 1200 



Bisher warcn CD-Games in 32-BH-Qua- 
litat ja Amiganem mit cincm CD- 12 vor- 
behalten, jetzt 1st cs endlich soweit - wir 
konnten das brandneue CD-ROM-Lauf- 
werk fiir den A 1200 eingehend unter die 
Test-Lupe nehmen! 



INSTALLATION 



Das CD 1200 gitu sich bereils 
auf den ereten Blick als ecftier 
Halbbroder des CD* zu erken- 
ncn - die in Amiga-Beige gehal- 
lene Scheibenschleudcr gleidit 
einer halbienen Ausgabe von 
Commas Mulumedia-Kofisole. 
Ein Caddy, wie einsi beim 
CDTV, ist OberflUssig, man 
Uappi einiaeh den Deckel auf 
und pockt die CD ins Laufwerfc 
Urn die Insiallarion kommt man 
freilich nicht berum. sie stelh 
aber kein Problen) dan Der An- 
schluB der zum Betrieb erforder- 
Uchen CD-Kontrollplatine (die 
ubrigens weder AT- noch SCSI- 
Spezifikationen cnispricht) er- 
folgt am intemen Erweiterungs- 
port des A120a Somit raOssen 
Turbokanen oder sonstigc inter- 
ne Anbauten zwar leider auBen 
vor bleibea doch stnd auf dem 
Controller SIMM-Sockel ftir 
mehr Speichcr imegricrt, so daB 
sich bis zu 4 MB an 32-Bil- 
RAM relaliv preisgtinsog (ca. 90 



DM pro MB) nachruslcn 
lasscn. Ein Kabe! wird hin- 
ten rechls ausgefiihrt und 
stelli so die Vobindung 
zum eigentlichen Lauf- 
wcik her, woduirh es gottlob 
viel fle*iblcr plaziert werclen 
kann als einsi der CD-Uiufer ftir 
denA500. 

_ BETRIEB^ 

Nun liber endlich zur Beantwor- 
aing der Frage, die Eueh ver- 
mudich am brennendsten inter- 
es«crcn dUrfte: Wie kompatihcl 
tst das CD 1200 ami CD*? 
Nun, wir haben den Praxistest 
mil .Mcrocosm", ,Piraies 
Gold 1 * und .XHsposable Hear 
uniemommcn und konnten 
uusachlich keineriti Probteme 
feaaellefL Jedes Game HeB sich 
ansiandslos booten und spiel 
iiikidings ist aufgnmd der olt- 
mals dafur zugeschnineoen 
Steuerung der Nachkauf eines 
CD- : - Joy pads anzuraien, 
Schwierigkeiten bei speziell auf 




den Gnifikbeschleuniger des 
CD^ zugeschniueoer Software 
sind jedoch nicht zu erwanen* da 
kommende Hammer wie ctwa 
, Alien Breed 3D" das Akiko go 
nannte Hardwareteil auch hn 
CD 1200 wiederfinden, Cber- 
haupt sollic mangelndes Tempo 
hier kein Thema sein, denn die 
DalenUberaagungsrate von 300 
KB pro Sekunde enispricbt dem 
momentanen Standard der 
DouWespeed CD-ROMer am 
PC 

Dank der enonnen Sprichcrka- 
pa/itai cincr CD (rand 650 MB) 
sind Wechselorgien mil dem 
CD 1200 also Schnee von ge- 
siem und zusatzliche Gndlk a> 
wle Musik direki von der CD 
Schnee von iieute, cine MPEG- 



MC DCQC Sclu'ilw?nsehleii- 
dtT ist flc\ihtrl pla/iirlmr 



Option fehlt alkfdings. Die neu- 
en Movie-CDs bleiben deshalb 
voriliufig dem CD* 2 tew. dem 
bevorctehenden CD-ROM ftir 
den A4000 vort?ehaltcn, aber 
\ielleichl spring! hierju bald ein 
Renklhersiellcr in die Bicsche? 
Davon abgesehen werden alle 
der ISO-Norm 9660 folgeoden 
Schillerscheiben verarbeitei; 
Musik- oder PhouvCDs ebea*^> 
ttie Dalcnsummlungen mil Gra- 
fiken und Schrift-Fonts, wie we 
am PC berciLs wcii \'eibrciiet 
skid. 
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Sotkn u-a. im Utftramlteng 

inUuUUii stin: 

Itrian i Ik IJcnt nmi /mil 1 




FAZIT 



Alles in allem iegi Commodorc 
mit dem CD 1200 ein rundum 
gelungcnes Stikrk Hardware vor, 
das den I200er in den GenuB 
der Vor/Uge eines CD ,; brings 
Die fehlende MPEGOption in 
\\ 1 egen der voriaufig ohnehin 
noch mangelnden Software \ cr- 
schmer/bar und der Piei> mit 
499 Mark durchaus angen^s- 
sea Zumal man dem Genii noch 
allcrlei Software beipacken will: 
Neben der Texwenut)eiiung 
„Wordwonh AGA M , einem pas- 
>cnden Printnianager und dem 
Malprogramm ,J 3 Wsonal Painr 
sollen spezidle CD-Versionen 
von ,Brian the Lian"\ ,2ool 2" 
und .Total Carnage™ nmgelie- 
lenweafen! (rl) 
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Vu lull in dlT Amiga IhtuK 

in siimlliehen t >isk-\ ::i j.ni- 
ten hediuii mirde* Rilii cs 
die Chaosmasdiine nun 
BOCfa uur CD - und damil 
die mil Ahsland thaulisch- 

sii 1 von alien! 

AN Grundlage Itir cliese Ver- 
sion dicme die noehmals ver- 
feinene A 1 2iX)-Fa*sung mil 
ihren 25fi Fartwn. Zusar/lieh 

e mil a Hen t-^i z.B. ein 
schiefces, handgemahes Imm 
samt Spraehausgahe, das die 
Geschkbte der Amok latitat* 
den Erfindung des Barons 
Fbnesque crzahli. Zur 
Bekampfung der mi enisiandc- 
nen Mnn>icr wird ein ntcusdi- 




Itches Oder unit 

einem Did -Sold- 

nen yemisehtes 

Helden-Doppel 

durdl 16 in \ier 

Grallkuehen ein- 

geieihe DrauF- 

siehi-Labvrindie 

gcjagl. 

Die Anlciiung isi 

nun teHweise audi ins Spiel 
eingehuul. und das sogar in 
IXniKch - tin Gegensui/ /urn 
Rest des Games und dem Pa- 
pientianuak Aher durch die 
Gegend rennen. Ballem. kleine 
Ralsdchen knaeken. Geheim- 
glinge erkundeu. in den Shops 
eiitiuufen oder 
Schlu^el und Ex- 
irawaflcn aufsam- 
fiicln kann oh- 
nehin jeder Zumal 
nun die Steuerung 
nodi ctwas vcrtxs- 
scn hat und die 
Pa&uiirtcr der -al- 
ien" Versioncn 
naeh wie vor giil- | 
tig sind, woduirh [ 



sieh die Oiarakierwenc der 
drtSl liehevoll uufgepepplen 
HelUen miihelos in die Gegen- 
wari henihenviien lassen. Fr- 
lnlga*idi Hand angelcgi wunfc 
audi an die Bcdeiimusik und - 
clTckie: Teihveise handdi CS 
sieh urn etneu Remix, leihveise 

,u- J? tun komplcit ncuc Tracks 

ilie rid] ungelahr bo anhnren, 
aU waivn Pink Hn\d aul' den 

Dditcctrip gegangea 

Fur Freunde der amigantsierten 
Sehillerscbeibe isl The Chans 
Engine jedenfalls g;uv klar ein 
PflichkauT Ja. sdbsi wer die 
Diskfassung schon hai. sollie 
sieh iiherlegen. oh er sic nidu 



xersdierheli iiikl sieh das leme 
Spiel mvhmuK in der votes- 
sertciu si Ihemen Ausluhmng 
/ulcgl! unnii 



wKfS'.Vvi 



THE CHAOS ENGINE 

(WTMAP BROS./RINEGAM] 



TEAM-ACTION 




„SIAHK" 



GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



AUER5PASS 



74% 



80% 



91% 



81% 



83% 



85% 



FUR GEUBTE 



DM 79,- 







JiffiSSl 



Die Diskvcreion rffaser Mi- 

BdlMitg aus herkiimiiilidKT 
Lcdciri-Actiun und naekler 
(K^vall hahen \iir imter 
deni Thd mCdizj Sports 
FiMilbair KcIesUi - mi uird 
audi hier wiedcr die offi/id- 

le denlsdw AusfDhrong 

luiliciK 

Aherdiimil semi!! der l ; *<milieh- 
kciiciu iU< Schlaehr- 



;iehi Spieler uher- 
neluuen jeweils ein 
siehenkopt iges 

Harhja^nieam. um 
sieh im Einzcl- 
match, wiihrend ei* 
net Liganinde ixler 
im Rahnien eincs 



iPofcalwctibewerbes 
zu dudliervn: Ichlcn- 
de Miislreiler erset/l 
der Reehncr, Spielre- 
grfn im UNichenSinn 
a e\isiicren dahci prak- 
liseh nichl: 
Um zu gewinnen. 
mu6 man ciHwcdcr 
inehr lore er/ielen ids der 
Gegocr oder dessea Team 
durch dixerse Bnitalilaten aul 
einen Spieler de/imieren. 
Sollie ein Uncnlschiccten ^ln»- 
hen. Inlgt eine Verlangeamg 
Ohite Balk Ivi der die Bar- 
ren vi Lmgc aufeinander ein- 
dresclK'n, his die siei!reiehe 
(= Dberlehcnde) Mannschali 
leststehk Auf dem hori/onial 




scrollenden« aus der schnl- 
gen Drauisiehi prilscniienen 
Spiellcld tummeln sieh ne- 
hen den Sehlagelols noeh ein 
Dui/cnd Bonusgegensiande 
(ur erhohle Sdinelligkeil 
i^der KainplVrali - als drei- 
/eluiles ^Uvira" mill dim ge- 
legenllieh audi nial ein ahge- 
ueniiiei Kiipl Iierum, den ein 
Spieler im Kamplgelunuuel 

v crloren hot», 

Wer immer sein „l : air gehl 
vor"-Shirl aul den Bol/plal/ 
miinimml, hal wnhl gar nidu 
inehr bis hierher gelesen, den 
\ erhliehenen Brulatos sci 
\ersieliert* dal> tier Mix aus 
\ iel Action uiu) ein hiUehen 
i ; oothall gcradc auf CD reehi 
leeker mundeL Dcnn 
im Vcnrlcich /ur 
Disk\ersinu siud die 
gui animiencn (ira- 
iil liken vielleiehi nocta 
um eine Nuance tar- 
Ivnpnidiligcr. die 
Padsieueruug funk- 
linnicn genauso pro- 
blemlos, und die 



Musikhcgleium^ hesiehi ncu- 
ndings aus einem furio?>cn 
Hcu\\ Mciiil-.Sinindinnrk. (indi 



BRUTAL FOOTBALL 

(MJIUNNIUM) 



SPORT-AOION 




I ..DERB" 

I GRAFIK 68% 

ANIMATION 68% 

MUSIK 75% 

SOUND-FX 70% 

HANDHABUNG 77% 
DAUERSPASS 74% 

VARIABEL 5 STUFEN 



DM 79,- 
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Langsam schielten sich die Hersteller 
^ wortwortlich auch auf CD ein: ..Over- 
kill" war schon nicht schlecht. 
..Seek & Destroy" noch bes- 
ser - jetzt laBt Gremlin 
den Laser-Leser so 
richtig heilllaufen! 



lonzomalsowlcr urn ucn «wcg- 
werihelden" i>i mil ciner derail schauei 
lich Qbcractztea Ankilung geplagt, dafl 
man dieses Fflllblotl am liebMen lutsflch- 
lich wegwcifcn wOfde \ndererscits ba- 
ton Siilbliilon wic .Du nuiLli /urnfiehsten 
WcrksitiU Bewgw Demem I'ftnl und 
schau auf* schon einen gewissen Unier- 
haliungsweri - was man voni im Ver~ 



:: , 



fcH* 




gleich /ur ursprunglichen Version 
dcutlieh aufgcpcpplcu Spiel selbsi 
ersi recht hchauptcn kann... 
Okay, die bcrcils im Original famo- 
se Oplik wanel nur ab und an mil ein p;iar 
ncuen Details auf, und dall die Musik nun 
Maiklcsgcmalt von der CD kommt und ci- 
ne llundvoll /usat/lieher Sound-FX cr- 
tont, is! schon fast eine Seltatvcrstiind- 
lichkcil. Auch dali die Sleuerung via Joy- 
pad und Slick glcichcnnaUcn gui vim tier 
I land fichu konnte man crwarlen: die Ver- 
besNcrungen im Ciameplay hingegen 
niclu: Nahe/u alle unlairvn Slellen wur- 
dcn cnlschlirti und tier vonnals luchl her- 



nviengkeiLsg] 
gesuml uuf ein eiiniglicb 

Niveau peseukl Aisai 

men mil detn gewohnli 

Hriiall dor nriihsam erbul- 

Iwten Waffen nach einem I Jfl 
Exilus ergibl sich in der ^ 
Summe jetzt eine Action- 
Arie der Sondcrklassc! 
Das zu duivhfliegendc 
Feindgebict erstreckt sieh uber rund ein 
halbcs Dui/end Wclten, die den Spicier je 
nach Schwierigkciisgrad mil untcrschied- 
lichen Herausfordenmgen konfrunticivit. 
Beim Flug dureh die Techno- Landsohafi 
*ind diis etwa kleinen: Raumer, riesige 
Walker oder mil Tciiiakcln bewchrte Flug- 
robhis. spaiere Organo-Absehniue bieien 
Fkelhiesier alter Klasseo, und das I nicf- 
uasscr-S/cnario beinhaliei /.B- auch ge- 
fiihiiiche Seebeben. Niracnds wurde an 
exrradicken Mine!- und End- 
gegnem gespart. passend da/u 
gibl CS cine vielllillige Auv>lal- 
lung. Wiihnrnd ein Energie* 
schirm mehrcrc Trcflcr weg- 
SUdd, kann der Oleiier namlieh 
mil Sammel-lcon> mil Drei- 
wcgc-SchuLk Lult-Bixlcfi-Gc- 
sehossen oiler /jelsuehrakeien 
hesiuekl werden, die bci einem 
kleinen Zwischenstop an ciner 
Station an/ullansehen sind, Da- 
1 be i hiingl die maximal inoglichc 
Ausruslung uiehl /ulct/t von der Molori- 
sierung ab. man sol he das SUindardtrieb- 
werk mil der geringen \ul/Iasl also hci- 
/eilen ausweehsehu 

So ungevvohnlieh dieses WalTensysiem 
isu so hubseh isi hier die Oplik: Da Spie- 
gel! sich die Grafik auf ciner animiertcn 
WasseroberfliKrhc wider, Glasplallen /cr- 
bcrstcn n;ich BcKhutt in Tauscnde Scher- 



iHlWJPS 





ben, und beim U/i-HiKlgegner siehi man 
die leeren MG-Htil?*cn in alle Rtchiunsen 
davonjagen. Dcmgegcnubcr wiriceo man- 
che der Angriffsformationen leider ettvas 
allbacken, und ein umfangreiches lmn> 
fehll ebeaso uHe spekiakulare JD-Eflekte, 
animicrte Zwischcnscquenzcn oder ein 
Team-Modus. Doeh sdbsl wenn bci der 
Konvenierung somil richer noch el- 
was mchr miiglich gewescn ware - 
melir SpieKpaB bieiei bislang kein . 
BallcrknalkT auf Amisu-CD! (rl) 
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(GREMUN) 



BAUERKNALLER 
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82% 



84% 



82°/i 



SOUND-FX 79°/ 



84°/ 



86"/. 



I VARIABEL: 4STUFEN 



PREI5 DM 79,- 




Der Plattform-Knabe und 
sein stocksleifer Alien- 
Freund, das war bereits auf 
Diskette ein schr originelles 
Team - jetzt liat Core Design 
das Duo auf' CD verfrachtet, 
ohne sich dal>ei mit Neue- 
rungen /u verausgaben. 



Wer einen A1200 xni( CD-ROM oder ein 
CD w besittt, wird gegentiber semen Kol- 
legen mil Siandard-Amigas nun zwar mil 
einem dicken Comic-Intro und CD-Musik 
verwGhnt, ansonslen untcrscheidcn sich 
die Versionen abernicht Das hat freilich 
auch seine Vorteile: Das launigc Gamc- 
play wird hier von einer sehr gut an Joy- 
pad bzw. Zwei-Butlon-Sticks angepaBten 
Steuerung unterstiitzL dank rincs /.w eiten 
Modus kommcn A12O0-User aber auch 
mil ihrcm gcwohntcn Stick bcstens klar. 
Ein Slick der eher ungcwohntcn Art ist 
hingcgcn Stix, das praklische Alien im 
Marcchgepftck von Held Bubba, Es sieht 
aus wic ein ganz gewohnlichcr Slock und 
dicnl zum Vcrtrimmen der Gegner eben- 
so wie zum Aushebeln von Felsblbcken, 
man kann damil ansonslen unerreichbarc 
Schaltcr betiitigen und noch so einiges 
mchr. All dicsc Einsatzmoglichkeiten lemi 
man zu schiitzen, wenn cs durch finsiere 
Wilder, fumrislische Raunischiffe oder 
antike Tempelyiidtc geht, dazwischen sind 
auch ein paar Schwtmmtibungen zu ab- 
soivieren. Allerorten begegnet man dabei 
wilzigen Widersaehcrn wic Vtigeln oder 
Robotern. muB sein Geschick beim 
Durchquercn gcf&hrtichcr Htihlenlaby- 
rinihe bewcisen und auch mat das cine 
oder andere klcine Ralselkniiucl entwincn. 
Obwohl das Spieliempo insgesami ehcr 



gemnchljch ist, herrscht an Abwechslung 
soinit kcin Mangel. Dazu kommcn immcr 
wieder lollc Grafik-Gags und ein wohl- 
dosiencr SchwierigkciLsgrad, der dank un~ 
endlich vielcr Continues und sechs er- 
laublcr FeindberUhrungcn auch Aclion- 
Novizen den Bcsuch htihercr Abschnillc 
crmoglicht Vcieranen mogen sich hin- 
gcgcn ein wenig daran stfiren, daB dieses 
Jump & Run keine richiigen Endgegncr 
aufbicict und die Extras sich auf ein paar 
fade Sammelboni beschr&nken. Die Optik 
mit dem blilzsauberen Parallax -Scrolling 
und den leiiweise sogar animicrtcn Hin- 
tergriinden hal sich gegeniiber der Disk- 
Version ebensowenig geHndert wie die 
lauen Sound-FX; die Musikbcgleitung ha: 
wic gcsagl deuilich zugelegL Und auch 
Uber cine dcutsche Anleitung und Codes 
fUr die funf umfangrcichen Levels dUrfen 
sich die BcsilzcrdcrSchillcrscheibe feu- 
en. 

Faztt: Eines der spielbarsten und unter- 
haltsamsien HUpftcals. die derzeit auf den 
Rillen einer Amiga-CD ihre Runden dre- 
hen! (rl) 




Slockschuert'nut! 



cork di:si<;\s 

SCHILLEItMH; /DKIMI 

BubbaVStix soil keine Ausnahme blei- 
ben, bei Core hat man auf CD noch vie! 
vor. So lauen mil Skeleton Krew" heruils 
hOchst viclvcrsprcchcnde Action in den 
SiartlOchem, auiterdem darf man auf Kon- 
verrierungen der spektakulliren Mega-CD- 
Knallcrcien „Thunderhawk" und „Soul* 
star* boffen - beide Games seizten 3uf der 
lechnisch schwacheren Sega-Konsole 
MoUstabc. wenn es urn rasanic* Gameplay 
mil schneller 3D-Gr,ifik geht! 
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nofTentlich bald auf Amiga-CD: Thunderhawk und SouiMar 
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GroUartigc Neueruiigen hat man dieser 
Version /\\ ar nichl spendiert, dcieh u erden 
gerade die J linger des CD -: gliieklieh sein. 
mul etwas Kompfcxcres als die iiblichen 
Platifomien am Monitor /u sehen: Wie ge- 
hah! starlet man mil UK) Credits in derTa- 
sche und cincni mager ausgeriisteten 
RaumschilTunict dein llimcni von eincm 
hinicruiildlerisdien Planctcn, kauli Waren 
billig ein und verschcucn vie muglieitsi 

tcuer, um sich irgendwann bessere Wat- 
Ten, mehr nquipmcnl »>der gar einen 
groBcrcn Krachtcr leKten /u kiinncn* 
Em Aulopilni, dcr insbesondere beim 
schwierigen Uindcn h/\v. Andockcn guie 
Dicnstc leistei. gehorl Slcls /um Liefer- 
umfang; in den lurin-scn Kampfsei|iien/en 
(gegen Pirutcn oder Kopfgeldjager) mull 
man seinen l\)l>gnn-Kalin jcdcich mcist ei- 
genhandig dureh ilas 3D-AH steucni. Da* 
bei ware /u beaehien. daft leure Supcmui- 
mer /war Unmengen Plat/ liir Sehulz- 
sehirtne. Megawutnmen und louleniume 
bieten JedtRrh cl\va so agil wie Pern Rhu- 
dan mil Rlieuma sind. W er hier also scin 
lichen nichl als Pfennig fueh>er fristen will, 
sondem Ikbcr selbst die Toienkopt'-Hag- 
ge liittt. naeh Bodcnschal/en lahudei. in- 
lerstellaiv TaxidienMe ubemimmi oder tso- 
weil gciuigend Ahsehusse und damil ein 

hubcr PikHcnrang voriicgen) heikle Anf- 

irage fur Malla und Mililar erledigi. sollte 
sich das jeweils passende Sehil'l besorgetl. 
Das Hctaligungsldd isl jedcnfalls groB. 
denn ahyesehen vtim irdischen Sonnen- 
system sind nichl nur die Steme unSCTCT 
nahcren llmgehung (beinahc) malislabs- 
gerechl ins Hliie-lniversum cingchaul, 
sondem noeh Tausendc weiierer Wdtett, 
Monde und Oriiilulslulinncn. Dercn (iralik 
unicrscltcidct sich kaum VOO 
dcr DisketlenversiniK doeh 
darl" man sich nun iiber Hot- &\ 

te Gcgner selbst auf hiiehster & 
Deiailsuile freueit Aueli die * 
liUlige Codeahfrage isi pas- 
s£, dalur gibl's vorersl aus- 
schlictthch englisclie Seiveii- 



eit einem halben Jahr 
rforscht David Brabens 
euer Sternenhandler 
nun schon die Gren 
des bewohnten und un- 
bewohnten Disk-Univer- 
s - jetzt hat Gametek 
en Hyperraumsprung in 
"D-Galaxis gew "' 



lexle. Die Siernenkurte laGl \ich leider nur 
noch iiber cine Tastalur scrullen* aber man 
kann sich datnit hehelfen. randuiirls ge- 
leuene Sonncti an/uklickcn, seiche dcr 
Screen dann auiomaiisdi /enlnert- Den 
meisten Verdrull verursachen jedueh die 
Savestiinde. denn uiit cinem ein/igen ist 
dcr BaneriepulTer des CD bereit\ gelullt 
- wer also mul CtWas andero zockli darl 
nichl abxpeicheriK wenn er Wen OUTSCI- 
ne Hlile-Karriere legl! 
Na ja. imtnerhin iM hereto eine Disk-I )p- 
lion fur ktinlligc cxierac Lautwerke ein- 
gebauL und ucr mil dem Pad nichl klar- 
komniL daif es mil der handlichea # n Maus 
versuchen, Duriiher hinau 1 * isl derurii!!- 
nale l : n>ntier-Soundirack (diverse klassi- 
sche Mustksiucke einschlicLUich des 
beriihmien SimuB-WalZCfS) niiKinu den 
nellen FX \orhanden. was Hlile II audi 
aufCD/udemmachL w&c&ouf Diskette 
schon war: ein waschcchicr Joker-Hit. (jn) 
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! :ifit uns ralen - das sind Daten^ 






Klar sntlcn die Hcrstcllcr 
Ihre neuen Versilberungcn 
altera* Games oplisch und 
akustisch auibohren - blofl 
so wie Supervision mil die- 
sem Jump & Run sollen sie 
cs halt gcrade tuchl machen! 




Platte Plattform-Kasl 



Anno Disk war das Plattform- 
Gefliigol hubschanzusehen und 
ordemlieh spielbar, warn audi 
trotz des optionalen Split- 
screens fflr zwei Ninju-Enlcn 
nichi gcrade eine Offenbarung 
in Sachen Gameplay. Bei dicscr 
Schilierscheibc argeit man sich 
hingegen tiber diverse Zwi- 
schen-, Vor- und Ahspiinne, die 
nicht nurhaBlich sind, sondern 
mangels AbbruchmtiglichkeU 
auch fur schier endlose Warte- 
zeitcn sorgen. 

Die anschlieBende Frcude 
Ubcr eine variable 
Steucmng, die 
mil Stick und Pad 
gut klarkommi, 
wiihit ebenfalis 
nichi lange. denn 
wo cinsi ein 
simpler ersier Le- 
vel den iockeren 
Einstieg gewiihr- 
lcisictc. ist neuer- 
dings cine im- 
stricrend schwere 
Speed^equenz zu 
mcislern. Danach 



pendeli sich der Schwierig- 
keilsgrad zwar auf mitllercm 
Niveau ein, unfaire Attacken 
der knuddeligen Schncckcn 
oder Stachelfische sind den- 
noch nichi selten. Nicder- 
mahen lafit sich das Gesocks per 
Langsehwert und teils auch mit- 
tels Kopfsprung, wcitere Er- 
lcichtcrung verschaffen Sam* 
melboni wie Schuizschilde 
oder Exiralcben. Ansonstcn 
sind im Uberwiegend ein- 
fallslosen SpielaMauf (Dia* 
mancen sammeln . „ > bloB 
noch das Zeitlimit und die 
versteckten Bonusriiume er- 
wilhncnswert, 

Immerhin klappt das Paral- 
lax-Scrolling soft und saubcr. 
im Vergleich zur ursprilngii- 
chen A 1200- Version kann die 
CD mil mehr Animaiionen 
aufwarten, und recht bunt 
ging's in den Techno-, 
Hohien- und Untenvasser- 
Szenarien ja schon immer zu. 
Dafiir paBt die neue Musik- 
begleitung meist nicht zum 
Geschehcn, was zusammen 



mit den erwiihnlen MSngeln 
im Gumedesign zwangslilufig 
zur Abwertung ftihren muBie. 
(rl) 
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Vor zwei Jahren vcrfiflent- 
lichte Millennium eine Oko- 
Slmulation. die dank ihrcs 
komplexen Gameplays und 
vieifiiltiger Szenarien einen 
Achtunfjserfolg verbuchen 
konnle - die neue CD*Version 
ist dagegen eherSondermiill! 
Dutch einen vermeintlich klei- 
nen Schniizcr wurde nftnlich 
der gesamle Sinn und Wit2 zu» 
nichte gemacht: Es la&sen sich 
koine Spielstande abspcichem! 
Das entspreehende Icon der 
Diskversionen fehlt. wer also 
mal ein Pauschen cinlegen 
will, darf anschlieBend wieder 
yon vome anfangen. und nur in 



einigen Szenarien werden zu- 
mindest die Highscores gerel- 
let. Damit nichi genug. denn 
wtihrcnd die Mentis in vertret- 
barem Englisch beschriflet 
sind, kommt die wichtigc 
Nachrichicnzcile in reinstcm 
Franztisisch daher. Und selbst 
wer diesc Einsehriinkungen in 

Kauf nimmi, wird bestrafu 
quittiencn unscre bciden Test- 
cxcmplare den Klick auf das 
Info-Icon doch veriafilich mil 
einem Systemabsturz. 
Imeressiert cs unter diesen 
Umstfindcn Obcriiaupt noch je* 
manden, worum es hicr geht? 

Okay, der Voll- 

sUindigkeithalbcn 
Stampfcila^Sim 
City" Hftuser aus 
dem Boden, ver- 
sorge sie mit 
Strom, Wasscr, 
Kanalisation etc., 
und achte vor al- 
lem darauf, daO Hicr 



mit fortsehreiienderZivilisati- 
on die Okologie Deincr Welt 
nicht aus dem Ruder Ijfuft. Das 
Ganze ist wie gesagt in allcrlci 
Szenarien mil diversen Pro* 
blemschwerpunkten (Eiszeiu 
Umweltvcrpcstung usw.) allein 
oder gegen einen Digi-Gegncr 
spielbar. Mausi funktionien 
prima, das Pad ist etwas gts 
wohnungsbedtirftig, und der 
Sound wiire mil einer ertriigli- 
chen Titel- und Bcgleitmelodie 
samt drei oder vier FX-Piep- 
sern unter ferncr liefen einzu- 
ordnen. 
Fazit; Es ist schon crslaunlich, 




lohnt das Buuspar^n nicht! 




wie sich mil wenigen Kniffen 
ein ordentlichcs Spiel vOllig 
ruinicren i.ii^i. . (jn) 
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GRAFIK 41% 



lANIMATlON 32% 



(MUSIK 4n 



SOUND-FX 8% 



HANDHABUNG 4% 



.DAUERSPASS 6% 
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Hier noch einige Kurztests von aklucllcn CD-Konver- 
tierungen, denen man bei der Vcrsilberung keine Neu- 
heiten spcndiert hat - und solchen, denen der Umstieg auf 
das neue Medium schlecht bekommen ist... 




LOTUS TRILOGY 



! at ion-Special, denn iin Grunde 

hat Gremlin nichis weiter gctan v 
Dieser Silberling ware cigentlich ^ die Ari kiassischen Uxus-Ra- 
ein Fall fiir das nBehsie Compi- scrcicn ge mem$am auf einc CD 

zu packcn, Mehr Grafik 
gibt's nicht und CD-Musik 
qur sporadisch, wobei man 
dann wiihrend des Rcnnecs 
auf Sound-FX vcizichten 
nuifi und so w r eder Start- 
signalc noch Sprachausga- 
be httn, Schlimmer noch. 




die Sicuening wurde an den 
wchs Bunons des CD" -Jpypads 
vorbeipcogrammicn, und slan eU 
nes AuswahlmenUs erblicki man 
nach Einlegen der Scbeibe oft 
nur einen schwaizen Screen, Al- 
les in allcm cine schludrige Urn- 
setzung. die lediglich durch die 
alien Tugcndcn der Spiele 
(schnelfc 3D-Grafik, Splitscrcen- 
Mcxii, Suvckcnbaukasi^n, flofles 
Ganieplay) Uberzeugt, worait 



sich die ehemaligcn Hits nun 
mil 70 Prozent begnUgen 
mttsseo. 



■■■MHBBM8 



Dieser Doppclpack aus dem 
Hause der renommicnen 
Actionspezialisten von 
Team 17 wurde cbcnfalls 
nichi mil vcrbesserter Pre- 
sentation oder sonstigen 
Exirafcatures geadell, 
doch immerhin hai man 



die cinst nervigen Ladc- 
pauscn auf ein Minimum 
rcduzicrt und die Steue- 
rung an das Joypad ange- 
paBt. lm Ergebnis spieli 
sich die nichl sonderlich 
abwechslungsrciche, aber 
ganz neue und mil zahl- 
reichen Exirawaffen aus- 
gestaliete Horizontal-Knal- 
lerei ^Project X" nun ei- 



nen Tick besser als die 
Diskverston* wHhrend die 
lang wei I ige FormeM - 
Raserei„F 17 Challenge" 
trotz flotter 3D-Optik 
noch immer nichi Ober- 
zcugt. Zumindest fiir Bal- 
lerfreaks ist die Scheibe 
somit eine Oberlegung 
wen, iroiz der mageren 
69 Prozent. 












m 



mm, i : 



Der zwcite CD-Sampler von 
Team 1 7 weiB da schon bes- 
ser zu gefallen, zumal die be- 
iagie Labyrinth-Action der 
^Special Edition" nach wie 
vor spannendes Gamcplay fttr 
bis zu zwei Alien-Jager ga- 



rantien - wenn in den Extra- 
haltigcn Fuiuro-lrrgarten die 
Laser sprechen, siimmt der 
Spielspali auch ohne 
neue Gimmicks. Und beim 
ehemaligcn Budgetprodukl 
„Quak" handeli es sich um 
ein unauffalligcs, aber enomi 
spielbares Jump & Run mil 
burner Knuddclgrafik. das 



glcichfalls fiir Launc sorgt- 
Bei beiden Spielen wurden 
die Ladcpausen verkDrzt und 
die Sieuerung optimiert, die 
Optik wirkl hingegen mill* 
lenveile schon elwas ange- 
slaubL Es wiire also mehr 
drin gewesen, doch fiir 73 
Prozent reicht's auch so 
noch. 




Core Designs hUpfender 
Neandeitaler hat glcichfalls 
schon einige 
Jahrchen am 
feisten Wansi, 
dennoch hai 
man aucb ihm 
kosmeltschc 
Retuschen fur 
den Ausflug in 
die CD-Stein- 
zeit verwehrt- 
lediglich die 



Handhabung wurde auf 
zwei Buttons umgcstcllt. 
Trotzdem macht die Wan- 
derschaft durch paral- 
lax scrollende Dschungel, 
Hohlen und Gcwdsser nach 
wie vor Laune: Es gilt, put* 
zige Flugsaurier, Urzeit-En- 
ten und allerlei groBe wie 
kleine Dinos per Bauch- 
schwung zur Seite zu ram- 
men, diverse Extras fUr fri- 
sche Energie oder Zusatzle- 




ben aufzusammeln und sich 
an zahllosen Gags zu erfreu- 
en. Das alte, aber immer noch 
Uberzeugende Gamcplay ist 
uns 77 Prozent wen* (rl) 
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Die Blaubeifier aus Miilheim kommen kaum mit der Produktion 
nach, so gut verkauft sich ihr strategisches Meisterwerk - der 
14jahrige aus Leini'elden-Echterdingen 

kennt die Griinde dafiir! 



Der jiingste Streich der 
„BattIe IsIe'MVIachcr von 
Blue Byte wartet endlich mal 
wieder mi( einer neuen Spiel- 
idec auf: In cincr fco-3D*An- 
sicht haul man mitlcls Matis 
ein Dorf auf, in dem „Po- 
pulous"-artige Mannchen ih- 
re Arbeit vorrichlen. 

Nach einem tollen Intro kommt 
man in cin Auswahlmenu. wo 
man wdhlen kann. ob man al- 
lein odcr in Teamwork mil ei- 
nem Kumpcl (dam sind zwei 
Miiusc crforderlich. und der 
Bildschirm wird halbiert) gc- 
gen den Computer spielL den 
Freund bekampft, ein Tnii* 
ningsspicl macht Oder sich ein- 
fach nur ein Demo (Computer 
gegen Computer) anschaut. 
Ziel des Spiels ist nattirlich im- 
mer. den Gegner mit Hilfe der 
eigencn Riner fertigzumachen. 
Nun wird noch durch einen raf- 
finienen Zahlencode schnell ei- 
ne gute Kane enrtellL und 
schon gehfs Ios.„ 
Man sent zuallererst sein 
SchloB zusammen - mit eini- 
gen Waren und RohstofTen an 
einem gttnstigen Platz, von 




hunc. haut ci- 
nen mdglichsl 
flachen Weg 
zum SchloG. 
und schon 
kommt ein 
Bauarbeitcr 
samt Hammer 
zur Baustellc. 
Ihm folgr Holz, 
das Trager zu 
seinem Bc- 
stimmungsort 




bringen. Hat der Bauarbeiter 
dann die zum Aufhau des Gc- 
baudes ntiligcn Rohsloffe zur 
dem aus die Siedlung emchtet Hand, Fangt er an, die Hiitlc zu 
wird. Dann legl man z,B. den hauen, AIs niichslcs kfinnten 
Gmndsteinzu einer HolzlIUIcr- dann eine Muhle, ein Sage- 

wcrk, eine Fi- 
scherhiitte, cin 
Wach turm 
oder ein Bau- 
emhof folgen, 
bis eine gute 
Siedlung 
stehi. In eincr 
solchen Sied- 
lung ist jeder 
auf jeden an- 
gewiesen: Der 
Schmied etwa 




kann ohne das Eisen aus der 
Eisenschmclze kcine Schwer- 
ter Schmieden, ohne das Fuller 
aus dem Bauernhof werden 
die Schweine im Schwcinehof 
nic feti und kiJnncn nicht zum 
Schlachthaus gebrucht wer- 
den, ohne Fletsch oder Fisch 
streiken auch die Minenarbci- 
ter, und ohne Gold werden 
die eigenen Ritter nicht moii- 
vicrt. 

Zur Bewertung: Die gute 
Grafik mit den niedlichen 
AnUnationen verleitet einen 
immer wieder zurn Schniun- 
zeln, genauso wie die Musik 
und die Sound- FX keinen 
Grand zur Klage bielcn. Das 



DIE AKTION GEHT WEITER! 

Wer sich beteiligcn mochte, 
schickt uns cinfach einen Teslbe- 
richt (Liinge etwa cine Schreib- 
moschinenscite) liber ein maximal 
ein Jahr altes A micas pic I. Cnd 
wcr dahei auch seine Bewertung. 
sein (PaH*) Foto und die Altersan- 
gabe nicht vergittt, hat durchaus 
Chancen, daft cr seine Fteiflarbeit 
hier abgedruckt wiederfindet - 
keine Chance hat dagegen der 
Rechtsweg. 

Joker Vcrlag 
„ Aktion Lesertost" 
Brelnnischer (ting 2 
P-85A30 <;rasbnmn 



Game ist auf cincm 
1200er nicht schnel- 
ler als auf einem 
500er oder 2000er 
(irotz der irren Men* 
ge Sprites, die 
manchmal auf dem 
Bildschirm herum- 
wuselt). was auf die 
ladcllose Program- 
mierleislung hin* 
weisL Kurz und gut, 

die Siedler sind der Knaller 

desJahres93! 

(Karsicn Hainmilller) 



DIE SIEDLER 

{BLUE BYTE) 
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83% GRAFIK 79% 



76% ANIMATION 70% 



79% MUSIK 78% 



% SOUND-FX 74% 



84% HANDHABUNG 82% 



96% DAUERSPASS 94% 
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ANWENDER-PROGRAMME 



SPIEL- SPANNUNG- UNTERHALTUNG 
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yioeodatb und enffnt^o- . 
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M USHALTSB UCMFUHRUNG 
P0ViERPACrtEAV24tr«A-: 

0£KEYO*teGr*ronUor 
COPY-DISK 4 Mfj jue An^a* 
tCopfefptsramn* for trt Iv 4 La*fo*f"*n 
FESTPUTTEN-SACKtiP-PliOGftAUttE 
17 GmOMANV3MG*Wnltw*aa*n$ 
DATAMAOE at* tartJortk* A3; I 

i* DatanDGflfc f jt OiTen alar At 
TURDOmpLODERV3J 

DFUPROGRAMIE 8 Anaga-DFO-P'OF 
ICONS eme DaWtt* raW*tf nit n*u*r> $*- 
reaMa*. Otwwtajind aniffrtitn Icon* 
I KRYPTORdiotf:uraViNKttu«stovCfl 
Oai**o dcttfi PaSwort 

[8072 PA5Sff0RT5CHUTZtathr»Ft*pia0t 
DCF75 AMI0AT»ctt*iniOa-«^r»anuf^ 

10077 INTROUAKERVl4z'jm£rsteaafl»gmr 
tnlro m*t lFF-5<wnd- u Gfjfaeram(knfj 
ViOEOBASE Ultf DATABASE WTZAflD 

Dattdba n* 

TOOLS lum BalrlaSstystam 2.0 
POLYDAT. B8ASE -Data*- imd Ataw- 

lZWn*HlH»pfogr iB.PWIEKU. 

boottool 

VIDEO-UBa-UASTER 
3 VIRUSKILLER WW 2 GRARKDEMQ5 
GRARKMACHINEJMPLO0ER- 
Dateakfifaprimiaref, ALBERT- Ertavaan 
trtfi e^ane* Gyn j-MW^njjan 
1129 AQUARIUM Datenvtnvatig Car Fah-Sar 
1137 TEXT PLUS • T«il«rartieitu*g 
1150 5UPERPLAY -Saun»Urw.2ERO-VIRUS 
AntHVjnjsAogramm Jte Tac To* 'Spiel 
116* STARAMPUH-eWronisCf* 
TabaaankattfaUtf 
&182 TOOLS2J)- hflreicneZO-U^te^—p- 
1IW AMtGA-BUCHER-u*id -*"T 

RimwrwitUjrBipfcgrflom f 

;12G2 ARGU5COPY-Ko^*£'::!2P-i 
B93 VOHTEXVc^ve^TtASCWttesiwHCffn 
Cfi4, An*ga und iBW-*ot*f*HM 
U£hUMA<Eft- u. FMtptttUA-PfOp'tlWA 
SYSTEM MOKCTOR.deuttth 
SID - gut« D*recory*Ut*TF 
AHWENOEft'PAKFTSAUMLWG 
HELMUT KOHL DEW 
UULTIFUNKTIOW-UTlLfTY f 

-aAjWoa 
OS HO TOOLS?:- ALfl hEatfF 

■ -. 

iWENOtft-PAKET 



0007 AKT , 

0006 HAUSMAL7S9UCHFUHRUKG 

0126 LOTTOMAS'ER 

chat Ztfin^i G»ft^» 
01» CHAflAKTERTU' ivwSc«4lr 

1127 UOAVERWAiTWO'06<*Vv: 

1U3 PUTlNEH-LAYOUT-PROGRAtfit-g 

itii CTOSS-6fBtefi»fteozwortrltfeia i 

11SS OART-PUNKTE-VERWAUUNG 

1170 5TAflUCHT-AitJOT)n*pn^f4mm 

1171 AKLOTTO-VERWALTUNG.SPACE- 
ARCtW wwaSen vcn HimroisatVpatn 
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0013 
0019 
0022 
0O27 
GOW 
0032 
':■:■:£ 
0039 
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00S1 
0052 
0053 
OQH 



RETURN TO EARTH 

TETRIX Achtun^ Mtf"*<tt«aj 




THE ULTIMATE GAVefDrTOKvJS 

PARANOID sem gutai mtoutScta 
BILLARO e.liardftin- j^to-f^eofttiai I M 
STiM-TPEKFD-VerscT IDfeksDallO,' 
P ACM AN- Sfirttto AMttfcwaQurtfl 
SKAT «*i jut* S^wtetifoula&on 
CHINA CHALLENGE Stoghai-MSPfll 
OELUXE-HAMBURGCT 
*mBafterspieJ flirt KefeftL^-i--*-, 
ROLLON ond PVRAlMC 

LUCKY LOSER Ge:apMwlOTl 

<AflTGo-Ka-!-Prr.nept*2SpdBl 

CAR A^::*ef;ntr n^' Jigi 1 lff-S;e':^ ' 
SLOT CARS fl*fn»p*OBtTtr«n / 
«WIIOI«MyfeG»fettfcfctoActop 11fl1 

- 1197 




115A 
1159 
11M 
1161 
1t€7 

«H 

-t!B3 

1118 



UBS 



y'ede D/s*f nt/r DM 5,- 

Bitte fordern Sie unser kostenloses 
tmm^m AMIGA-GESAMT-INFO an! -.-.-- 



IKS SCHALTKREIS-&MULATOR 

12*9 TRlCKD(5K'npi4TncfciXur»oWnsnHun- 

dert kocnm^rrjoi'^n Sp^elen 
0O5B BiORHYTHMUS-BEPECHNUHQ 
MM 6 UATHEttATIK PROGRAMME 
11M OOLMETSCKE- Ub*fwU>Kpprt«Taffln 
1211 MATrtEMATlKfjf OiftlO.KUSM 
12T9 EROKUNOE-LERN*und 

OUI2PR0GRAMM 
1221 VOKABELN. MATHEUATIK, CHEMI£ 
01 IB PRINTER DISK wmin 9 Dfwcfc-Progr. 
0110 LABELPAJNTEtilctBondrw* 
1113 VIDEO-LABEL-MASTER 
122* DflUCKERTREiBER-DtSK f 

furctw 100 Dnjckort^pon 
1251 AliGAFOX-tffMhrjulwAIWA-DTP- 

PROGRAMMko-TWn&ldeuttCft 



ANTI-VIRUS 



O0O4 VIRUfrCONTROLVUeyeniauch 

0111 LAMER SCATHE- 

0112 2B?0 VIRUS HJre*is:-3V, - 

1156 AKTVVTRUS-PRDGRAIIME ' 
1177 VIRUS CHECKER V2^VECTOP 
DETECTORXUKK 

\m \ 7rrmiuttJt3Wi 






STEUER 1993 
FONTS-PJ 
DTP-BILD 
UBERSI 

AMIGA 




\W mn vklon Schfifterl^n 

niAdvoll mil Grsflken 10 DrcK 
£t engi;5Cho Text* Ins Oeutlcbt 

das unentbehrtichc Nactttch 
ormadonen . Tips & Tricks * 2 Disk 
:OPY PROFESSIONEL TOOLS ncimie Version 
rd*rarc-2usat7, koptal fait Jede g^schirtne Software 
RT-PRO DtskGrt«nvcnva«ung mft Elikettendruck u, Uslcn 
1EFKOPF rum Ermlrtlon von Brlefk&pfen mlt SerienbriefTunMton 
OPRO prcfowtofwll© Vkteoverwaltung mlt Onjckopttonon 
DVICE dor komplotto GoJdaniageberaier 
THE-ASS Mflth<rniatlk-Tralner fur Kinder und Emacfuwie 

GEN d3S atoms/* Denkspiel 
UAH das Splol dw tchwanen Kontinents 
ABYLON umfangrciches Zukunfuanalys*-Programm , IMB-Sp. 
EflAPEUT etne tollc Ptychotherapeuten-Slrpulatlon 
IDEPOT unlverenlte Vormo^ensvwwaKung fur Kaphalanlagcn 
F-MUSIK-PAKET mil ubor BOO Instrumemen ♦ Uusilqxogrflmm 
vtrfo ntitrllcho Programmo iOr den Amiga 
das Stanpalirt fur Amlga>Bns 
SchrQlbmaschlnen-Kur^ Termin 
3| nocfi elnmAi vlele tnlle Anwender*frD L 
ill ml! ifiUanAmJaa-Spi^WfL IfliL 



„ 10,- DM 

..39-- DM 

.39,- DM 

„27,- DM 



EINSTEl' 
ANWENDER-PA 

ANWENDER-PA 
SUPERGAMES I 



DM 

,-DM 

19.- DM 

15.- DM 

29.- DM 

-DM 



,-DM 
29.- DM 

39.- DM 

19,- DM 
. 25,-DM 
.35,- DM 



0« 7" 
0C«3 

OOM 
COS1 





00M UUufhUN unc ROLLER BALL 

Li Uhr pjt* Br»akOuT- 
Vtfu%ft0dOjrchy&«r50 

pn^nMBwiaiioiicMEtftii 

UGONB4SE eo Wtffraumspief 
DMGOH CAVE eftorscnen &* unt«kann 
t* fcurgeom ' PtdtWtGi«f^ % Sound urd 
r* _'i>t o*d*ca Spe! /urn at*j> 
PO-Hrt l^HKte-EttQLjlMEl 
ARIKO m!«rtOTrl« DaSk 
MISSILE COMMAND >-:-■: :*i^5lfl^^ 
bt?r: :~^r^r^rdiatiM6f»Aie3 
j^mpYl »:n^urvlStrm»titt 
EXTERMINATE onfl DARK STAR 
r»»Sw a« up J Wi 
W12ZYS QUEST oir f£T*aaW 
SPACE BATTLE ■.'^--■,.-^^WM**H 
FRED DIAMOND 5coy«J0iVi^aTanl9 
mil Trarnat- untl LevaMtor 
BORSE iptoaK in vsfartaeMfrr Focm w 
VofoBngt an def B^rw wiede-** 
SKRABEL A^ga-Vtfiicnainaf betoken 
Bifttspialtts, mTndc*!fr*\s lUB*Spetcr«r 
ertanswiich.sefw spetetarH • 
BLACK-JACK Kfi£«o Affii^Umieliun^ 
DISC G*kh?4frAtJtONI 
2AUBERWURFEL Ami^i'Vofion mf^a^ 



1125 TREASURE 5EARCKMi«il**C 

2 AclW-<>a™* 

METRO uni ZON - 2 Super AdfcrvOames 

ARCHlV - e^n Me$ WefHawn-toantouBi 

iMPERtUM - Stralaoitipval 

SBALLu TRON 

CO N OU E ST-Kna^uTrataowieHe 

i«fWA»*oenfl PUZZLE*5WELE 

T15CXTENN1S V. Oetch<k1^hkaitssp>eta 

DOMINO ao*ic 2 *et!6re Stiel^^sp^a 

POKERAUTOMAT H KNIFFEL 

SNAKES A LADDERS »«c DICK 

DYNAMrTE 

2 Sp.^ic ahnhch Memory 
STU -§u:efi SctiietliDia! yr^j CRUNCHMAN 
AUEN FORCE 

MASTER" NO DOVlNOS.fT ft LOGIC 
3G*^sp6(e 
CONOUEStAAl) CUEGARGU 

3 Slri)&9«ipaia 

SKUGGLEBALL tni Z*frip*\£i AlocvB 
EVIL-TOWER- em ton« AM*itewf'Sp*e* 
CHESS- 5^ifCji93S*a^ro5ror7tfT> 

XpEAT5HEET^S>tln*U4UPgen2um^ 
^l \*:-ttenu C-MdlLal 
I20S DASEfiHE -rii w-.fl' U-flwe tS-jr-WMTil 
r,«(fifa>ripi Soptrtp'tl !\ 
SWOTlNG MACHINE - vM\ Sctiie3»p*6* 
SUB ATTACK * U*Booi-51riuUUon 
SIM CITY-PO-T£RRAIN*€C|TOR 
■tC*Ge*3&[H&iutt>mat 
PENTE - z^m B^H-3tfatt( e&pu 
SOUTANE POKER- Sir?^ P^pr 
51LLARD- SIMULATION 
AMOEBA* invaders abw<*Tcn 
RJBlCSCUBE-^^n*.r^ 
LAttATRON - :cues Sc^ie*: ^ 
BAC^GAMMOHt: ? Am^J-r^ag^ 
^CMPOPOS y L BfiOSSUPITAUST 




pel i 

;'Bf^pa>a^ 
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1." t D-FACTORV una 0-8ALL 

2 3?«fti*lidikeflsa»(alr 
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003 f 

0090 
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STAR 

^Acr^<6a»w 



COM 

MM 
0101 

0102 
0103 
01« 
0107 

1104 

1105 
1111 
1123 
1124 



Ihr Vorteil: 



* meist deutsche Programme 
Oder Programme mil 
deutschen 
Bedtenungs-Anleitungen 

- alfe Programme auch unter 
Kickstart V2.0 / 3.0 lauHahlg 

* laufende Qualil^tskonlrolle 

- schnellste Lieferung dlrekt 
ab Layer 



M3JK!« Jtrung t^rf AmfTJtiCn 



1244 



sJU 



FrmfH 



DOWN hill 5^ramaihSaiiitaiJ(xi f 



1245 

1252 



UKLEINEDENKSWELE 
HEADGAMESht*"»i3T«(ei*fn t teuftm.. 
SPtELE-LEXIKON T w und Tr*M zu 45 1» 
» c* ™ r J * t " ,h $; " c'i 12S5 

SBALLMEGABALL^MOSAIC.FAMILY* 
SOLwrtdAMK»ATRAT)ON 5!3fteSp»« 1H7 
TRON urc PHAHAO 2 S^ftgiei>a4e « 

SPACE-POKER MAMTA-WTOE-CwiCarc 12» 
S QUIZ- uwJ DEHKSPIELE WB 

SPACEWAR.RUNN1NG.HEAOGAUE. 
D0WNHIIL-4 igfto Se-»to 1262 




QUIZMASTER^ *s*, 5r-ci r 
YAHZEE^RAIfJCRACKER 
PETERS GUEST i«<y gutai HQrf- 

ROU0 5*mm»m 5* Er*g»ehiaeW(mfjM 
BATTLE EGGS ^.fias WeftrainwShootenKp 
fjim 

THE PHONE COMPANY Lrc SPACE RESCUE 

CRYPTO-KtHG.AUi»ES.AMlSO.DELUX£ 

WATER ATTACK Ge*crtcticr**t£-Sp4> 

MEGAVERSl Re^fBi-Vananla mit ZwvaW 

Mcoue und ar Oentepo 1 

SLUE em ttfie* G«tfic^Scf«ett>Spifti 



TOP-HARDWARE 

1 3,5" LAUFWERK A500 Inlem ..^-- -... 99,- OM 

3,5" LAUFWERK extern, durchgot. Bus, abschaltbar _.__—_—«, 119,- DM 
512KB-SPEICHERERWEITERUNGfurA500aul IMBmltUhr-— SS,- DM 
32 Bff-TURBOKARTE 68020 (Or A5OO72000 bis 4 MB aufruslb. ... 249,- DM 
60 MB-FESTPLATTE fur A600/A1200 intern, kompfelt einbaul. ... 379,- DM 
KICKSTART-UMSCHALTPLAT1NE 3-tach (3«ROM) ™™».„_„. — 59,- DM 

KICKS TART-UM5C HALT-PL 2-foch inklusive ROM V1.3 79,- DM 

l?l JI|| A1200 UMSCHALT-PL- aul Kickstarl VI .3 kompl mil ROM's139.-DM 
KICKSTART-ROM V1 J.....49.- DM KICKSTART-ROM V2.0x ... 59,- DM 

LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD fur Amiga 



10 Stuck DM 7,70 

100 Sluck DM 75,00 



-«J Stiick DM 38,00 

400 Stiick DM 296,00 



NEU ! JETZT AUCH PC-PD-SHAREWARE LIEFERBAR1 



TEL. 52 31 / 97 03 O s^rund urn 
FAX 52 31 / 97 03 33 ^ ^die Uhr ^ 

EEB1 AUDIO-SYSTEM 523V~970 311 



^sC^SnET LangeStr.84 

^Vr| P- 32756 Detmold 



irww 



WWVVT7 





Dull man audi mil dcm Tr-DPainl heriickend sehone Granket 
zauhern I. in i . u beueLst dieses schnodenveise einfach nur ..Body Y 
belitelle Portrait von Michael Dunkcl aus Wiehl. Ju, auch eh 
voller. ah, schoner KM kann cnlzuckcn... 



Den reizenden w EVil DcviT hat Marcus Kreisel aus 
Weiden an den KochtopfRestellt, Nur der Kleine in der 
Suppe scheint nichl so bepeistert zu scin... 



Tolles Moliv - aber Wir holTen doch selir, dnli der Spray- 
er „Rusly*' von Christian Bahr aas Wurzburji hier nur 
seine eijjcne Wand ver/iert und dabei ukologisch unbe* 
dcnkliches TrcihRas venvendet hal!? 





Murkus Ninttz aus Uisplu£cu hat uns nichl nur diese slinimungsvolle 
..Skyline 4 * /uknmmen lassein sondcrn da/u auch plcich verraten, dall 
die SF-Landschafl mil DPaint IV AGA erstellt wurde- 




Das Itild von t»i' Schiller aus 
Greifswald /cigl Michaels 
Alplruum: inklusivc der 
Sonne scchs begeisterle Joker- 
Lcser - aber nur ein (gekauf- 
Ics) Hcfl! Die Freihcit dcr 
Kunst in alien Khren, nur in 
nalura w&re ihm ein unige- 
kchrtes Vtrhiillnis liebcr... 




An alien Ecken und 
Endcn fliegen einem 
die Eriihlingsgefuhle 
um die Ohren, selbst 
unsere Galeriekiinst- 
ler habcn iliren Pinsel 
noch etwas schwung- 
voller gefiihrt als 
sonst - jaja. der Mai 
haut schon rein! 







Dieullrucoolc 
„Vanessa" vcr- 
dankt ihr blen- 
dendcs Ausse- 

lu-i i I i iu j 11 
A 1200 -und 
nalurlichdesscn 
slol/em Bedtzer 
M Danv" aus 
Karsinghausen. 
Mann, hal die 
tii ,nit lolle... 
Haure- 



Murkus Zleglcr aus HlochinRen 
schickte uns cine Zeichnung aus 
der Serie „Die diimlichslen 
(iame Over aller Zeiten" mil 
dem Titel „Die tibcreilrige l*rin- 
zessin oder Der Sehlag danach*\ 
Wuhrscheinlich hat dus eille 
StUck blofi die Krille nicltl aufge- 
st'tzt... 
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Slcll Dir vor t 6S t>< Juni, 
uud kein Mcnsch hal was 
fur die Galerie einge- 
schicki - wiire dus nicht 
ganz schrccklich? Wer 
also vcrhindcru wilL daU 
dcmnachsl die Schmiere- 
rcicn unsercs Rcdakikms- 
boicn Brork die Aussicht 
verschandeln, sollie uns 
schlcunigsl mil seincn 
ge/eichncten. gcplnseltcn 
oder (auf Disk) gepixelien 
Bildcrn versorgen. Nur 
SELBSTERDACKT 



iTKiT 



SELBSTGEMACHT 

musscn liure Kunsiwerke 
unbcdingi sein. um Euch 
hier vtcllcichl bald 
bcruhmi /n niachen - 
uher die Nennung des 
Werkzeugs wurden wir 
uns freuen, und falls Ihr 
uns um genOgend Riick- 
punn bestecht, schicken 
wir die Teile sogar eines 
Tages zurtick. Wer es vcr- 
suehen will, sollie es mil 
folgender Adrcs.sc versu- 
ehen; 
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S EXKLUSIV INTERVIEW 



MIERER VERRATEN ALUS 

NAGER 



.il'J 4-1 113:1 At: 



^ WAS TAUGEN TVKARTEN? — •— -j 



£ 1NTERAKTIVE MUSIKCDs —• 

d/H PRUFSTAND 
}f 2 HEISSE PREISAVSSCHREIBEN 

a rifcujc rmuMi/jjinniioi 



E «4> * nti»e rKto/imjmKtfttc 














Mil' Kt-IVkiioiiiMt'ii in Ki'ill 

unilClkd: 

Wart in luluniiiilMin, 

Mike I rmt^hum, 

riiil Rosier nod 

Knvsvl l-a/yri 



Viele Spiele haben die englischen Action-Spezialisten noch nicht auf dem Kerb- 
holz, trotzdem sind sie Amiganer der ersten Stunde und konnen auf einige Tech- 
nik-Meilensteine, Klassiker und Bestseller zuruckblicken! 



■■ 



I 



I 








HivriYMdicri Kcllci-lious 



Als Paul Howarth und Martin 
Hdmondson anno I98X Reflec- 
tions griindclcn. inachfc der 
miulerweile nahezu vtillig 
vom Marki verachwundene 
Alari ST unsenrr Jrcundin"* 
noch schwer zu sehaflen - da- 
her lielcnc man dits Dcbui- 
WCflc bcim damals noch reehi 
jungen Sofiwarehaus Psygnn- 
sis in Versinnen liir beidc Ift - 
Bil-Rechner ah: JtallisliV. 
l ; uium-Spon im Slil von 
J?peedbair\ Kurz daraur sal* 
idle das Team kompleii auf 
den teehnisch ilbcrlegenen 
Commo-Compi um, was deni 
Amiga Klassiker wic die 



..Shadow of ilw BoN^Trilo- 
gie oder das Icichl slraiegisehe 
Ballerspekiakel ..Awesome" 
bcsdwtt Zuletzl erschicnen 
(wie immcr unier den Huiehen 
von Psygnosisjdie HaiUonncn 
von -.Brian the Lion**: Griinde 
ecnui* also, urn Firmeninliaber 
und -milbegrundcr Martin Ed- 
motKlson im hciniischcn Gales- 
head zu besuchen,.- 

V: Martin. mitttenxriU 1 dBfften 
tlie lyrsvhimlhiwn ZtvVe'/f. als 
ihr nodi Ml Duo mart, hyj/i/ 
vorlm scin? 

ME: Ja. Paul Howarth liat uns 
in/wischen /war vcrbsscn und 



urbciicl jdzt freiberuflich fur 
Psygnosis. irottdem sind wir 
zu vicrt Wahrcnd Mike # 
Troughion und KusscI La/ari 
eehie Program! nicrlrcaks sind 
und Phil Baxter den Pin^e! 
sehwingL hin ieh liir Gamcdc- 
sign und organisalorisehe Auf- 
gaben /astandig: ah und an sei- 
ze ieh mieh aber audi noch 
sclbst an den Assembler. We* 
nigcr zeilraubendc Aiheileu 
wic etwa die Begleiimusik ftir 
unsenr Spiele lassen wir meisi 
auQer Haus er ledigen. 
?: Nochmals zuriick ztt den An* 
fUttgcn* wit lief das seinvrzeit 
txidir? 






P.i*IV1mii: H.iI1Mi\ 



Pii- Nn\iu-gi>-ll;illem: W»OfW 



ME; Nun, bereits zu meiner 

Schulzctl habe ieh /usummen 
mil nieinem Kuinpcl Nicholas 
Chamberlain die Spiele „Rn- 
venskuir und Xodenamc: 
DROID" (Br den BBC-Com- 
puier geschrieben. Das Geriil 
wild bei Each in DeuLvchland 
wahrschcinlich kaum jemand 
kennen, aber bei uns war es 
Mine der Slier Jahre vorallem 
als Sduilrcchner ziemlich po- 
pular Na ja. jedenl'alls haben 
sieh die Games crslaunlich gui 
verkauft und mir eiwas Geld 
ringebracht, weshalh ieh mich 
dann mil Paul zusammengc- 
rauft und Reflections gegrun- 
dci habe. 

?: War « nfchl tin enorma 
Wagtiis. sich so jrilh atffden 

Amiga zu konzentrtcren? 

ME: Allcrdings. denn ST- 
Games verkaulien sich gerade 
in lingland bedeulend besser! 
l)och die Hnlwieklung warab- 
zuvehen, zumal alle Amiga- 
User die schlampigen und 
lustlos ninierpnigramjuieiteii 
ST-Untscl/ungen her/lich sail 




men. Und ^Shadow of the 
BcasT /eigie dann ja auch 
eiMmals. was auf Commos 
K^Bitier wirklich maehhar 
war - die Leulfi houorierten 
das, 

?: Und ist es niehr inzwischen 
wiedcr ein emmnes Wagiifa. 
sich inuner naeh auf den Ami- 
ga ;i/ kanzentrieren? 
ME: Ja. leider. Vor ein. zwe 
Jahrcn hatte man das noch als 
I fiMim ahum ktinnen. miuler- 
wdlc siehl's anders aus. Die 
Verlusie durch Raubkopien 
wcrden niehl mehr durch die 
groBc Veibreiiung des Amigas 
aufgefangen. weil sich die 

'fysse der Zocfccr inzwiscften 

." gut ein halbes Dut/end 
verschiedencr Systeme ver- 
trilL Dazu komnm dalJ der 



Rich noch nichis uusplaudem. 
Weniger geheininisvoll sind 
die Umsetzungen von Jfrian 
Ihc Lion" flir AI200 und 
CD'\ da darf inan sich sehon 
hald auf saite Parallax-EITek- 
ic und /usiii/Iiehe Speeial-FX 
wie Blii/ und Dinner oder 
Schneesiunne freuen. Auf 
CD gibfs dariiber Kin&us 
wirklich hubsche Transpa- 
renz-Kffckie sowie neue und 
groUcre Le\ els. auticrdew 
enlfallet sich hier im Spiel- 
verlauf cine richligc Slory mil 
Missiuncn etc. Cienule fur das 
CD 1 wollen wir uns niimljch 
besonderc MOhe geben. weil 
diese ewigen l;l-Konvertic- 
rungen alter Ainigagaines 
nun wirklich niemand mehr 
sehen kann. 



GESPRACHE MIT PROMISESTES 
VQN GESTERN UNI) HEUTE 
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\irhl mrlu MisrlMiii. 
alitr stJimi spiilhar: 

llmM in 



Amiga in Amerika in den leu- ?: Die CIX das Medium der 
ten Jahrvn vfillig an Bcdcu- /-ukunft? 
lung verloren hat- AusschHcfi- ME: Keine l : rage! Wogegen 
lich furdiesenRechner/uent- wir hoffcnllieh niemals ein 
wickcln. Lsi somil latsuehlieh Game auf Modul emwiekeln 
zu einem nahe/u unkalkulier- miissen. denn der knappe 
baron Risiko geworden. denn Speicherplat/ killt hier die 
ein Game wie ..Brian the Li- UmsctZURg der moisten ncu- 
OlT verselllingt mud 300.000 en Idcen. 
Mark - und da sind die Ko- ?: Wcr hesummt dam eigetih 
sten fur Verpaekung, Duplika- Uch mix. uofiir und wie ra- 
tion und Organisation noch mckdl Wind - ihr wh' r &sy- 
gar niehl milgereehnet! Wenn gnosis? 
sich da jct/i gcradc mal 5.0(10 ME: Also, wir entwickeln 



his KI.01XI Stuck verkaufeu. 
maclicn wir herhe Verluste. 



Unscic Spiele wiridich von 
Aidant* his I aide selbsi, Psv- 



daher werden die kommenden gnosis redct uns ilberbaupt 

Pmdukte audi (lir vcrtchicde- 

ne Hardware- PlaiiltHmen kon- 

zipiert. Unsere nOchslen 

wcrden also dwa auch fin 

PC ersehcinen. wtthrend 

frtlhere Konveiticningcn (aB. 

JShadow of Ihc Beast" fur den 
Wer) itmner an andere Teams 
hgetreien hatien. 
; ; Pit hast das Vwma gemde 

t'wlmtrnn - mux stchi 

n als niichstt's van Rt'Jlcc- 

\s zu rmvrfai? 

: Sow\\ alvr ulvr lUis. was 
u ir der/eit konkivi in der Ma- 
die haben. konnen wir ein- 



niehl drcin* Das tnachi die 
Arlvit schr angenehm, denn 
wir behallen unsere krealivc 
Hnsiheil. und d;Ls ist dcrcinzi- 
ge Wcg, heniusragendc 
Gomes /u entwickeln. Inspi- 
ration hole ich mir oft aus der 
Spielhalle: die Idee /ur 3D- 
Sequen/ aus ^Awcsomc^ 
kum mir /. B. am Scga-Auio- 
maien Jipacc Harrier*, 
wilhrend wir bei ..Brian the 
Lion" versuchl lul^n. die 
Special-PX des 3D*Chips aus 
dem Super Nintendo nacli/u- 
ahmeiL 

?: Was ja herwrragend g< - 
glihkt m7,.. 

ME: Ja. das ist auch der 
Grand* warum wir alle hier 
den Amiga so lichen - diew 
Kisle laBt sich wirklich krea- 
liv programmlcren, und wenn 
man sich Mtlhe gihi, kann 




man die ersiaunliehsien rJ- 
fekie aus der ja bald zehn 
Jalirc alien Hardware heruus- 
kit/eliL Dabei besteht naliir- 
lich die Geftihr, daB man sich 
zu sehr in die Tcchnik ver- 
liebi und die Spielbarkeii dar- 
ulvr vergiBt Was uns /uge- 
gebenermafien friiher auch 
schon passien isL 
?: Wie cinskhrifi! Wekhe 
pcrsimlivlwn Vortiehett hast 
du uufler dvm Han}; air 
Stlhsrkritik noch zst hieten? 
ME: Nachdem ich weder 
vertieiratet noch sonsiwic fest 
veri>andelt bin. gehort meine 
Licbe den Aulas. An den 
hicr/ukmdc leider cher rarcn 
Sonnenlagen fiihre ich also 
meinen Lotus Esprit aus. da* 
zwischen kurvc ich in einem 
Ur-Qualtro herum. Dann fah- 
a' ich noch Ski und Go-Kan: 
eigenllteh mag ich alles. was 
mil Tempo verbunden i&t 
Naturlich ii5nne ich mir von 
Zeii /u Zeit auch mal ein 
Compuierspielehen, obgleich 
gerade PlaitfonnganKs niehl 
so mein Ding sind. Aber sag" 
das bloB nicht Brian oder 
dem Beast! 

?: Keine Sorge, Wtff srhwei- 
gtm wie ein Graft. Ntuein an 
tiger Dank fitr dehte Cast* 
freimdsehaf) mid unsere he- 
sien Wiinsein* fitr die Xakunft 
ki>mmen uns noch uher die 
Up/ten. (Hi 
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no 1984 vcrofTentlichte 
keilsspieis, clem MicroProsc nun cine aufgcpeppte 1200er-Fassung spc 
mals war der Schwierigkeitsgrad relativ h~ 



direkten Verglcich wirkl die 
ncue Optik naltirtich wesent- 
tich besser, aber trot/ilcm 
kaum zeitgentiiB: Die ohnehtn 
langweilige Graflk ist relativ 
faibaim, und das multidirek- 
tionale Parallax-Scrolling 
ruckelt unUbersehban Den 
bcriihmten Saltobeherrschen 
die Hclden allerdings nach 
wie vor bravourds, so wie die 
fltissigen Animationen der 
Sprites iiberhaupl nett anzusehen sind - 
nur daB sic in Zeittupe abzulaufen schci- 
ncn. Die Sound-FX und die fetzige Mu- 
sik passen hcrvorragend zu der ebenso 
diistcrcn wie hektischen Atmosphare, le- 
diglich der murkerschlltternde Schrei 
beim Sturz in die Tiefe besitzt nicht mehr 
den Charme des Originals, Die aus Slick- 
und Tasiaiurkoinmandos zusammenge- 
setzte Steuenmg zem dagegen kriftig am 
NovenkostUm: Wcr einmal vereucht hat, 
per Kniippel und Feuerknopf Uber einen 
der Wachrubbis zu springen und dabci 
gleichzeiug mit der Help- oder Dd-Taste 
im Inventory auf die Needle-Gun umzu- 
schalten. urn gleich nach der Landung 
dera nUchsten Droiden via Leenasle eins 
in die Schalikrcise zu gcben, weiB, was 
gemeintist... 

Eine Empfehlung falk hicr somil schwer 
wie sclien, denn Nostalgiker warden wohl 
immer noch das Original bevorzugeru 
wahrend der Nachwuchs das Game ins- 
gesaml etwas allbacken finden durfic. Zu- 
dem ist der Schwierigkeiisjinid dieser 
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Nach Wahl derSprachc schlupft man in 
die Rolle eines von neuerdings drci Hcl- 
den und fdhrt mil Fahrsiilhlen. aber auch 
anderen Transportmitteln von Plattform 
zu Plattform. Hicr durchsuchl man wie- 
der alle herumsiehenden Gegenstiindc 
nach den neun Tcilcn cincr Piatinc* die 
dann in einer An SchiebepuzzJc zusam- 
mengesetzt werden. Ist das innerhalb des 
ZcitUnuts geglttckt, wird der Ausgangs- 
lift aktivicrl und die n&Jistc Ebcne in An- 
grifTgenommen. Zu Beginn jedes Levels 
erhali man ein Paflwort, welches den spa- 
icren Wicdereinstieg an dieser Stelle er- 
roftglicht 

Einc wichtige Rolle spielen immer noch 
die in den nunmchr verzweigten Levels 
(anno64er warenes jaeinzelne Raumc) 
hentmslehcndcn ComputertciminaLs: An 
manchen winl z.B. eine Senso-Varianle 
gespielt oder im Stile von „Space inva- 
ders* 1 kriiftig geballert - im Erfolgsfall 
darf man sich eins von zehn vcrechicde- 
nen Extras aussuchen. Dann wird man 
vielleicht voriihergchend unvcrwundbar. 
eriiiilt Waffen. um den zahllosen 
Wachrobotem gehcirig einzuheizen, kann 
die Gegenstande schneller untersuchen 
oder erreicht mit einem Jetpack sonst un- 
zuganglichc Stellen, Feindbertlhmngen 
und StUire in die Tiefe werden wie gc- 
wohnt nicht mil Lcbcnsvcrlust, sondem 
mil Zeitabzug bestraft, 
Ak Dreingabe hat man zusitzlich das alle 
Original auf die beiden Disks gcpackL Im 



Mehr llclilt'ii. uuhrSpali! 



Vcraon so hoch angesiedelt. daB sic ihren 
Tilcl zumindest fur Gclegenheilshupfer 
voll zu Recht triigt. Na ja, ein Fall fur 
Fans, (st) 
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GRAFIK 61% 



ANIMATION 63% 



MUSIK 71% 



SOUND-FX 66% 



HANDHABUNG 59% 



DAUERSPASS 61°/ 
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Ruhiks Zauberwiirfel hat 
schon so munchcn Tiiltel- 
in-isk an den Rand des 
Wahnsinns gebrachl - mit 
dem Knobclspietchen der ak- 
tucllen Ausgabc dcs ,*Ami- 
goI^-Diskmags ergehl es ei- 
nem kaum besser. 
Eine der /ahllosen (nichtdigita- 
ten) Varianlen, die der Erfolg 
des Wflrtels seinen!«h mil sich 
brachie* war die KnobeMJhr 
^Rubik's Oodc"; »e diente 




auch ate Vortrild Sir diesen 
Himzcrmartcnrr: Auf Voider- 
und ROcksdlc cincr groBcn 
Uhrbcfinden siebjewefls neun 
kleine Zifferblatien die dazu- 
gehbrigen Zeiger sollen nun 
unter Zeitdruck allesamt auf 
die Position 12 Uhr mtttags ge- 
drehi werden. Auf dem Screen 
sind die beiden Uhrenseiien 
nattirlich nebencinandcr pla- 
ziert, zum Vcrstellen der Zcit- 
messer dicnen vier kleine 
Knfipfe. 
Was ctte 
Sachc so 
uagetnein 

schwicrig 
machk :st 
die interne 
V erbin- 
dung der 
Wecker — 
jede Dre- 
hung an 
einem Zei- 
gtf ver- 
stellt auto- 
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maiisch auch ediche der ande- Ausgabe von 
rcrt Urn da& zu verhindem. Geld nicht wert (aid) 
kfinnen mil Hilfe von vier 
Sperrstiften einige der Zifler- 
blatter zeitweiiig gespcm wer- 
den, was iihnlich \rie beim ori- 
ginaJen Zauberwurfel letttlich 
zu einer astronomiscben An- 
zahl rnttglicher Dreh- und 
Sperrkombinahoncn ftlhn. Wer 
cs troixdem inncrhalb des (viel 
zu knappen) Zciilimits sehafTt, 
alle LTircn auf 12 Uhrzu sto- 
len, darf sich in einer High* 

rrefiste ^erewigea* 
Opiisch wild erschlltternd we* 
md akustisch nur ein m&Bi- 
g« Technosoog gebwen; auch 
die Maussteuentng ist aufgrand 
der arg winzigen Drehregler ei- 
ne Wivsenschafiftlrsich. Aber 
vor allem machen Spielc dieser 
An aJs sixomlose Hardware 
halt viel mehr SpaB ak in der 
Veisofiung* Und da auch die 
beiden ziihuLUicheii Utility- 
Progis auf den Disks nur PD- 
Niveau bictcn. is* auch diese 



GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



FUR EXPERTEN 



24% 



9% l 



40% 



49% : 



31°-i 



PREI5 DM19,80 




SPEKHERBEDARf 
WSW/ZWHTFIOPPY 

M&-INSTALUT10N 

SPEICHERBAR 

DEUTSCH 


512KB 


-; | NE1N 


NUN 


HIGHSCORES 


KOMPL£TT 





Wassagtdkllir? 




Zucrst auf dcra Ciy 1 und 
erst kiir/Jich dann am 
A1200 hat sich diese 
schuachbriistige Kloppt-rci 
schon griindlich blamicrL 
doch die Jungs von Flair 
lassen nicht locker - am 
500er war ja noch ein Fett- 
napfchen froL*. 
...in das man kopftiber \prin- 
gen konnie: Wo chenuds 
wenigsiens noch die Prascn- 
lation zu gcfallen wattle, isl 




Hau ween... 



sozusagen das pure 
Grauen angesagt Das Tnel- 
bild gehi gerade noch so in 
Ordnung, aber was einen 
dann auf den Kampfscreens 
(Dschungel, Stadt etc.l er* 
wanei. kommt derail ab^c- 
speekt daher, dafl man sich 
fnigL wofur hier eigeiuljeh 
ein gan^e^ Megabyte Spei- 
cherbenuugt wild 
Die .Sleuenmg ist jedenfalls 
garaniien unschuldig, dean 
am griindlieh yer- 
korkstcn Handling 
der acbi anwahtbaren 
Prugclknaben hai sich 
kein Jota verbesseit 
Zwar gibl cs immer 
noch einen Zwei- 
sptclemxxhis t das Trai- 
ning und den Tur- 
nierkampf, doch ge- 
nugtcn ait diese 
Selbslvcrslandlichkci- 
ten ja bisher schon 
nicht, um das Spiel 



auch nur halbwegs ak/epta- 
bet zu machen. Dcnn die 
Kampftechniken warcn und 
sind crbilnnlich Snnlich, 
ganz abgesehen d^yon, daU 
hier cbenso bemmungs- Wte 
erfolglos bei »Body - 'Blows 
Galjciic" geklaut wardc- 
Einzig der Fight mit einem 
menschlichen Partner mag 
fUrkurze Zeii gefalfen, dabei 
gewiont dann allcrdings 
regelmUBig derienige. der 

b&$B am Stick t\i rutieln 
vermag. Von gezielter Steue- 
rung kann nach wie vor 
kaum die Rede sein, und 
nachdem Freund und Fcind 
ihre Minimalaniraationen der- 
maBen unberechtrnbar vor- 
turnen, ist besondcrs im Mir- 
ror-Match mit zwei identi* 
schen Sprites oftmals sehr 
schwer aus^umachen, wer nun 

Wcrisl 

Kurz und miserabel: Im drii* 
ten Anlauf ist es den Pro- 
grammierern endgultig ge- 
lungen. aus einem schlcchten 
Game ein Fiasko zu machen 
wir gratulieren! (ms) 




DANGEROUS STREETS 
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PRUGEL-ACTTON 




GRAFIK 66% 



ANIMATION 54% 



MUSIK 46% 



SOUND-FX 39% 



HANDHABUNG 16% 



DAUERSPASS 1 8% 



VARIABEL 3 STUFEN 



PREIS DM 69,- 



iPBCHER«OARf 
W$K5/ZWHTTLOPPY 

SPBCHER5U 
DEUTSCH 


1 MB 


1 I NEIN 


NEIN 


NEIN 


1 ANUUUNG 
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I'ffl ROLL 



STiTftGLlCHIIfflB ADVENTU 



<=>^— mi 



UND AMIGA J!W 
1 _' 



TETLUKASAUCH^ 
.DIESMAL BEI EINEM 
s^HEISSEN ACTION- 
^ADVENTURE. Q'UBR I 
^DURCHDIE FILMKULISSEN 





HEIN Tift 
INJEDERBI-FI 
MEHRSTUCKPACKUNG' 
GIBTS JETZT TOLLE 
TA T T OOS MIT 
H1NWEISEN ZUM SPIEL. 




r vj 

'/i 



THE 



DEPARTMENT 





Dos Dimensionsloch 



Anrungdesjuhrusslclllcuns 
Gremlins Dimciisions-Ninju 
erstmals seine Partacrin / < >< >/ 
vor, jelzt hiipfl er mil ilir 
durch t'iiu' spe/ielle A 1200- 
Version - uber die cs leider 
wenig Spezielles zu heriehten 



die Ifmiergninikuii- 
inatiuitcii nichi vci- 
mehn hai und 
ilaii cs ivi hobem 
Spritcauflcotnincn 

immernoch niekelL 
tsl clviifalls keiu 
Ruhineshlallliirdic 
Program mierer. 
Auch heitn Zwei- 
spielennodus (nur 
itiJvinantkn und der MusBc/Rt 
Bcgleitung icntwcder/oder) lieli 
man alles beim alien, nhwuhl ge- 
radeliier spe/ielle VoSndenu^cn 
angebruehi gewesen wanrn. 
Tnilz AulMcKr umi ft*4er bl (fel 
Rickung bleito also ein etms 



SC oouoo ;^03 



* T261 101 




Keinc tttucn Dinicnsioncn am 1200er 



Stor\ und Gameplay sind natiir- 
lich we gehabi: Zool uml/oder 
Zlxw nuKscn dem Tnriben des 
hoscn KjuoI Hitihuh gebieien. in- 
dem sie durch sedta hunWinhun- 
icPfanlbmilewLsvuIlerdnJIigcr 

Gegner. nut/lidier Rxtnts undori- 
ginelkrObenuschungen sprinien 
b/w. huplcn. Voni Spieierisclicn 
her gihfs auch naeh wie vor nix 
zu makelru ullerding* war tier 
Spnmy aus der *jHefT Dimen* 
sum auf den I2(X)er mil allertei 
lechnischeu Schludcreien ver- 
knfipft. 

So wird dem Spicier hier war 
slandesgcmati eine HI> Installa- 
tion olTcrieiL dneh mucin liereits 



H'lukT l : indnick /luUeL deim so- 
wuhl dieses gnindsut/liclt inmier 
noch Utile Jump Si Run als auch 
tfcr lolle 1 ZOOer Mitten cine Ctwas 
liehetollere I nisel/ung ver 
dienL (msl 



ZOOL 2 

(GREMLIN) 



JUMP & RUN 




GRAFIK 



... lESSSHiES 



MUSIK 



SOUND-FX 



IHANDHABUNG 



DAUERSPA5S 



die Freudc dariitvr wieder zu- 



nidiie. Abhilfc schafl'i nur /ii- 



scil/lichcr Arbeitssneidicf. derje- 



dich nichi aul ciiwr I urixikart 
sit/cn dart, denn mil dcnirtiger 
Exolik WTweigeit das dgemin- 
nigc Ametsen-Dun jede Xibam- 
menarocrt. Grafcdi fcti sidi ehen- 
lalls kaum elwus getun: Hint t-in- 
/igL- sddappe Paj-.illasclx.tK' isl 
da/ugekommen. wiihivnd man 



83% 



83% 



82% 



80% 



68% I 



75% I 



VARIABEL 3 STUFEN 



PREI5 DM69,- 





H5K5/ZWBTROPPY 

<D-lNSTAUATTON 

>PEKH£R5AR 


2 JA 


JA 


NEIN 



MUTSCH 










\\ nhr isl, dull uir diese 
Stcinehenktmbelei hercils fan 
1 1 hruar gctcMel haheiL 
U'uhr isl aber auch, chili sie 
nur WOgCfl erheblicber 
Sihwiicben im MandliiiKeine 
Irisle 4Ucr*Nnlc hinnelimen 
mullle - wns sicb nun geiin- 
dcrl bal! 

Wcnn ein HerMcller l>crcil isl. 
Ivliler ein/usehen und sein 
h"- 'ULNm niichnuils gnmdlidi 
/u tiberarbeileiK dann sollte 
atich dcr Krilikcr /u eincm 
rwoh ma ligcn Tcsi ln:a*ii seln* 
stinifilt*S? I "i ill weil man hei 
Brainwa\c Iinlcrlaiumenl /war 
(irafik* Sound und Gameplay 
uiwngelasle! licll. aiwinsienje- 
doctl wirklich jede rnlie Kanie 
^lauras|Klie. ctzfihlen wir 



Ditch wfthrcnd der SpaB einsi 
durch die iiullersi eigenwilligc 
Sieucrung buchstiiblich im 
Keim ctstickt wurde. fuitklio- 
nicn die 1 lamlhabung nunmchr 
nhnc F : ehl und TadeL Auch das 
(iumede>ign hat sich durch die 
20 zusal/liehen Einfuhrungs- 
levels grundlcgend verbesserl, 
dnch sollte sich niemand cin- 
lullcn lassen: Cher kurz oder 
lang wird\s ausgesprochen 
knackig! 

Dank der lobenswenen Dciail- 
arhcit avancien lmagcni!> al>o 
/u einer nichl gcrutle cinfa- 
chen. aber gul spiclbanrn Kno- 
belei fur Leute ohnc gri^liere 
grafische Anspitlchc -- andere 
I lersleller mogen sich ein Bei- 
spifl itchmen. (jn) 




Dcr nuigische \ erschiebe-Bahnhof 



I inch hcule ehen emcul die 
Cieschichlc vom Magier und 

dem verKhwundeneti Zaubcr- 

slab: 

I m ^ciii llaudwcrks/eug wie- 
Ller/utHidcn. mtlB sich der klei- 
ne Keri durch neuerdings 
gleich MX) uplisch eher un- 
spckiakulare Labyrinthlevels 
im Mauerdesign schieben und 
/ichen Schieben und /iehen? 
Jau, denn hier latU ^Sokohan" 
gniUcn * hiuiic Sieinchen. Ku- 
geln und manchmal auch un- 
bewegliche Cienunen sind un- 
ler /eildruck /u einem bzW- 
mehreren \<irgegebenen Mu- 
sieni /usammen/uhasicln. \vo- 
k-i Sonde ilea lures wie Farb- 
wechsel-Generatorcn oder be- 
ga*n/i Ivweglichc lleirersleine 
die Denkarbeii aullockern. 
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3 WAHNSINNS-NEUHEITEN IM JOKER-SHOP 
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Das vom Autor handsignierte 

WHALE'S VOYAGE-BUCH 

ist nicht nur eine Komplettlbsung 

zum Spiel/ sondern vor allem ein 

echtes Rollenspiel zum Mitmachen! 

Komplett: nur abmTeuerikhe 39,- DM 



Exklusivitdt im DOPPELPACK! 

WHALE'S VOYAGE-BUCH & CD 

kommen vom Autor bzw. Komponisten 

handsignierl zu Euch, urn Augen und Ohren 

gleichzeitig zu verwbhnen! 

Der Kompletlpreis: verbilligte 50,- DM 



Das haul den stbrksten Robot urn: 

TURRICAN-CD 

16 Mega-Tracks von Chris Hulsbeck 

in einer vom Meister persontidi 

handsignierien Sonderauflage! 

Koslenpunkl: nur musikalische 31,- DM 



BESTELLADRESSE: Joker Veriag - „ JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn 

(Nachnahmesendung 1st nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck llegt bci) bitte 5 t - DM Postgebuhren im Inland bzw. 10,- DM fur 

Auslandsbcstellungen dazuschlagen* 






Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat ! 
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Endlich auch in Deutsch- 
and, aus Deutschland 
und fur Deulschland: Je- 
den Monat die wichtig- 



sten News und Infos von Insidern fur Insider! 
Im Heft finden Sie internationale Charts, die 
aktuellen BPS- und IVW-Listen, das Neueste 
aus den Fachverlagen und Softwarekonzer- 
nen, Ankundigungen. Vorstellungen. Inter- 
views. Features, Hintergrundberichte und 
natOrlich auch ein biRchen Branche n-Klatsch. 
Damit ist insider das optimale Medium, um 
sich uber Branchen-lnterna zu informieren und 
sich selbst zu prasentieren, um Partner oder 
Mitarbeiter zu gewinnen. 
Sprechen Sie mit uns uber Werbekonditionen 
(Tel. 04221/120004. Hr. Borgmeier), oder for- 
dern Sie Untertagen sowie - gegen Gewer- 
benachweis - thr Gratis-Abonnement an: 

Joker Veriag 

Bretonischer Ring 2 

85630 Grasbrunn 



ESEESabo-coupon 



Das Abonnement gilt lur ein Jahr (12 Ausgabon) und vorlangert 5tch bei Nlchlkundi- 
gung automated! um ein werteres Jahr. Dcf Prais betrSgt 120,- DM pro Jahr (Ausland; 
140,« DM), das Porto ist mklusive. 



Ja. Ich mdchte Insider abonnieren und 
beiahle durch Bankabbuchung: 

Kontoinluben 



o 



Kama / Yornamo 



SiraBe/Hausnummer 



Konto^r.: . 



PU/Wohnort 



Geidlratilut: . 



Datum M.Untcfschrm 



BanWeitahi: 



per Vorauskese: 

Scheck oder Bargeld liegl be): 

nach Rechnurvgserhalt durch: 
Uberwaisung aul Pralgirokonto: 
Ntj 444714-806 BLZ 700 10080 



o 



Dim V*ii*(n*fl Urn to ****** vtfl »d* 

SW Md*. Jo** V*ri*g. &rtxtf»chtf fling t 

Zrf Wahrjng def Frttf genugl die rK*t**tiJo* Abtordunf 
dei WeemA. fen Im'j'-p £* Ktrntrvmn-ai on 
Wtitmdwtti Am m nm Ur**w*rtfc 



Datum/2.UnlerschriTt 







In unserer Erstausgabe vom November 1989 behaupte- 
te ein gewisser Michael Labiner, daft sich die Program- 
mierer ..Mariin Edmondson und Paul Howarth mit 
Beast selbst ein Denkmal gesetzt haben" - wie wahr! 
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Das damals noch kaum hekanntc 
Reflections-Team hatte zuvor schon 
das „Spcedbair-iihnliche ..Ballistbr 
fUr Psygnosis geschrieben; durch den 
bicstigcn Ertblg unseces heuiigen Klas* 
sifcers schnellten sogar hicr die Vcrkau- 
fe nochmals in die H6he. Dabei boi das 
Spiclprinzip doeh wcnig mehr als die 
auch seincrzeit schon Ubliche Plan- 
IbrnvKost: 
Oblc Pricstcr haben den Heldcn cm- 



(End-) Gegnern sind dabei eriaubt - 
danach ist alles verloren, denn es war- 
den weder Highscorclisie noch Conii- 
nucfiinklion eingebaut 
Wie. zum Henker, konnte es ein derail 
hausbackencs Game nur zum gefcierten 
Kultobjekt bringen? Nun, es war die 
phanomenale Grafik, die hier das Stau- 
nen der Massen hervorrief: Wildnis, 
Schlosser. Baumhtihlcn, Labyrinlhe - 
all das sah nicht nur verbluffcnd gut 
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\|i(iLiiis fur das originate Biest! 



(tihri und so lange mil Kniuicrtinkturen 
und Hypnose behandelt. bis er einem 
uberdimensionalcn Xicgcnbock glich. 
Als er das cndlich auch sclbcr schnallu 
schwOrt er natflrlich bittcre Rache, 
sclbsl wean or dnfilr durch 13 Levels 
mil 132 vcrschiedenen Mon&icm lai* 
schen muB Anfangs kann er dort nur 
hOpfen und relaiiv simple Schlitge 
(linksfrechts bzw. oben/umen) ausiei- 
lcn. aber im Lauf der Zcit enldeckt man 
dann auch einige Exinivvaffcn wie z,B- 
Feuerballe, gute und hose Zaubertriinke 
sowie Schliissel fUr die verstccktcn 
Geheiinniuinc. ZwOlf Feindbertihrun- 
gen mil den massenweisc uuftnrtcnden 



aus, es scrollte auch mit 50 Bildern pro 
Sekunde parallax und dennoch vtillig 
ruekfnit am Spieler vorbci. Das war 
praktisch Coin Op-Qualitiit und licB den 
verzlickien Betrachter gerne Ober die 
eckige Animation des HaupldarMellcrs 
liinwegsehen. Den Bcglcitsound von 
Ahmcistcr David Whittaker charakteri- 
sicrle Michael in seinem Test als lt ziem- 
lieh ausgellippt, irgendwie psychede- 
liseh** und hatle damil ebenso rccht wie 
mil deni Lobgcsong auf die Joystick* 
steuerung. Erwiihnenswert ist auch das 
T-Shirt, welches P&ygnosis der Box bci- 
legte - inzwisehen liaben die Liverpoo- 
Icr mil der damals ncu cingefiihrtcn und 



lange beibehaltenen Tradition textiler 

Zugaben ja leider wicder gcbroehen. 

Die Chrunistcnpflicbt gcbtctcl es aber 

auch, die kkinen Fehler im Gamedesign 

(u.a. eine nichi abbrcchbare Endscquenz 
und lange Zwischenludezeiien) nicht 
ganz zu verschweigen. Sic wuidcn 
em bei den zahlrvichen Umsctzun* 
gen ausgemerzt, so dafi z.B. die Ver- 
skmen fiir den C64 und Alans Lvnx 
noch ein Qucntchen spielbarer aus- 
fiden als das Amiga-Original. Der 
Nachfolger war dann sogar ein 
Reuifall, da vicl zu schwer und 
strcckenweise auch untmn beim 
driuen Beast ging das Gamcpiay 
wicder in Ordnung, wahicnd die 
Grafik nicht mehr 
zur alien Crttfte 

zurilckfand Anschlic* 

bend untemahm Rcllcc* 

lions mil ^Awesome" 

einen rechi durchwaeh- 

senen Ballerausflug in 

den Wcllrdiim, und den 

lerztcn Streich der 

Englander, ,3rian the 

Lion", haben wir ja erst 

kiirzlich gcicstcL 

(mm) 




Das legendare T -Shirt 




ZEITSPIEGEL 

GESTERN 



HEl/TE 



90% 723 



92% GRAFIK 80% 



91% ANIMATION 79% 



93% MUSIK 85% 



63% SOUND-FX 54% 



89% HANDHABUNG 69° '* 



86% DAUER5PASS 70% 



FUR FORTGE5CHRITTENE 



| Das dritte iinii hUlur let/It- Kicsi | 





Seid mir gegriiltt, Ihr Sparel rolls und 
Billigheimer - willkommen beim bil- 
ligen Jakob! Wie gewohnt findet Ihr 
hier nur digitate Sonderangebote, al- 
so grofte Spick', die aufgrund ihres 
Alters nunmehr zum kleinen Preis 
iiber die Ladentheke wandern. 
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Quest fur Glory 
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Sind Games etwa leichtverderbliche Ware? Wird ein 
Spiel schlechier. nur weil es bereits vorgestem und 
nichi ersi gestern programmiert uurde? Nein. nein und 
nochmals nein! In dicsem Sinne haben sowohl Kixx XL 
wic auch das deutschc Label Soft Price je zwei ganz be- 
sondcrc Lcckcrbisscn im AngcboL Fangen wir mil den 
Kixxem an, die sich offenbar die Rcchic an den aileron 
Sierra- Abenleuern sichem konnlen, urn quasi cine „Ta- 
schcnbuch-Ausgabe" daraus zu machen. Die akluellen 
Novitalen heiBen hier Quest for Glory und King's 
Quest II - wer also deutsch angeleiiet die Hexe Baba 
Yaga jagen oder mit King Graham auf Brauischau ge- 
hen will, der sollte als Besitzer eines ..groBen" Amigas 
(A2000, A3000. A4000) zwar lieber enst mal ein Test- 
spiclchcn wagen. bruucht abcr ansonslen bloB 39 Sicine 
liir den KOnig bzw, deren 49 fUr die Ehrc auf den Tiseh 
zu legen. Doch auch anderc Fimten haben ihre Klassi- 
ker, zum Bcispicl Maxis: Nur jewciU 49,- DM vcrlangt 
das neue Bomico-Label Sofl Price FQr die namhaflen 
Goticrspeisen Sim Karth und Sim Ant, Sowohl der 
geologischc Wehenschopfcr als auch die biologisch- 
dynamischen Krabbeltiere sprechen komplcu deutsch. 
trelen dafiir aber beide auf Zwo- und Dreirausendem 
mtiglicherweise in den SIMulamenstrcik. 



nke Finger 



Ein kleiner Streif/ug quer durch den Aklionisten-Gancn 
siehi heute alien Joyslickquaiern bevor, wobei mit 
Birds of Prey zuniichst die pilolcn zu ihrcm Sonderan- 
gebol kommen: Wer Electronic Arts* beruhmlen Ac* 
tion-Flugi fliegen will, sotltc mogliehsl keincn 600er, 
2000er oder 3000er als Startbahn verwenden, Englisch 
kdnncn und dem Hause Hit Squad 39 Silberlinge ver- 
machen, Nicht ganz so beruhmt. aber doch recht nett 
war seinerzeit Loriciels Tennis Cup 2. deshalb gibt's 
das gule Slflck jeui auch bei Top Shois komplett in 
Deutsch fUr ganz besonders neue 19 Mttrker, Ahnliehes 
(nicht beruhmt, aber doch nett) gill fiir Electronic Aits' 
Jump & Run Risky Woods, wo man nunmehr fur 39,- 
DM englischsprachige Monche befreien darf. An Zwei- 
und Dreitausendem ralen wir zur Vorsichi, und das gill 
einschlieBlich des Vienausender* auch ftir uaseren ab- 
schlieBenden Kracher Speed ball 2. Einsimals war die- 
scr bruiale SF-Sponpionier der Bilmap Brothers ja einer 
der SuperhiLs schlechlhin* und auch heulc macht die 
deutsch angeleilelc Robotcr-Kugclci noch Laune. wes- 
halb ein Transfer tiber 29 Mark aufs Konto von Kixx si- 
cher keine Fchlinvcstition darstcllt. 
Damtt kdnnen wir das Thema BudgeKSofi fur diesen 
Monai ad acla legen. allerdings nur, urn uns in vier Wo- 
chen wieder hier zu ixeffen. wenn das Mono erneui lau- 
let: Das Spiel ist heiB, der Preis ein Sch... Hammer! (jn) 
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CHUCK ROCK 2 

KGB 

THE HUMAN RAC 

JACK NICKLAUS' GOLF 

KICK OFF & EXTRA TIME 

DELUXE STRIP POKER 

COLOSSUS CHESS 

BLOODWYCH 

T.V. SPORTS FOOTBALL 

VIRTUAL WORLDS 
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O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) 

bMe plus 5.-DM fur Porto ) (+ 10.- DM Ausland) 
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a 
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CHUCK ROCK 2 

KGB 

THE HUMAN RACE 

JACK NICKLAUS' GOLF 

KICK OFF & EXTRA TIME 

DELUXE STRIP POKER 

COLOSSUS CHESS 

BLOODWYCH 

T.V. SPORTS FOOTBALL 

VIRTUAL WORLDS 








Meine Adresse 1 








Name: 1 
StraBe: 


Plz/Ort: 


Datum/ 


Unterschrift: 







ONachnahme (Bezahlung beim Postboten) 

nur im Inland moglich 






Bestelladresse 

Hardware-Software 

und noch mehr 

MANFRED 

BERGLER 

FodermayrstraGe 24 

80993 Munchen 
Fax: 089/140 16 24 



Coupon bltte ausschnelden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 069/1401624 faxen. 
ACHTUNG : Bitte mogl. zusatzllch die neue (5-stelllge) Postleitzahl angebenl 
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Nachdem im letzten Heft unsere Redaktions-Domina 
Walli die Peitsche schwang, ist es fur einen dressierten 
Biirohengst wie mich mal wieder an der Zeit, den 
Forscher rauszukehren: Software made in Germany - 
Zahlen, Fakten, Perspektiven. 



DaB Games aus heimischcm Anhau 

inimcr beliebler werden, ist lilngsi cin 

offencs Gchcimnis - als Fachmann fur 

offcnc Gehchnnisse habc ich deshalb 

mal cin wcnig recherchien, um die tief- 

sien Tic fen der tiefcren Hintergriinde 

dicser Enlvvicklung auszuleuchien. AIs 

erstcs habc ich mir dazu die Leser- 

Charts der letzten Jahre vorgeknOpfi, da Erfahrung 

dieses Material aufgrund der stcts Anglislcn 



••••••• 

fen, daB es eigentlieh doch egal sein 
kann, woher ein Spiel stamnil, wenn es 
nur etwas taugt- Und dainil htftte der 
Einwerfer an sicli auch rcchi, 
schlicBIich kann es hicr nichi um 
dummnaiionale Tumclci gchen. 
Andererscils werden gerade Abenteurer 
und Rollcnspieler aus leidvollcr 
wissen, daB selbst leidliche 
ofimals vor Spezial- oder 



unveranderlcn Erstellungsgrundlagc Slangausdriicken kapitulicrcn miissen, 
(und simplen VerfUgbarkcil) besonders zu denen auch die ehrwUrdigcn Lcxika 
gut gecignci schiea Und sichc da, diese sich ausschweigen. Anders gesagi: Die 
Grabung fbrdene ullerlei Erslaunliehes voile Atmosphare cines Adventures 
zuiage: oder Rollis kann nur dann auf den 

Wdhrend des gesamten Jahres 1990 Spieler ilberspringen, wenn er die Teile 
gclang es niimlich nur ganzen vier auch wirklich voll kapicn. Da man 
Titeln deutscher Herkunft. sich insge- hicrzulande aber ganz uberwiegend mil 
samt sechsmal unier die ersten zehn /u deutscher Zunge parliert (schdn gesagi, 
schmuggcln - mil allcin drci EinirUgcn was?), bringt uns das geradewegs zu 
war Relines „Oil Impcrium" seiner/eil den Ubersetzungen. Oder glaubi irgend 
das teutonischc Referenzprogramm, jemand, daB etwa die Spiele von Lucas 
Zwei Jahre spiitcr haitc sich die Lage Ans allein wegen ihrcr unbestrittenen 

inhalilichcn Klasse hierzulunde 
sooo crfolgreich sind? 
Ich glaub's jedcnfalls nicht, 
vielmehr bin ich Uberzeugt, 
daB auch und gerade die fein- 
fuhligen Obersetzungen seitens 
Sofigold ttir Seherflein zu dte- 
scm Erfolg beitragen. Bcstiirki 
werde ich in mcincr Ansichl 
durch die groBe und liig- 
I ich wachsende Zahl von 
Leserbriefen, in denen mil 
X'achdruck deutsche Versioncn 
dieses oder jenes Games gefor- 
dcrt werden - ja, so manchcr 
will seine Brief tawhe kunftig 
nur noch fur uberselzte 





sogar 

Fassungcn zlickcn! Aus 



schon eklaiant gcwandelt, denn scchs 

deutsche Games belegten mil 25 

Nennungen genau ein Vienel der /ur Griinden ist dicsc Einstellung auch 

Veriugung stehenden Pliitzc. Was durchaus verstSndlich, zudem sind die 

schlieBen wir daraus? Riehiig. nicht nur „Freak-Jahre" wohl endgtiliig vorbet; 



Michel mi! dem Kapieren ja oft beson- 
ders schwer. Lcichter lut er sich schon 
mil dem Gewinnen, denn aucb heute 
werden wieder drei international ver- 



die Quaniitiit einhctmisehcr Produktion, 
sondcrn vor allcm die Qualitat war 
gestiegen, zumal sich die bcsagien Tiiel 
auch wesentlich langer in den Chans 
halten konnten- Und wShrend der eraten 
lunf Monate des aktuellen Jahrgangs 
haben allein schon sechs Programme 
den Sprung untcr die ersten zchn PI&izc 
geschafft. womit sich stolze 36 Prozcni 
des Elite-Pools in deutscher Hand 
befinden. Nun ist damit zwar noch 
keine direkte Aussage zu den 
Verkaufen gemachL doch wird sicher 
niemand bestreiten wollcn, daB bei 
beUeblen Programme*] auch die Kusscn 
zu klingeln bclichen... 



das Zockerpublikum schcint breiter 
geworden zu setn. Und in den USA 
oder England wird man von einem 
Programm mil deutschen Screentexten 
schlicBIich ouch nicht Uberragend groBe 
StUckzahlen unter die Leute bringen 
ktinnen... 
Kein Wunder also, wenn der Erfolg 



besagten stfindllehe Spiele verlost! Um dabeizu- 
sein, genllgt cine Postkarte mit lesba- 
rem Absender, auf der der Tilet eines 
der ersten erfolgreichen deutschen 
Adventures vermerkt isl Kleiner Tip: 
Das Teil erschien bet Software 2000. 
hatte jedoch einen englischen Namen, 
der das magische Won „UrIaub" bein- 
haltcL 

Ich envane also sehnsQchlig Eure 
Karten aus aller Herren Lilndcr und 
uberlege mir bis dahin schon mal T fQr 



welches ituernationale Urlaubsparadies 
mcin karges Gehall wohl ausreichen 
kttnntc: Frcibadia oder Balkonten? 
Eucr Papa Joe 



deutscher Spieleschmtedcn es mil sich 

bringt, daB auch Impon-Software 

zanebmend in Ubersctzten Verstonen 

(von zumeist doch recht ordentlicher 

Qualit^n vorliegt Bleibt zu boffen. daB 

sich diese erfreuhehe Eniwicklung aucb Joker Verlag 

auf das besonders heikle Gebiet der ^Seitenhiebe 1 

(CD-t Sprachausgabe erstrecken wird, Bretonischer Ring 2 



An dicser Stelle mag man nun einwer* denn gerade hier tut sich der deutsche D-85fi30 Grasbrunn 










Ergebnisse: 31* Spieltag 



Indiancrboncs 


- FC IOKER 


2:4 


A MS 


- Dragtmfighi 


3:1 


Bodo TiUncrs 


- Baltic Kumpans 


0:1 


Wurm. Wolfschreck 


- Raschmehr 


1:1 


Maniac Mcnschcn 


- Berlin Easl/Wcsl 


1:1 


Opafun 


- Hammerfooi 


6:0 


Might & Mat-schig 


- Bummico 


2:1 


Hardball Killers 


- Playpower 


0:2 


Umgohrer SK 


- Ausicrwilz 


2:1 


Un, Hofftschwer 


-BlueBeiB 


3:1 



{■ Das Spielfeld 



Gegner 



«°*r% 



Buuchtraincr RurRmeier pflt*j»t des Bfie* 
mi zu siigt*n: „Mun Mill den Ball itichl 
vor dem Ahpllff Mutagen!" Wic \v:ihr, 
linu-hii uns die Ikher/iiiunj> dicser 
Weisheil doch in dcr zwclten Halh/oit 
den Sieg im let/len AuswHrLsspiel! 



Die Jeker-Tabelle 







; l)Un.Hofftschwet 


46:16 


81:44 


2j Maniac Menschen 


44:18 


73:38 


3) Hiimmerf'OOt 


12:20 


72:46 


-i i Opafun 


41:21 


76:39 


5i\Iighl&Maisdiig 


40:22 


67:43 


MBIucBeiB 


39:23 


61:40 


7) Berlin East/West 


38:24 


67:44 


8) FC JOKER 


37:25 


67:53 


c l> Bummico 


35:27 


62:43 


10) Buttle Kumpans 


34:28 


59;43 


ID Rnsctimehr 


32:30 


61:52 


i 12'iLangohrerSK 


31:31 


46:55 


1 3) Bodo Tillners 


2S-.34 


54:52 


14) Plnypowcr 


22:40 


42:62 


Warm Wolfschreck 


22:40 


45:66 


16) Ausicrwilz 


22:40 


46:71 


17) Indians rbones 


20:42 


37:92 


i I8)AMS 


18:44 


33:69 


( l'/i Hardball Killers 


15:47 


30:8 1 


, 20) Drugonfigtu 


14:48 


31:76 



Denn nachdem wir crsi kurz vor der 
Pause den 2:2-AusgIcich gegen die In- 
diancrboncs sehaiTten. gingen wir in den 
niiehsien 45 Minuted dazu fiber, den 
Hull /u ire I en, siait ihn zu scblageo - 
was posiwendend /um vcrdienlen 2:4* 
Endsiand fiihrte! Insgesamt tangle 
Oskar zweimal /u. uahrend je ein Ver- 
senker auf das Konto von Siein und 
Stockbisler ging ■■ weniger riihmlich 
uaren da schon die mil eincf Sperre vcr- 
bundenen gelbcn Kartell fUr Brork und 
Gitii wegen unerlaubten Milbfingcns 
von gelben Katcrn. Dahci hallen die 
Vieeher doch nur die siaeheligen L'nier- 
schenkel (Sprich: lndianerknoehenl dcr 
gegnerisehen Kicker mil einem Krai/- 
bauin vcrwcchscli.*. 

Den Einsniz schraublel Ihr dicsmal auf 
75 Pro/enl zurficL und der bei 47.0(H) 
DM dumpelnde Kontosiand ware urns 
Haar noch von eincr Schuldeniuck/ab- 
lung gekiir/t worden. So aber war die 
knappe Mehrheii doch dagegen. und Ihr 
diirlt Eoch weiterhin mil 350.000 Mie- 
>en herumilrgern. Daran wird sieh uohl 
auch vor dem nachMen Hcimspicl gegen 
Bodo TiHners Truppe nichls mchr 




aiulern - prima Gelegenheil iibrigens. 
uns fflr die 5:0 * Pack ung der llinrundc 
zu rcvanehieren! Und naitirlich vvieder 
'ne prima Gelegenheit filr Euch, in alien 
Em/clheitcn die Strategic des konnnen- 
den Matches auszuarbcitcn. 

I > Wieviel Einsat/ sullen wir im kommen- 
den Spiel wsigen fOfc, 25%, SOW, 75%, 
100%)? 

2) Welehe Spieler mdehtesi Du auf wcl- 
cbe Position Mellcn? Pro Quadrat bilie nur 
enter? 

3) Vergcfll den Transfcnnarki, er isi leer. 
4 j MAchtCSI Du Spieler vcrkaufen? Wenn 
I a, welcheOH? 

5) Moehlesl Du ins Trainingslager? Fur 
125,000, 200-000, 300.0(10 oder 500.000 
DM? 

6) Wic hoch M)ll der Einirm sein'J Dor/eit 
liegi er bei respektablen 14 Markcrn, 

7) Willsi Du einen [Credit aufnehmen 

(hdehstens 250.000 Teulsche Mark) oder 

abbe/ahlen? 



Wte's weiiergeht, ahnl man sieher schon: 
Ihr schickl uns ein Poslkartehen mit alien 

Aniwonen auf alle Fragcn, wir /ahlen ulle 

/uschrirten mis, lippen allc Ergebnisse in 
unseren FUBball-Managcr, und schon v\is- 



HBBBi ln 

11^ 13 14 15 

16 17 18 19 20 

21 22 23 24 25 



26 27 28 29 30 

Tor 



FC Joker 



Paarungen: 


32. Spieltag | 


1 PC JOKER 


Bodo TiHners 


Battle Kumpans - 


Might &Molschig 


Opafun — 


Maniac Menschen 


Ausicrwilz — 


Hardball Killers 


Blue BciB 


Indiancrbones 


Hammerfoot — 


Un. Hofftschwer 


PI ay power 


AMS 


Raschmehr 


Langohrer SK 


Dragonfighi - 


Berlin Easi/West 


Bummico — 


Wurm. Wolfschreck 



sen vur alii', wie hivh dcr Sieg iiber alle 
Bodos ausfick Nilchstcn Monat erfahn Ihr 
es dann alle: fehlt ctgentlich nur noch der 
obligate Hiiuveis. dali enteut alle Einseu- 
der alle Chaneen haben. eines dcr folgen- 
den Souvenirs zu ergaiiern: 



1 \ K ( . li 

3 x Jokcr-Joggcr 

3 x Jokcr-Wnlch 

3 x Joker-Shirt <S> 



War das jel/t alles? Nrt, wichtig wUrc 
niimlich noch. daU die Karlc mit Uriel 
marke, leserliehem Absender und lcscrli- 
cher Anschrifl VCracfl sein sollte. So, und 
jet/t holt Guoh bd der Siegesfeier keincn 
<gellvn» Kalcr, und schickl das leserlichi 
Gesamlkunstwerk an: 



Joker VcrhiR 

„Kicker Cup** 

Brcloiiischcr Kiit|* 2 

D-85630 Graabrtmn 



Mannschoftsaufstellung 



Nr. 


Spicier 


Art 


Iiiiti 

Hi. 


Stark* 


Wfrt(DM) 


1) 


Krort 


Tor 


23 


fl- 


180.000 


» 


W»KUrflch 


Tor 


— 


22 


150.000 


3) 


SthEniiMl 


ttw 


19 


50 


470.000 


4) 


JoVer 


Abw 


2? 


15 


190.000 


S) 


Nrltebe<fc 


Abw 


23 


31 


220.000 


« 


Fietfcmann 


Abw 


— 


11 


60.000 


7) 


SlodblsUr 


Mil 


16 


34 


250.000 


8) 


Poaikwar 


Mil 


— 


11 


260.000 


9) 


Regsel 


MA 


12 


35 


220.000 


10) 


CM 


Mil 


IS 


18 


190.000 


11) 


MaQMODM 


Mit 


20 


32 


250.000 


12) 


M.lait«t 


Mit 


— 


9- 


290.000 


13) 


Dlicriysibi 


Ai| 


7 


21 


140.000 


14) 


Stdfl 


Ar,j 


9 


27 


10O.O00 


15) 


LUlriner 


,\, : 


3 


!• 


230.000 
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Dcr Begriff Morphing leiiet 
sich von dem griechischen 
Won Metamorphose ab, und 
das steht nicht umsonst fQr 
Verwandlung: Wcnn vor un- 
seren Augcn cin Streifenpoli- 
zist zum Metall-Monster wird 
oder ein Schlipslriiger zum 
Schwein mutiert. weil crden 
Kaffee „saugtii" findeu dann 
enistand die opiischc Tau- 
schung auf einem Grafik- 
computer* Was da so Uiglich 
uber die Mauscheibc flim- 
men, wurde natOrlich nicht 
auf cinem Reehncr-Lciehlge- 
wichi wie dem A500 crsicllt, 
trotzdem kann man bcreits am 
kleinsien Amiga lollc Mor- 
phing-Effckte erziclcn. Hier 
verraien wir Euch allcs, was 
mandazu wisscn niufi.*. 



d!Emi-:tiioi)kn 



Dcr simpelste Weg zum mu- 
lierten Bild ist der Transpa- 
rency-Morph, wie ihn berciis 
.DPaint IV behemcht: Ausge- 
hcnd von einem Anfangs- und 
einem Zielmotiv, reduzien das 
Pn)gramm beiin Slartbild die 
Helligkeiu wahrend das Endbild 
immer starker in Erscheinung 
trill. Das Ergebnis ist meist we- 
nig uberzcugcnd und wird da- 
her our gelegentlich in Spielen 
verwendeu z.B. bei J5onk"\ 
Aufwendiger* aber auch deut- 
lich beeindruckcndcr ist der 
Warp-Morph. Wiedcr wird 
mit einem Bildpaar gcarbeitet, 
doch sind die Motive mil ei- 
nem Giuer bclcgi. Der Be- 
nutzer verschiebt per Maus die 
Kreuzpunkle, um Merkmale 
wie Augen. Ohren oder Mund 
zu markieren. Das Programm 
bewegt dann die gekenn- 
zeichneten Objckucilc Bild fiir 
Bild und Stuck fur Stuck an 
den vorgesehenen Platz, fcrtig 
isi die Animation. Auf dicsc 
Weise kann man z*B. scincm 
Chef die Ohren langziehen. - - 




Der ^Terminator UP tut es, der Herr aus der 
Kaffeewerbung tut es, und die Dame aus der 
Seifenreklame tut es auch - digitale Ver- 
wandlungen sind aus Film und Fernsehen 
nicht mchr wegzudenken. Mit dem richtigen 
Programm morpht der Amiga mit! 



In der Praxis findet meist eine 
(Combination bcider Verfahren 
Anwendung. der sogenannte 
Transition-Morph. Diese Me* 
thode bchcrrschl sowohl das 
Uberblenden wie das Ver- 
schieben von Bildieilen: durch 
Einsatz verschicdencr Re- 
chenfilter sind sogar zusiitzli- 
che Gimmicks wie das Ver- 
quirten eines Bildes oder das 
Unierlegen mil Wellenmustem 
mbglich. 



AMKiA MORI'IIINC 



Wer cs ftir die ersten Geh- 
bzw. Morphingversuchc nicht 
ganz so aufwendig brauchu der 
greift zum PD-Programm 
„MiniMorph" und einem sim- 
plen A500. Binnen Minutcn sind 



hierkomplcnc Animationen be- 
rechiwu doch verarbeitet die 
Schnupperversion blofi I6far- 
bige Bilder im Fomial 320 x 200 
Pixel. Ftir eine geringe Sharc- 
warc-GcbOhr vercpricht der Au- 
tor jedoch eine besser ausge- 
siaitcte Version. 
Wer zumindest 2 MB Fast- 
RAM sovvie 512 KB Chip- 
RAM (wir empfehlen cincn 
A 1 200 mit 32-Bit-RAM) umer 
der Haube und 120 Marker 
in der Tasche hat. kann bei 
dem kommerziellen Programm 
XineMorph" zuschlagen, Hicr 
erhiilt man eine einleuchlende 
Benutzerobcrflache und vjelc 
Optionen; es warden Bilder in 
vielfaltiger Grafik-Auflosung 
und nahezu beliebig vielen Far- 
beo verarbeileL Fcsiplatie und 



MiniMorph 

Turbokarte konnen allerdings 
nicht schaden. 

Semiprofessioncllcn Anspru- 
chen gentigt das rund 400 
Mark teure ..Morph Plus**, wel- 
ches zwar thcorerisch am A500 
lituft, in der Praxis jedoch eine 
ahnliche Aussiattung wie 
XineMorph" voraussetzL Da- 
fiir konnen hier einzelnen Bild- 
partien gezielt verschiedene 
Transparenz- oder Bcwegungs- 
wene zugewiesen und so z.B. 
Gcsichlspartien schr variabel 
gemorpht warden - wie das 
Programm iibcrhaupt durch 
seine Flexibility bestichi, 
(rl) 




MiniMorph 

Schlichlcs PD-Programm 

zum Reinschnuppem. 

Prcis: ca, 3,- DM 

Bezup: Gabi von Thienen. 

Tel 030/3226368 

CineMorph 

Gchobenes Morphing mit 

guten Ergebnissen. 

Preis:ca. 120.- DM 

Bezug: Fa. DTM, Tel 

06127/4064 

Morph Plus 

Morph ing-Programm ftir 

den Hcim-Profi. 

Prcls: ca. 400,- DM 

Uezug: Fa. MacroSystem, 

TeL 02302/80391 



in, 







START 




Nach der Theorie zur Praxis: iMit Hilfe eines 
A1200 mit 1 MB Fast-RAM und „CineMorplT 
erklaren wir Euch hier Schritt fur Schritt, wie 
man aus dem herben Chefredakteur Oskar die 
liebliche Redaktionsfee Gabi macht! 



Unser kleiner Lciifadca seizt 
Grundkenmnisse der Work- 
bench voruus, abcr das ist doch 
kein Problem, oder? Ein Pro- 
blem kOnute nur sein. daB die 
Vorlagc ein IFF-File sein muB. 
Foios und Uhnlichcs Papier- 
material sind also zunachst zu 
digitalisiercn. Das erledigi ein 
(Hand-) Scanner, Druckvorla- 
genhersteller oder Seannerstu- 
dio.zum Uben tun's aberauch 
fixfertige Clip Arts auf Disk, 
Urn nun bei Pcrsonenport raits 
optimalc Ergebnisse zu erzic- 
Icn, sollten die Opfereine ahn- 
liche Augen- bzw. Mund- 
posilion auf wet sen - notfalls 
kann man mil cincm Malpm- 
gramm ein wenig nachhelfen, 
Mittels des Pulldown-Mentis 
Cell/L/tad Picture werden jetzt 
das Stan- und das Endbild ein- 
gelesen und in je einem Win- 
dow zwecks besscrer Ubersicht 
in SW dargestellt 



ERSTKKOVITRKN 



mil- Es cmpfiehli sich, mil der 
iiuBeren Kopfforni zu beginnen 
und anschlieBend Details her- 
auszuarbeiten. wobci den Au- 
gen und dem Mund besondere 
Bedeutung zukommt- Fehlcr 
an diesen Stellen lassen die 
spatere Animation unwirklich 
aussehen! 



DETAIL AKIiKH 






Durch Verschieben von Kno- 
tcnpunkicn am Gitter teilt man 
dem Programm nun Form und 
markanlc Stellen der Objekte 



Mil der Lupenfunktion (im 
MenU Windows/Zoom in) bzw. 
dunzh munuelles Vcrgr(>- 
Bcm/Vcriclcincm der Windows 
am GriiBengadget erzielt man 
eine gezoomte Objcktdarsicl- 
lung zur Feinarbeil. Hier wild 
das Gilter exaki ausgerichtet, 
man seizi mit den Opiionen 
Point/Add Row bzw. Add Co- 
lumn neue Punkie und crhiik so 
cine genaucre Animation. 
Wichtig isi, daB die Markic- 
nmgen bei bciden Objeklen an 
derselben Stelle silzen. denn 
was bei Oskar die Pupille mar- 
kiert, darf Gabi nichi am 
Mundwinkcl haflen. 



PROIUJ AI I 



Fiirdcn ersten Testmorph legt 
man im Menu Cell/Set Frames 
die Anzahl der Bilder fOr die 



Animation Test- Je mehr es 
sind. desto langer dauen der 
Film - 25 Bilder sind furetwa 
eine Sekunde gut- W31ilt man 
anschlieBend Morplt/P review 
Single an, kann man sich an- 
hand cincs kleinen. Fix be- 
rechneten Bildchens einen Ein- 
druck davon vcrschaffen, wie 
gui der Morph klappt. um Feh- 
ler so noch friihzeilig auszu- 
mcr/en. 



fast furtk; 




Sind schlieBlich alle Gilter 
punkte gesctzt, gehl's ans Be- 
rechncn der finolcn Animation: 
Im /fawfrr-MenQ wild die Gra- 
fikaufltisung fixiert (z.B, Lores 
oder H AM), dann legt man un- 
ler Morplt/Render Animation 
fest, ob die Animaiion auf Disk. 
RAM-Disk oder Festplatlc ab- 
gelegt werden soil, und stanei 
die Bcnxhnung. Sic dauert je 
nach Anzahl, GrtiBe und Farb- 



USER 



1 



liefe der Bilder von einigen Mi- 
nuten bis zu mehreren Stundcn. 



DAS KRCEBMS 



,.,kann mit ..DPaini III" bzw. 
,.IV" oder einem einfachen 
PD-Animaiionsprogramm wie 
Viewtek bctrachtet und z.B- 
auf Videokassclle ilberspieli 
werden - siehe Bilder unten. 
Viel SpaB beim Morphea! (rl) 
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Am Mittwoch. dcm 4. Mai, 
zeigt die ARD um 21.45 Uhr 
den SF-Fiim ..Crash 2030". der 
aus dcr Zukunft in cine Ver- 

gangenhcit (unsere GegenwartJ 
zuriickblickL in dor noch die 
Chance bestand das Steuer her- 
umzureiBcn- Hicrzu wurden 
Originalaufnahmen am Com- 
puter bearbeiurl und zu foiorea- 
listischen Zukunftslandschaften 
und Stadtszencrien montierL 

..France 2000 - High-Tech und 
Lumi&re du Monde" beleuch- 
tet den Umgang der Franzosen 
mil Spitzentechnologie aus 
dem Blickwinkcl eines Deut- 
schen. Zu sehen am Freitag. 
dem 13. Mai, urn 1730 Uhr 
aufN3. 

Der „WISO"-Tip zum Thcma 
Computer im ZDF kommt 
diesmai am Donnerstag. dcm 
26, Mai, zwischen 21.15 und 
21.45 Uhr. 



[j^^ 



Die TelckoIIcgreihc ..Tech- 
nologic" auf Bayern 3 be- 
schUfligi sich mil den The- 
me n ..Energie im Verkchr" 
(4. Mai), „Elektrische Kom- 
munikationstechnik" (11. 
Mai) und „Mikrocomputcr- 
lechnik" (25. Mai). Sende- 
termin isl immer Mitlwoch 
von 9.00 bis 9.30 Uhr. wie- 
derholt wird nachmittags 
von 16.30 Uhr bis 17,00 Uhr 



und am darauH'olgcndcn 
Sonntag von 8.15 bis 8-45 
Uhr. 

Am Monlag, dem 9. Mai, 
gibt'sauf3Satvon 19.30 bis 
20.00 Uhr ..Neucs. . . Die Com- 
puterShow". Dieses Mai muB- 
le es eigenllich hciBen: „Was 
gab es NeuesT* - nflmlich auf 
der CeBIT. 

Auf West 3 trifft man sich am 
Sonniag, dem 15. Mai, von 
1 ZOO bis 1145 Uhr wiederim 
..Computerclub", der diesmai 
einen Pilotversuch zum ..Road 
Prising" (StraBenbenutzungs- 
gebtihrcn) bchandclL Auf den 
zehn Briicken der B 555 wur- 
den zehn verschiedene Syste- 
me installiert. welche die Auf- 
enthaltsdaucr jedes Fahrzeugs 
erfassen sollen. urn ab 1998 
die Mautgebiihrcn automalisch 
Uber Kane abbuchen zu kdn- 
nen- Dcrselbc Bciirag wird am 
Donnerstag. dem 19. Mai, urn 
2335 Uhr auch in der ..Frcak- 
Time^dcsORBgezeigt- 

Nidus lilr Morgenmuffel ist 
..Comix", das Magazin, das 
RTL Plus jeden Samstag von 
7.55 bis 8,20 Uhr zeigL Wie im- 
mer gehl's urn Ncues uberCom- 
puterspiclc. Comics und Kino. 

Sonntags ist es um 10.00 Uhr 
an der Zeil. den Fernscher zur 
..Games World" auf Sat 1 an- 
zuwerfen. In der 30minutigen 
Spielshow werden in vier Run- 
den die neuesten Videogames 
vorgcstellt. 

Ebenfalls sonntags bun bei 
RTL 2 zwischen 12,45 und 
13.15 Uhr die Compulerspiei- 
uiul Videosbow .Playtime-TV*, 



in der es ncben zwei Spielrun- 
den auch vom Sponsor gestifiete 
(Trost-) Preise wie Abos oder 
Spielc zu gewinnen gibt. 



■lOFOli* 



..Informiercn wir uns ^u 
TodeT' fragi HR 2 und wid- 
met sich in drci Beilragcn 
dcr loglichen Informaiions- 
schwemme: ..liber die Infor- 
malionsflul" (2. Mai), ..1st die 
Well wirklich so? Wie Infos 
gefiltcrt werden" (3. Malt und 
..Noch'n Halbcn? Alllags- 
kommunikation" (4. Mai). 
Sendetermin isl jcwcils 17.15 
Uhr. 

In der WRD 5-Rcihe ..Wirt- 
schaft aktuell" gchl es am 18. 
Maivon 13.05 bis 13.30 Uhr 
den (nichl ganz so) ..weiBen 
Wesien" in der Computer- 
branche an den Kragen. Es 
drcht sich dabei wenigcr um 
kleine Hacker odcr Raubko- 
pierer, sondem um die 
..groBcn Fische" in Nadel- 
sircifenanzug. 



gUHOW 



Montags ab 14.40 Uhr gibt 
„Der kleine Computer" auf 
Radio ffn hilfreiche Tips fflr 
Compulerbesit2er. 

Um das Thcma Computer geht 
cs am selbcn Tag um 17-00 
Uhr auch in ..Chipsfrisch" von 
Radio Hamburg. 



Beim Jugendprognimm „Ziind- 
funk" auf Bayern 2 isl zwei- 
raal monadich montags zwi- 
schen 16.30 und 1 7.00 Uhr das 
Compute rmagazin ..Fatal Di- 
gital" zu htiren. 

Ebenfalls immer montags 
richtei Radio Mainwelle ab 
17-40 Uhr seine ..Computer* 
Ecke" etn. 

Donnerstags zwischen 18-00 
und 20.00 Uhr kommi von 
SDR 3 der „Point"*Compu- 
terspieltip. 

Jeden Samstag um 16.30 Uhr 
sendet der Deutsch land funk 
in dcr Rcihe ..Forschung aktu- 
ell" Beitnige zu Computer und 
Kommunikation: Da geht es 
um Ergebnissc von Kongres- 
sen. VerOffentlichungen und 
Pressemittcilungcn dcr VflT- 
gangenen Woche. wobei die 
entsprechenden Fachleutc 
selbst zu Wort kommen. 

Jeden zweitcn Montag im Mo- 
nat (9. Mai) gibt cs auf NDR 4 
von 15.05 bis 1535 Uhr in 
..Computer Online" Neues und 
Wisscnswertes aus der Com- 
puterwelL Einzelnc Beitnige 
di&'ser Sendung wiederholt 
NDR 2 jeweils mittwochs ab 
19 Uhr unter dem Tiiel ..Club 
Online". 

An jedem vierten Mittwoch 
im Monat meldei sich Andreas 
Vohwinkel von 15.30 bis 
16.00 Uhr auf RuhrweDc Saar 
aus seiner ..Computer Corner, 
Am 25. Mai stelk er ..Energy- 
save-VGA" und Computer- 
Alarmanlagen vor, die es auch 
zu gewinnen gibL 

(Barbara Grohmann) 
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Biete 
Hardware 



Verk. Lccrdixkcitcn. ca. 350 Stuck + 3 
Dbfcbuca. Tel: 0341/2330396 ub 

A600-HD, cxt. Uufweil. 60 Origi- 
naLSpielc. NP ra. 2500 DM iLolus 
111. Dennis Elf. lender, Zool, Arabi- 
an Nights, Lionhcart. Pirmicro. Prcts 
VS. TcL: 040/3480345 

Verkzufe A500 I MB + Farbmonitor 
1084 + Maus 4 Epic + Right or the 
Intruder und einen Hiiufca alter AJ- 
Heftc lur 650 DM Ahholprei*. Tel: 
0672t/l2M5abl6Uhr 

Veitaufr A2000. 3 MB. mit 2 3,5- 
Floppy*. 1084-Moniior. Amiga Ac- 
tion Rcplav 2. orig. Spiele + Anwcn* 
dcrsollware. 230 Leerdisks, VB J000 
DM. Tel: 06269/3 19 

Vcrkaulc A 1200, 6 MB RAM. 
120 MB Festplaiic* MUM WB 
3.0 tliv Soft + BUchcr fur 1200 
DM <auch einzcln). I Disklauf- 
wcrk 50 DM, Trackball 50 DM. 
Wcieimann Willncd, Ncue 
Str.Nr.12, 99996 Urbach. Tel: 
036029/428 



Verk. Fcstplaiic *590 mil 2 MB 
RAM far 70 DM. da Controller dcf.: 
J. Syckor, Fnu-Reutcr-Sir.59. 01097 
Dresden, 

Volatile Gen- Lock -Kanr fUr A2000 
80DM.TcL:0637l/71273 

Verk A500 * 85 MB Fcstplatte + 2. 
LW + TV-Mod * Spwrk i 10 Orig.» + 
Zubchor fOr 7(X) DM- Tclefon: 
02761/64320 Michael 

VeA- A500. I MB. Monitor. 2 Mausc, 
2 JOT-, 280 DLskcttcn. 4 Originate, 
Dmcicer Star LC20, AJ-Heltc VB 
1499 DM. auch cin/rln. Tclefon: 
0MM3/1 305 

Biete A500 f I MB + 1 u_ 1 LW * 

Farbmonitor m Filler + Epsoo-Drocker 
+ 500 Disks + Literatur + Maus + Joy- 
sticks. NP 2500 DM. VB 1300 DM, 
TcL: 05171751788 ah IS Uhr 

Vert A500 + Turbok. O MB I + 2. 
Drive + SCS1-HD (42 MB) + cxl, 
Speicbenmv. (2 MB) + Software + 
Mimilur 1084S +„. fflr 1500 DM VB 
alles 100* OX, Tel: 04531/3316 
(auchein/eln* 

Vert A 1 200 + e*t_ DrisT + 65 MB 
HD + Monitor 10845 + Game* + 
fflr 1 100 DM VB ouch cinzcta). Alles 
IOO*O.K.;TeL:(U53l/33l6 



Amiga 1200. 6 MB. 85 MB Fcstplal- 
tc, 10S4S-Mon„ 2 ext. U Star LC 10 
Fvbdr. Maus. 5 Joyst.. 50 Lcerd.. 20 
orig Joker u. ASM Samrnl . alles mir 
kompL ru verkaufen, VB 1999 DM. 
Tel.: 030/33 1 34W ah 1 9 Uhr 

Verk. A600 V Maus + 2. Ditkctloi- 
laufwerk + Joystick + Workbench 2.0 
+ Extras 2,0 + Fonds 2,0 + 3 Leerdi*- 
kcttcn ttir 500 DM! Tel: 
02132/76259, bine ab 19 Uhr anm- 
fen! 

Vat A500 +IMB + ! Pmgramm- 
di*ks I Spiel + 52 MB Fcslplatte + 2 
Orig.-Spiclc. Dietrich Koi. Strder Ju- 
gend 19. 54537 Bad Wildungen 

Vert A500, I MB. Monitor 10845, 2 
Joysticks, 15 Originalspielc, Di*kc((- 
tenbo* (fir 1000 DM (Nur fiir 
Sclbstahholet!), Portisch Tina. Ko- 
nigur.86,53H5Bonn 

Vert A500 + Monitor * 2 MB Spei 
chercrw + Armk 3 + 4 Playadap. + 
19 Orip. Tuni 2+3, HL 14-18. Pin 
Font,, Chaos Eng.+ 4 Sticks. 2 Mau- 
se, Diskbo^ T Prei* VB, Tel: 
07237l229abl7UhrMifto 

Vcrk, AmiL'a 2tfX> + PC-Kane + 2 
Uufucifcc + 5.25"-Uufttrrk + Fes4- 
plauc + 12-10- DOS-UmschaltpIati* 
ne + Monitor + 265 Graustufen-Scan- 
ncr + I MB Speichcr. R^ilipp Vogel 
Ming. Beeilwvensu.12, 49124 Gc- 
org sman c nhttltc 

A5O0. 1 MB. + 2 Joysticks + HF*Mo- 
dututor * NeUlcil + Bluzard-Turbo- 
kanc fUr 300 DM* Alles iwuw.. Tel: 
03563A3017 

Vcikaufe Aitiifa CD32 rait Spie- 
len (Seek and DeMiuy, Dangerous 
Streets. Wing Commander. Oskoi* 
Diggers und Demo Disk) (Br 500 
DM, Hifinger Thomas, Am Gansbom 
33/2. 65239 HiKhheim am Main 

Verkaufc: A500 (23 MB>, 2. LW. 
Philips KK33-Mnnitor + 200 Disks ftr 
800 DM. Tel: 08149/23430 Di-Fr 
15-19 Uhr 

A500 mit I MB. Zwxillaufwcrt 
10H4er Monitor und 23 Spicier, bilhp 
ab/ugeben, Teleftmisdi cmnvhbar ah 
Ifi Ohr unter folgendcr Nammcr 
062I/72OO668 

Vctkaulc Amiga 500 mit Farbtnoni- 
tof und 2 I juf'tt jri T Sjmlc Origtnal- 
spiclc und Leerdiskeiien! VB ftcU 
700 DM ! Tel: 07 1 58/63977 

A600 2 MB RAM Kick-Umwh+ 
Space Hair. 2 fur 350 DM, Orig T - 
Spiele: Monkey I 25 DM. Monkey 2 
50 DM: rtir A 1 200 Ishar 2 45 DM. 
Bumtime 50 DM. Tel: 07252/42202 

A 1 200. 4 Moo. alL mit Garantie. eiL 
Lautucrlc 2 Joys, or. Spteltm, 2 Disk* 
bo\tn, neuw. one* Spielen, VB. TcL: 
07153/71853 

Verkaufe AI200 O20 MB) mit LTir, 
ZweiUaufvserk, Abdcckhaubc, Work- 



bench 3.0, AmipaDOS- ond ARexx- 
Handhtkh, Install 3.0. Prcis nach 
Vcreinbarung. Schreibt oder nift an: 
T>H»mas Roigk. D6UingeiMrJ6, 
(M934 Hohenieipisch, Tel: 03533/ 
7532 

A500 + 1 MB + Turbok, 68030 + 
Uuf + Drucker Epson LX800 + Phi- 
I ips-Faib monitor + Orig. -Spiele: 
Banle Isle + Civilization + Patrizier 
+ Hisiofvline + u.a.: Tel: 0711/ 
37W322VB1I00 

Vert A500 mit 1 MB RAM. 2. 
Uufwerk, Farbmonitor 1084S, 2 
Joysticks. Mouse und 50 Toppro- 
grammc wie Fl GP. Sensible Soccer. 
F15 II filr 800 DM. Tel, 07553/7885 

Biete SCS[«T-50f>ContmlW \ A2000) 
+ 20MBHD.VB I00DM&03V882- 
Tuibokarte (A5OWA20O0). VB 150 
DM, Tel.: 07151/81263 (Falkot 

A500. I MB. mil Bli^xard-Turbo 
BoanJ (14 MHz + 4 MB RAMI 40 
MB FeMplallc ciL, Monitor 1084S, 
alles 10(W o t k. u. originalverpackt, 
kmpl 700 DM, nur Kchriftlich: 
Kirthdorfer Markup ZugspitzUr.71. 
82491 Grainau 

1200er Amiga, 2 MB, 85 HD Fest- 
pi. eu. Laor^xTTk, Philips Stereo 
Mnn, + Zubchor und ntif. Spiele. 
nur 950 DM (neu). Tel: 0521412700 

Stop! Vcrkaufc: Am^ga 500 1 MB, 
TV-Modulator. Maus, Joysticks. 
Diskcttcn. Disktxu. Originale (6 
Top-Gamc*) ( zusammen 600 DM. 
Tel:0264I/24lH9Stcphan 

Verkaule «fXXl f 1 MB. 2 * 3.5"- 
und 1 x 5.25"-LW. PC-Kane, Fc*t- 
pbite, VB 650 DM. TcL: 
089/6805163 o. 083O1/5495 an Wo- 
cbenenden, ChrUtian Schm'id 

Zu verk. A2000 inkl. Color- Monitor, 
105 MB HD. 1 MB RAM, 2 Lauf- 
wefic, 24-NadcMJojcker und viel 
Zubcbdr!!! VB 2000 DM. Tel: 
09561/32461 Bjom Wittmami 

Verfcaufe Amiga 2000 HD. 3 MB 
RAM. 68030 Processor, 2, Lauf- 
wefk, Farbmonilof. Handy-Scanner. 
Sound -Digitizer. Golden-Image- 
Light-Mouse + Pad, Digi-Vicw. 2 
Joysticks + div. Original-Software 
(allein Uber 2000 DM wen) fflr 
1 .999 DM. TcL: 06039/7207 Patrick 
BmMH 

Verkaufe Amiga 500 mit Spcicherer- 
weitcrung, 2. Laufwcrk. TV Modula- 
tor, ncuer Maus. Joystick, 150 I.ccr- 
diskenen und diverscn Originalen 
wie Mad TV, Sim City Delude. 
Prime Mover. Body Blows iouie cine 
Mengc Arruiramaga/inc. Alles HXKf 
ak. VB 700 DM. TcL: 03<W212767 
ab 15 Uhr. fragt nach Sven. 

Billiest6S030Turbok.mil I MB. Co* 
pro*, um 2000 6S. Act. Rep. 200 OS, 
.Abdcckh, 20 OS iltir A5001 Michael 
Drlo. Rainiehenitr6, A-5451 Tcnn- 
flcJC 
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Plattenspicgelung: crstcns 
ein beeindruckender physika- 
lischer Effekt bci dein sich 
Sonnenschein auf eincm ent- 
haarten Schildcl spiegell - 
unser Oskar machl da einc 
gcradezu blendende Figur! 
Gebrauchlichcr ist dcr Aus- 
druck jedoch fiir cine Meiho- 
de zur Sicherung von beson- 
dcrs hciklcn Daten. Dabei 
Mattel man einen Rechner 
mil zwei idemischcn Fcsi- 
plalten aus, so daB allc origi- 
nalen Schreibvorgiinge auf 
das Platlen-Duplikat uberira- 
gen werden ktinnen- 

Pialzhaller: sind Zeichcn. 
die ansiclle andercr Zci- 
chen(folgen) gescizi werden 
kdnnen. urn elwa langcrc 
Daieinamcn ab/ukUrzen oder 
mchrcre Daicien gleichzeiiig 
eincm beslimmien Bcfehl 
zuzuordncn. Der MS-DOS- 
Befehl ..del Mxf lOschi z.B. 
sUmtliche im okiucllen Ver- 
zeiehnis vorhandcnen Datei- 
en mil der Endung „txf\ 
Auch „r und „#" bci dcr 
Amiga-Shell gehoren in die 
Platzhalter-Schublade. 

Plausihilitiitsprufung: 
Wenn etwas cinlcuchiend ist. 
dann sagi der Lateiner „plau- 
sibel" dazu. In gewissem 
Umfang kdnnen auch Rcch- 
ncr uberpriifen, ob eine 
besiimmic Uscr-Eingabe 
(wenigstens formal) plausibel 
isl - werdcn eiwa ausschlicB- 
lich Zahlen erwanet dann 
muli Biles, was Buchsiaben 
enlhiUt schon mal von vorn- 
herein falsch scin. 

PL/M: Kiirzel fdr ..Program- 
ming Language for Micro- 
computers**, Wer mehr dariibcr 
WtSSCfl will, schlagt untcr 
„PLT im letzten Hcfi nach; 
wir wollen uns schlieBlich 
nicht andauenid wiederholen- 

Plotter: sind Ausgabegenite 
zum Drucken von Gnifik. 
Gut, das konnen Lascr- 
drucker auch, aber cben nichi 



so exakt weshalb der Plotter 
hauptsiichlich fUr techni- 
sche Zeichnungen verwen- 
det wird. Die Tisch- oder 
Flaehbetlplouer muB man 
sich dabei im Prinztp als eine 
Art ReiBhrctt vorsiellen. auf 
dem ein Zeichcn- Arm frei 
hin- und herfilhrt Trommel- 
plotter hingegen bewegen 
das auf Walzcn gewickclte 
Papier von links nach rechts 
(oder umgekehrt), daunt der 
auf einer Laufschicnc ange- 
brachtc Siift seine Kreise und 
Striche Ziehen kann. 

Plug: sagi der Engliinder, 
wenn er ..Sleeker" meinl. 

PLZ: sind naltirlich die gu- 
ten alien (bzw. sehlechicn 
ncuen) Posileitzahlen. Was 
das mil Compis zu iun hat? 
Viel. denn ohne die emspre- 
chende Konvcriierungs-Soft- 
ware siiBcn wir heute noch an 
der Umsicllung auf funf Zif- 
fern„. 

PM: Der Presentation Mana- 
ger war die graflsche Benui- 
zcrobcrflachc fruhcrer Ver- 
sionen des PC-Beiriebssy- 
slems OS/2, Miulcrwcile 
durch ..Workplace Shell" 
abgclfcl, fristet der Manager 
ruinmehr sein Nichi-Dasein 
im eleklronischen Nirwana; 
wenn also heute von PM die 
Rede ist dann meinl man 
meist „Petcr Moosleitncrs 
iniercssames Magazin". 

PN: heiBt „Polnischc Notati- 
on" und mcint eine besonde- 
re Schrcibweise von Rechen- 
opcrationen. mil der uber* 
wicgend unschuldige und 
harmlose Maihcmaiiker 
gequalt werdcn. Dabei 
schreibi man stall ,,(3-1) x 
(8+7)" dicse Zeichenfolge: 
„x - 3 I + 8 T. Erfunden hat 
den Quark ein gewisser Jan 
Lukasiewicz* und angeblich 
soil er dazu diencn, die 
Klammcrn einzusporen - 
warum auch immcr. In Wirfc- 
lichkeii steckie vermuilich 



pure Bosheit dahinter, wes- 
halb der 1878 gcborene 
Ubeliaier anno 56 zur Htille 
fuhr. Um das MaB vollzuma- 
chen, gibt cs librigens auch 
die „Umgekehite Polnische 
Notation", bei der die 
Rechcnzeichen nichi vor, 
sondern hintcr die Ziffcm 
geschricben werdcn; zudem 
arbeitet die Progmmmier- 
sprachc LISP mil der PN. 

Point: DaB die Angelsach- 
sen so merkwiirdig krumme 
MaBcinhcitcn wic Inch oder 
Gallon haben. isl ja landlau- 
fig bckannl. warum also 
nichi auch dicse, mit der die 
Buchstabenhohe im Dnick- 
gewerbe gemesscn wird? Lin 
Point <pt) entspriehl dabei 
etwa 0,35 Millimeter. Gbri- 
gens arbeiten auch wir Ger- 
mancn mil dem Punkt. doch 
miBi cr bei uns 0.375 mm, 
Es lebe dcr kleine Unier- 
sehied,,. 

POKE: Flapsig fonnulien 
ein eiwas altenOmliches 
Wort TUr 4 ne Freeze r-Adrcssc 
- weil nSmlich dcr gleichna- 
migc BASIC-Befehl dazu 
dient, Speicherinhalle gezielt 
zu verandem. 

Poleniirs, Johannes: Hanni 
war mal ein beruhmtcr Pro* 
fessor fiir Astronomic und 
Malhe an der Uni Padua. 
AngesichUi dcr Niihe seines 
Wohnoncs zu Rom behaup- 
tcte cr zwar vorsichlshalber 
nicht, daB die Erde eine 
Kugel sei, erfand jedoch siatl 
dessen anno 1709 cine 
Rechenmaschinc, was ja 
irgeudwic auch nicht Libel ist. 
Gcbaut wurde das Teil zu 
seinen Lebzeilen zwar nie, 
aber freundlicher Nachruhm 
ist schlieBlich allemal besscr 
als'n unfreundlichcr Schei- 
lerhaufen! 

Polling: Icitei sich vom eng- 
lischcn JPoXF (= Umfrage) 
ab. Dabei werden alle an 
einen Rechner angeschlossc- 



nen Periphericgeriiic reihum 
abgefragt ob sic gerade 
Daten senden wollen oder im 
Gegcnicil welche haben 
mOchten. Wenn ja, sioppi der 
Prozessor seine eigentliche 
Tiiiigkeit und Icitct stall des- 
sen den gefordertcn Transfer 
ein* 

Polymorpher Virus: Viren 
als solche sind ja schon ubel« 
aber dieses Exemplar bier ist 
ein ganz besonderer WUsi- 
Hng! Normalcrweise lassen 
sich die Viecher ja an 
bestimmtcn. i miner wieder 
gleichen Byiefolgen crken- 
nen, was von Vircnkillcrn 
weidlich zum Viamkillen 
ausgenutzt wird. Der Poly- 
Virus hingegen isl in der 
I^agc, seinen eigenen Code 
quasi slUndig zu muiieren. 
um der Enideckung zu entge- 
hen, Allerdings funktionicrt 
die Rustungsspiralc auch in 
diesem Bcreich, und so sind 
Anti-Vircnprogramme heuie 
durchaus in der Lage, selbst 
solche Meisier der Tarnung 
zu erwischen. Warum? Na, 
weil (Mutation hin oder her) 
ein funkiionicrcndcr Pro- 
grammcodc trolz allem 
gewissen GeselzmaBigkeilen 
folgcn muB. und auf die ach- 
tci halt ein moderner Scan- 
ner. 

Pop-Up-Menik ..Pop Up" ist 
ein englischer Begriff. der 
sinngemaB mit „aufspringen" 
bzw. , f pl6izlich aufiauchen" 
zu dberscizen ist. Wenn man 
bei einem Roilenspicl z-B. 
zaubem mochic, und cs 
erscheint cine Ausw r ahl auf 
dem Screen, bei der man 
anklickcn kann. welcher der 
Charakiere denn nun genau 
den Stab schwingen soil, 
dann hat man es mil einem 
Pop-Up-Menii zu tun. Klappt 
man die Spells dagegen mil 
eincm Druck auf die rech- 
le Maqslasie vom oberen 
Screenrand herunter. so han- 
deli es sich um ein „Pull- 
Down-MenU". 
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Benotigt man fiir den Beruf eines Jedi-Ritters eigentlich Abitur? Wir wissen es 
nicht, aber eines wissen wir ganz genau: Unsere aktuellen Seiten iiber stromlose 
Games versprechen Entspannung fiir Leute mil Schulstreft und gestrefite Sternen- 
krieger gleichermafien! 
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Der ersie Slrefiausfall bei 
Sirotnuusfall ware mil die* 
scm wiizig-gcmeinen Kartcn* 
spiel zu bcwcrLstelligen, bei 
dem drei Klausuren sowie 
naiurlich die eigcnlliche Rei- 
feprufung zu bestehen sind. 
Abhangig von der Delin- 
quemenzahl (das Reglemenl 
eriaubt vier bis acht) be- 
kommi man einc besiimnue 
Menge Kanen zugetcilt, auf 
den en je em Zeitvemeib samt 
seinen Folgen dargestellt 
(>t. Nachhilfe^tunden warden 
beispielsweise mil zwei Plus- 
punkten belohnt* ein mil Kar- 
tenspielen angeblich unniliz 
verschwendeier Tag mil filnf 
Mie^en, und wer in die Arme 
semcr Freundin flOchieu hai 
/war immcr noch vier Minus* 
punkle im BcuieU darf dafur 
aber einmal Sirefi abbauen - 
womit bewiesen w3re, daB 
unsere Einleiiung dicsmal 




dem Spiel in den Fachern 
Material und Regelwerk 
nichi ganz ftir den Numerus 
clausus reichen din I w 



STAR WARS 

DAS ROLLEN- 

SP1EL 




m 



nichi giaulich an 
den Haaren herbei* 
gezogen ist Wer 
hier ntimlich wc- 
gen allzu intensiver 
Lernanstrengungen 
zuvtel Sircfi abbe* 
kommL braucht 
(fast wie inrriehli- 
gen Leben) cine 
Beruhigung*pille t 
die ebenfalls mil 
Punkleabzug zu er- 
kaufen ist. 
Pro Rundc muO 
nun jeder Abituri- 
ent in spe eine 
Kane ablegen. und 
zwar entweder bei 
sich oder einem 
belicbigen Miispic- 
Kt. Logisch* daB 
man dabei ver* 
sucht, die Luschen 
seinen Kumpels an- 
zudrehea wahrend 
die begehrien posi- 



liven Zahler auf dem eigenen 
Haufen landen, Dann gibl es 
noch allerlei Sonderkakchen, 
mil denen ctwa die cine odcr 
anderc SUndc annulliert taw. 
\ on Pluspunkten der Kollegen 
^bgcspickf* werden darf - 
und wer nach Verrechnung al- 
ter Boni und Mali mindestens 
funf Zahler auf seinem Siapel 
hat, kann abgeben und hat die 
ersie Klausur bestanden, 
wShrcnd die andcrcn noch 
wcilcrschwitzcn* Freilieh soil- 
le man dabei nichi /u voreilig 
sein, denn zum endgUltigen 
Sieger wird gekrOnu wer das 
bochste Gesamtergebnis oiler 
Prtlfungen vorweisen kann! 
Die ganze Chose spick sich 
ausgesprochen kurzweiiig, da 
in der Gruppe iaunige Inter- 
aklion, bissige Kommeniare 
und umerhaltsame Unterhal- 
lungen praklisch unausbleib- 
lieh sind- Es ist also durchaus 
verschmcrzbar* dafl es bei 



Jetzi aber zum unumstritle- 
nen Hohepunkt der heuti- 
gen Veranstaltung: Mag der 
Krieg der Sierne dem Ami- 
ga-RolIenspieler in digilaler 
Form auch vorlaufig noch 
vorenlhakcn bleibcn (soviel 
zum Thcma StrcB), dank 
Well der Spiele kann die 
Macht ab sofort mil Huch 
sein. Mil dem Frankfurter 
Verlag war sie auf jeden 
Fall, denn obwohl dieses 
Produkl praklisch noch 
ofenfrisch ist, muB es be- 
rcils nachgedruckl werden 
- Gliick fiir Euch und uns, 
daB wir Ubcrhaupt noch ein 
Tesiexempiar des neuen 
Verkaufsrenners crgatiern 
konnien! 

Was bei dem hUbsch gebun- 
denen und cdel ausgcstaltc- 
len Regelwerk gleich auf 
den ersien Biick ins Auge 
flilli. ist das unverkennbare 
BemUhen. ein bei alter 
Komplexittti auch fUr Ein* 
sieiger brauchbares Game 
zu schreiben* Allein das 
umfangreiche Kapitel fiber 
die Aufgaben, Sorgen und 
Noie des Spielleiiers (in 
dem selbsi mil ganz kon- 
krcien Tips nicht gegeizt 
wird) ist uns in dieser dc- 
taillienen Form ein dickes 
Sondcrlob wen. Liiblich 
auch das recht handliche 
und konsequcnie System 
von branchenilblichen Ei- 
genschafien, Fahigkeiicn 
und Feriigkeiien. welches 
2ur AuswUrfelung von Spe- 
zialaktionen, Kampfscqucn- 
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zen oder Anrufungen der 
Macht gleichermaBen her- 
angezogen wird. Was die 
Helden beiriffi, isi votu Dro- 
iden tibcr den Ewok-Krieger 
bis hin zum Wookic-Maal ri- 
pe ganze Reihe von vorgefer- 
ligten Charakter-Schablonen 
im Angeboi, aber natiirlich 
spricht auch nichis dagegen, 
als Han Solo oder Luke 
Skywalker Prinzcssinnen zu 



retten bzw. ganzlich cigene 
Abenieurer zu entwerfen. 
Dem Erfindungsgeisl sind 
hier wahrlich keinerlei Cren- 
zen gesetzt, wenngleich cs 
der Atmosphere richer nichi 
schaden kann. wenigsicns cin 
oder zwet aus den Filmen be- 
kannie Rassen in die Party 
aufzunehmen. 

Einerderoriginellsten Aspek- 
te des Spiels isi zweifellos 
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der Umgang niit der Macht 
(weili laisiichlich irgend je- 
mand nieht. was gemeim isi? 
Schiimt Eueh. und nehmt ein. 
zwei Nachhilfestundcn in der 
Vidcothck!), wobci gleich 
unfangs zu enlscheiden ist, 
wic Eucr Charakter zu dicscr 
Space-Religion stehi. Soil die 
Machi mil ihm bzw. ihr sein, 
isi fortan ein moralisch cin- 
wandfretcr Lcbenswandel ge- 
fragl, andcmfalls trill die 
bcriichligtc ..Dunkle Scite der 
Macht** auf den Plan und 
kann den Helden sogar ver- 
schlingcn - was wohl das En- 
de dieser Spielfigur bedeuien 
durfic. Andererseils bieiei die 
Machi aber auch besondere 
Moglichkeiten wic ciwa Bc- 
einflussung des Wurfel- 
glucks. beschleunigte Hei- 
lung oder gar Telepaihie. 
Zum guten SchluB wird hier 
noch jede Menge an gc- 
schichilichcn, poliiischen und 
sonstigen Hiniergrundinfos 
zum Siar Wars-Universum 
geboten. und so gibi es fiir 
Fans nur eine vernGnftige 
Enischeidung: Dieses Rollcn- 
spiel muB her! 



DAS GAME SEI 
MIT EUCH! 



Aufgrund der momeman et- 
was prekaren Versorgungs- 
lagc bei dem lollen Sternen- 
krieg isi es da nalUrtich be- 
sonders crfreulich, dali wir 



auch dicsmal wieder un- 

sere Rezcnsionsexcmpla- 

re verloscn: Schick! uns 

einfach ein Kartchen, auf 

dem enlweder steht, wie 

man in Osterreich zum 

Abiiur sagi, oder wic die 

Prinzessin aus Star Wars 

heiBt. Im April interes- 

sicnen wir uns Ubrigens 

filr die Agypier sowie 

den C64, und im Mai 

fehll neben eincr Brief- 

marke und einem leserli- 

chen Absender bloB noch un- 

sere Anschrifi, um eine Ge- 

winnchance zu haben. Hier 

kommt sic schon.*. (jn) 
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Spiclmatcrial: 
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Spiel rcReln: 


68% 


Spielrciz: 


82% 


Besondcrcs; Vennutlich 


das etste Abiiur, das Lau- 


nc machi! 




Schwierigkcii: 




Fiir Anfanger 




Preis: at 29,- DM 




Bezug: Fantasy Forest 


Lange Rolterstr. 74 




68167 Mannheim 





Star Wars 



Spielmuterial: 83% 
Spielregeln: S3'.; 

Spielreiz: 83% 

Bcsondercs: Allerlei Ori- 
ginalfolos aus den Filmen 
lockern das Buch auf 
Sclmierigkcit: 
Fiir Anfanger 
Preis: ca 59,- DM 
Bezug: Well der Spiele 
Am Martinszehnien 5 
6(M37 Frankfurt 





Der aktuclle Ausflug in die Spielhalle soil Euch 
einen Uberblick uber allc ncuen Digi-Rasereien 
verschaffen - doch ehc wir den BleifuB senken, 
wollen wir noch kurz die Fauste schwenken 



*** 
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DUNGEONS & DRAGONS - THE TOWER OF DOOM 
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Bei Capcom wird ja traditio- 
nell gem und ausgiebig ge- 
fightct, hicr aber ausnahms- 
weisc mal nichi auT der 
SiraBe, sondern quasi in der 
Arcadevcrsion eines D&D- 
Rollis. Da man an eincm 
MUnzschluckcr sthon aus li- 
nanziellen Griinden nichi 
slundcnlang herumriiiseln 
kann, wurde das Szenario 
rccht schlicht gchalicn: Die 
maximal vicr Helden haben 



nichts wciler zu lun, als 
per pedes das mysti- 
sche Reich Darokin zu 
erreichen - und die da- 
mit verbundenen Be- 
gegnungen mil Kobol- 
den. Drachen. Sphin- 
xen und Berserkem zu 
iibcrlcbcn. 
Zur Auswahl 
slehen KUmp- 
fer, Elf, Zwerg 

und Pricsler. von dc- 

nen jeder mil semen 

rolIcnspichypi$chen 

Si£rken und Schwa* 

chen ausgcslalict ist 

Am besien komrm 

das zur Gckung, 

wenn man sich ge- 

meinsam mil Freun- 

den auf den Weg 

machu vveil sich dann etwa 

die Muskelkraft und Robust* 

heil des ZweigS wunderbar 



mil den magischen F^ahigkci- 
len des Priesters ergSnzen- 
Im Unlerschied zu her- 
kommlichcn Kloppereien 
ktinnen hier auch vcrsieckie 
Raume crkundel und ntitzli- 
che Items aufgesammclt 
werden, welche die Helden 
Z.B. feuerfesi machen odcr 




ihre Marschgeschwindigkeit 
verdoppeln. Freilich Uegt der 
Schwerpunkt irolzdem auf 



handfester Action, wobei der 
Spieler auf eine schr durch- 
daehie Steuerung zuriickgrei- 
fen kann, Auch mil piachl* 
voll gezeiehneten Sprites 
und Hintergriinden haben die 
Prugrammicrer nicht gegeizt, 
aber am groBztigigsien wa- 
ren sie bei der Akustik: Dank 
Capcoms neucm 
QSound-Systcm 
klingt die Orche- 
sterbegleitung un- 
glaublich bomba- 
stisch! Dazu gibf s 
komplett deuischc 
Screentexie und ei- 
nen gcnialen Vicr- 
SpieIer-Modus;der 
Mar^ch zum Tumi 
des Unheils steUt 
also latsachlich ei- 
ne crfrischende Alternative 
zum ublichen Karaic-Eincr- 
leidar. 



NEUE DIGI-RASEREIEN 





branch! cs ilt*eh uur cine 
Tankliilliing vulter Mfin/cn, 
■!"'■ in der Spielhalle otttK 

Rcuc die Smitten unsicber 
madien zu koniicn... 

Die iirig-urspriingliche Itch 

de am Fahren vcrkfirpcti da- 

bei \ *>r allein Segas * titl 
Runners, wo man mil aelu 
Alle Well siehi im Botidcn vooi aulfiisiencn 
Sum und siankerl aus Mini his /urn Porsehe auf 
dem Auvpull bZW, Wellreisc gehen darf Die 
iber /u lu»he Sprilko- Unicischicde Bind keities- 
:n oder iimucllMa- wegs bluB opiischer Nairn; 
ide Ite/iukubchcu demt auch hinMchllich Mo- 
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OUT RUNNERS 



jc nach SiditwcisC. Dabci lorpewer, Manmricrlahig- 



keH etc, li;il**|L\ier Wagen 
semen eigencii. iiincntccli 
selbaivn Charakten Davsel- 
lv ahwccltslungsfeichc Kmi 
/epl heher/iglc man bei iter 
Luallluiiilcii (iialik und der 
koiikivicn Ausgestahung des 
ntsonmi (ieseheheus selbM- 
So wird das Vehikel in Chi- 
n:i vein hi m^il ■■ nn sliirini 
when Fahrradlahiein ge- 
rammii ^ilneiul sich die 
Imlprigcn JramjX'Iplade im 

Dschtmgcl als wahnsf I lime 

lesl fiir die l : edeium; erwei- 
sen. Und ilamil sich iimci- 
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RIDGE RACER 



wegs mcinanu 
einsain luhli, isl das im- 
posanlc Standgeriil mil /uci 
komptetten Fahrereiuheiien 
SUM Ixnkntd und FuUpcda- 
len ausgerusiet. Abo an 
echler Spatimacher, selbsi 
wetlfl man oof w irkliuh in- 
novative Feaiurus vtsr/idi- 
[cn ntuU, 

Die Ausstallungslisic vnn 
Namcos Ridge Racer lied 
sich da schiiit ein bilichen 
kvmdruckender: Servolcn* 
kung, rcalislisch geslvlles 
Cocfcpil, vcntellbarer Sdra- 
lensh/- uahlweise tnanuelle 
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RACIN' FORCE 



ta " -CTzan 



P^S Ciixo 



Scehsg;ingsehaltung odcr Au- 

lomaiik sowfe vicr SChwic- 

rigkeitsgradc. Menschliehe 

Beilahrer sind 

leider nichl zu- 

gelasseil. aber 

daliir cfilschii- 

digi die ge- 

radczu foio- 

realislische Mi- 

schuug aus 3D- 

.ftilvgmxii undTev 

lure Map- 

pinir. mil 

tier die Ku- 
sienstra- 

Ucn, Tun- 
nel usw, urn l*i- 
loien vorbei/iseheiL Kur/ 
untl gin, auch hier wird ei- 
neiu tier Blciluti kauin jc- 
Jiialscinschlalcu. 
Bei Kiiciii" Force koniiic 
das schon eher passferen, 
hal Kunumi dainit doth MoU 
hiedere llaiisinannskusi ah- 
geliclert. Nichl. daU sich die 
Designer keine Mulic gege- 
ben hiillcn* nur will der Fun- 
ke einfach nichl so rechl 
/linden. Dahei wurden hei- 
spielsweisc die ein/elnen 
Rennkurse sehr unlcrschied- 
lich ausgclcgL was ihre An- 
lordemngen an Mensch und 
Material augcht - einniul isl 
kompromilUuses Vollgas 

WkgfSagh dann wieder mull 
man scin Feingeluhl uuf- 
(Jucrleldem-Slrecken unler 
Bcvvcis sicllcn* Dennoch. 
und irol/ der Moglichkcii. 
his /u vicr der /weMt/igcn 
Gcriile milcinandcr /u kop- 
peln. urn insgcsaml achi Ki- 
lomelcrl rcsscr auf die Piste 
/u schicken, mafkieri dieses 
Spiel das SchtuUlichl der 

heutigen Aoswahl. 

Die I'olposiiion hall dage- 
gen Segas /weilcs FS-Spek- 
lakcl i m Rcnnen um die 
(junsi der Coin Qp-PHoten: 
Fl Super l*ap hielct /war 
nur einen ein/igen Kurs. an- 
M>nsten aber Features im 



S5 ' 



- \ 

J 



Fl SUPER LAP 



mcl-l-Zirkus Ohcniommcu, 
und die Doppclkabinen (nut 
I X 1 1 kradcr n und Pcdalcn > 
konncn vac bei Rucin* Force 
/u Vierergruppen /usam- 
PMSOgCMflpscfa werden. Die 
Graitk gliin/i mil aUernati- 
ver Cockpit- und Vcrlol- 
gerperspektive, da/u diem 
das ubere liildschirmvienel 
als BeobaditungHDonKor 
lur die Akin ilalen der 
Kdiikurren/* Aulkrdem 
findet sich mm Annaluren- 
brcii ein mgcmuuilcr Over- 
lake-Knupl. der tberhol- 
vorgfinge /um reinslen 
Vergnii^en niachi - some 
(ihcrhaupi da** gauze Spiel 
ausgcJUiichl knackiu ruber- 
kommi! 

I -ast but not least hal Sega 
den polygonen .- 
Voijahresknuller 
nut Doppd^lz* 
hank und /"" 

Zwci-Spie- *r 
ler-Modus #T 
aulecNthn. *** ^ 
ausnnsicn , 
blieh \ir- 
[ii.! Racing 
luin bin 
aul das 

Anhangscl 
im Namen 
weiigehond 
unverfindeit* 
Kein Beinbrueh. 
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Konkurrenten locker ab< 
Lnd damii kominen wir 
/um Fa/ii unseres kleinen 
Rennausllugs: Automobile 
Rc\olutionen haben in der 
Spielhallc nichl stadgefun- 
den. aber wer mal wieder 
cin paar \ollig umwdUm* 
sehadliehc Runden mil 
Tempo 250 drchen wilt fin- 
det hier der/eit Gelcgenhci- 
ten iit reieher Auswalik Mai 
sehen. wieviel sich da von 
u ie und w aim am Amiga 
wiedertindelm (Manuel Sc- 
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VIRTUA RACING TWIN 



aK auch die Teams wurden schnelle Grallk hiingt auch 
originaljietreu DOS dem Fur- anno *M mvh die meisien 
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Ehratsachc* daft wir uns fiir die* 
so spezlelle Ausgube auch dop- 
pell ins Zeug legen werden. So 
warlen wieder brandaktuelle 
Previews, sommerliche Preisaus- 
schreiben, ein ganzer Sack voll 
durchgepriiflcr Tips, Tricks, 
Cheats und Losungen smvic 
naliirlich Tests, Tests und noch 
mehr Tests! 

Garantieren kttnnen wir Euch bc- 
reiis Priifberichte zum grafisch 
opulenten Abenteuer H F I \ I- 
DALL II. der knallharten Ballcr- 
orgie BANSHEE, dem Alien- 
Stralegical IT'O und dem lustigen 
Jump& Run PINKIE. Wirhofien 
allerdings schwer, daB auch das 
Khissiker-Rcmake H WSt - WE 
EXPED1 1 1()\ das Survival-Ad- 
venture ROBINSON'S REQUJ- 
und der heiBe Blechsalat 
RISF OP THE ROBOTS ter- 
mingerechi angerichtet sind! 

AIs Trosl fUr alle in dicser Ausga- 
be zu kurz gekommenen Demolo- 
gen gibfs im nachstcn Heft cine 
seitenlange DEMO GALERIE 
SPEZIAL <u,a* mil den pramier- 
len Werken der jtlngsten Demo- 
Parties!). auBerdem naiQrlich eine 
neue Ausgabe von AMIGA CD- 
JOKER! Lcgt Euch also (lugs em 
Abo samt Preis- und Zeitvoneil 
sowie dem Gratisdemo zu, oder 
seid zumindest ab 27. Mai am Ki- 
osk -eslohntsich! 
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BEZUGSQUELLEN 



Rachlrr Com putcrfttfl ware 
Bl&cheraaBe 24 
PtatiKhllU 
46397 BocMl 
Td.:02&7l/l*3O!B 

Bomko 
AmSodpark 12 
65431 Kchtctfcth 
TeL:A6l07/MOAO 

PlinpnwntriBc 26 
81369 Mutwhrn 
TtL:0g9v7tfi5!51 

Joytnft 
GuOcswcg 13? 
50939 KAIn 
TeL: 022 1/430 UW7 

Ku%h*arc 
&rai;hucgJ2*-132 
415WKaara 
Tel.: 02131/6070 

WW Vtraad 
Licgpil/rrtraBe 13 
S2I94Grttaurl! 
Xcl QS|42flC73 
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